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1. Wstep

Dynamiczny rozwoj technologii wydatnie zwigksza ich mozliwo$ci niemalze we
wszystkich aspektach zycia. To, co wydawato si¢ do niedawna niemozliwe, wraz z
pojawieniem sig¢ nowych generacji sprzetu udostgpnione zostaje jako jedna z podsta-
wowych funkcjonalnosci w urzadzeniach codziennego uzytku. Nowoczesne techno-
logie zostaly wdrozone takze w edukacji, gdzie z powodzeniem wptywaja na pod-
niesienie jako$ci oraz wygody realizowanej dydaktyki.

Internetowe platformy edukacyjne stanowia w tej chwili podstawe funkcjonowa-
nia e-learningu w wigkszosci polskich uczelni wyzszych. Ten sposéb wspomagania
tradycyjnych metod dydaktycznych staje si¢ coraz popularniejszy i obejmuje swoim
zasiggiem coraz szersze kregi uczniow. Rozwoj urzadzen przenosnych spowodowat
ich wykorzystanie w edukacji jako srodka uzupeiajacego proces dydaktyczny. Do-
step do wiedzy zyskat niemal nieograniczone mozliwosci, bez wzgledu na miejsce i
czas. Z drugiej strony dynamiczny rozwdj Internetu i technologii z nim zwiazanych
spowodowal nowe podejscie do wykorzystania tego zasobu. Web 2.0, portale spo-
tecznosciowe, blogi, czytniki RSS wprowadzity nowa jakos¢ do zaadaptowania w
edukacji. Patrzac na wspotczesne technologie internetowe i nadchodzace zmiany w
postaci Web 3.0, zauwazy¢ mozna znaczny wzrost mozliwosci wykorzystania ich w
dydaktyce.

Celem niniejszego artykutlu jest proba przedstawienia i scharakteryzowania
podstawowych oraz najbardziej popularnych technologii wspierajacych proces
dydaktyczny z pokazaniem ich mozliwosci oraz zatozenia. Zaprezentowano takze
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przyktadowe rozwiazania i narzedzia wykorzystywane w trakcie realizacji procesu
dydaktycznego.

2. E-learningowe platformy edukacyjne

Brak jest jednoznacznej, spojnej definicji dotyczacej e-learningu. W literaturze za-
rowno popularnej, jak i naukowej funkcjonuje kilka réznych sposobow postrzegania
tego zagadnienia. Jak podaje J. Wozniak: ,,termin e-learning oznacza takie sposoby
uczenia, w ktérych komunikacja pomiedzy uczacym si¢ a nauczycielem nastgpuje
dzigki technologii komputerowej” [Wozniak 2009, s. 32]. Bardzo czgsto rozszerza
si¢ powyzsza definicje, traktujac e-learning jako ,,nauczanie na odlegtos¢ z wyko-
rzystaniem komputera i/lub technik teleinformatycznych” [Wozniak 2009, s. 33].
Najszersza znaczeniowo, najlepiej oddajaca zatozenia e-learningu jest definicja za-
proponowana przez M. Hylg: ,,E-learning to wszelkie dziatania wspierajace proces
szkolenia, wykorzystujace technologie teleinformatyczne” [Hyla 2009, s. 19].

E-learning jest zagadnieniem ztozonym, interdyscyplinarnym, faczacym w sobie
tematyke z pogranicza wielu, czasami odlegtych od siebie dziedzin. Aby wdrozy¢
1 wykorzystywac tego typu systemy, trzeba korzysta¢ z wiedzy i do§wiadczen spe-
cjalistow z odmiennych obszarow zainteresowan. Zakres dziatan e-learningowych
mozna podzieli¢ na trzy czesci [Hyla 2009, s. 47]:

e technologic — ktora stanowi podstawe funkcjonowania dydaktyki wspieranej
technologiami,

* teleinformatycznymi (sie¢, serwery, stacje robocze oraz oprogramowanie),

» tre$¢ szkoleniowa — to zaréwno kursy e-learningowe, jak i wszystkie inne mate-
riaty,

* wykorzystywane w trakcie realizacji procesu dydaktycznego,

* ushugi nauczania zdalnego — zestaw operacji, aktywnosci, ktory wiaze si¢ bezpo-
srednio z wdrozeniem, wsparciem oraz rozwojem procesu e-learningu.

Jednym z najwazniejszych aspektow kursu e-learningowego sa zasoby dydak-
tyczne, stanowiace podstawe do nauki. Moga one mie¢ r6zna forme, ktora powinna
by¢ dobrana w zaleznosci od rodzaju kursu.

Do podstawowych form zasobow dydaktycznych zaliczy¢ mozna [Clarke 2007,
s. 20]:

* materialy interaktywne, ktore moga by¢ udostepnione on-line,
* materialy interaktywne dostarczone na no$nikach CD/DVD,
» tradycyjne materiaty, np. zeszyty ¢wiczen, podrgezniki itp. — dostgpne on-line,

w bibliotece lub wysytane za pomoca poczty,

* zasoby internetowe (strony WWW, internetowe bazy danych, pliki do pobra-
nia).

Wspolczesne narzedzia informatyczne pozwalaja przyspieszy¢, zautomatyzo-
wac i ponownie wykorzysta¢ raz przygotowane zasoby dydaktyczne we wszystkich
wyzej przedstawionych formach.
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Przez platforme e-learningowa rozumie¢ bedziemy: ,,rozbudowane aplikacje
internetowe ulatwiajace tworzenie, prowadzenie kursow edukacyjnych i admini-
strowanie nimi” [Szabtowski 2009, s. 85]. Na rynku informatycznym istnieje wiele
rozwiazan i standardow opisujacych platformy e-learningowe od strony technolo-
gicznej. Najbardziej rozpowszechniony jest podziat na [Szabtowski 2009, s. 86]:

e LMS (Learning Management System) — system zarzadzania nauczaniem: glow-
nym zadaniem tego systemu jest automatyzacja procesu administracji, zarzadza-
nia oraz raportowania wszelkich przedsigwzig¢ zwiazanych z procesem szkole-
nia,

e LCMS (Learning Content Management System) — system zarzadzania tre$cia
nauczania: systemy tego typu przeznaczone sa do projektowania, tworzenia,
sktadowania i udostgpniania przygotowanych zasobow szkoleniowych w postaci
obiektow,

e LCS (Life Communication System) — system zarzadzania komunikacja synchro-
niczna: gldwne zadanie tych systemow to zapewnienie efektywnej komunikacji
pomiedzy wszystkimi uczestnikami kursu.

Jedna z najbardziej popularnych i najbardziej rozpowszechnionych platform e-
-learningowych jest platforma Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Lear-
ning Environment). Moodle zdobyt bardzo duza czes¢ rynku e-learningowego na
roznych poziomach nauczania, takich jak: uczelnie wyzsze, gimnazja, szkoty pod-
stawowe, policealne, a takze wsrdd instytucji prowadzacych szkolenia korporacyjne
1 ustawiczne. System laczy w sobie cechy systemu LMS oraz LCMS.

Projekt jest udostepniany na licencji GNU GPL i jest pakietem oprogramowania
do tworzenia wydajnych, elastycznych kursow oraz stron internetowych. Platfor-
ma ta zostata przygotowana na podstawie serwera Apache, jezyka PHP oraz bazy
danych MySQL (wspierane sa takze bazy PostgreSQL, Oracle oraz SQL Server).
Moodle ma modut SCROM pozwalajacy na tatwe przenoszenie kursow miedzy roz-
nymi platformami wspierajacymi ten standard. Platforma Moodle stoi na progu naj-
wigkszych od kilku lat zmian. Bedzie to najwigksza wersja w historii tego projektu,
nad ktéra prace rozwojowe trwaly ok. dwoch lat, znacznie zwigkszajac potencjat
tego rozwiazania. W tej chwili platforma w wersji 2.0 ukoniczona jest juz w ok. 70%,
z czego wigkszo$¢ modutdw jest na koncowym etapie realizacji. Wigkszo$¢ zmian
dotyczy¢ bedzie samego jadra aplikacji, elastycznosci, skalarnosci oraz bezpieczen-
stwa systemu.

3. Mobilne technologie w nauczaniu

Rozwdj technologiczny stworzyt nowe mozliwosci w dostgpie do informaciji i ich
wymianie. Technologie mobilne zrewolucjonizowaty postrzeganie i rozumienie wie-
lu dziedzin zycia wspotczesnego czlowieka. Nowoczesne telefony komoérkowe staty
si¢ nie tylko urzadzeniami do komunikacji, ale takze multimedialnymi automatami
realizujacymi wiele wczesniej niedostepnych funkcjonalnosci.
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Naturalna koleja rzeczy bylo wykorzystanie nowoczesnych zdobyczy technolo-
gii w roznych aspektach zycia, w tym w edukacji. Zgodnie z definicja, jaka podaje
A. Mohamed [2009, s. 13] — mobile learning to nauczanie realizowane, wspierane
1 dostarczane za pomoca tzw. urzadzen recznych (kieszonkowych) oraz mobilnych
technologii, takich jak PDA, smartphony lub urzadzenia wyposazone w sie¢ bez-
przewodowa.

Wystepuja dwa sposoby postrzegania i wdrazania systemow m-learningowych
[Bednarek, Lubina 2008, s. 200]:

e pierwszy, polegajacy na traktowaniu m-learningu jako pewnej formy technologii
distance

* learning, ale realizowanej na podstawie specjalistycznych narzedzi komunikacji,

* drugi, polegajacy na traktowaniu tego rozwiazania jako elementu skltadowego w
modelu nauczania blended learning, czyli nauczania stacjonarnego wzbogaco-
nego o dodatkowe formy e-learningowe.

Analizujac liczne przyktady wykorzystania tego typu rozwiazan, nalezy stwier-
dzié, iz czesciej systemy mobilnego nauczania traktowane sa jako systemy pomocni-
cze w procesie dydaktycznym. Trzeba zauwazy¢, ze m-learning w centrum swojego
funkcjonowania stawia rozwiazania technologiczne, sprzgtowe. Nie mozna tej for-
my nauczania traktowac jako odrgbnej, oderwanej i niezaleznej od innych elemen-
tow dydaktycznych. Wrgcz przeciwnie — powinno si¢ stosowac podejscie mowiace
o mozliwo$ci wspotwykorzystania tego rozwigzania z innymi systemami wykorzy-
stywanymi w edukacji. Roznice pomigdzy e-learningiem a m-learningiem nie powo-
duja przymusu wyboru jednego z rozwiazan, ale daja mozliwo$¢ podjecia decyzji, w
jaki sposob potaczy¢ zalety obu technologii, aby wykorzysta¢ je w trakcie realizacji
jednostek dydaktycznych.

Jednym z pierwszych teoretycznych modeli opisujacych m-learning oraz skupia-
jacych sig na ztozono$ci procesow z nim zwiazanych jest FRAME (The Framework
for the Rational Analysis of Mobile Education) [Mohamed, Koole 2006, s.1]. W za-
lozeniach swych pozwala on na lepsze zrozumienie i zdefiniowanie ztozonej natury
m-learningu. Model ten (rys. 1) przy opisie rozwiazan mobilnego nauczania skupia
si¢ na trzech zasadniczych aspektach:

e sprzgtowym (D — device aspect) — odnosi si¢ do fizycznych, technicznych oraz
funkcjonalnych charakterystyk sprzetu mobilnego,

* osoby uczacej si¢ (L — learner aspect) — skupia si¢ na zdolno$ciach poznaw-
czych, pamigci, wezesniejszej wiedzy oraz emocjach,

* spotecznym (S — social aspect) — skupia si¢ na procesie spotecznej interakcji
oraz wspotpracy.

W miejscu, gdzie przecinajq si¢ okregi reprezentujace poszczegolne aspekty, za-
warte sa atrybuty zalezne od tych aspektow. Na przecigciu D i L znajduje si¢ DL,
ktory okresla relacje pomigdzy uczniem a sprzg¢tem, okreslajac jego uzytecznos¢. Na
przecigciu S 1 D znajduje si¢ atrybut DS, okreslajacy, w jaki sposob urzadzenia mo-
bilne umozliwiaja komunikacje oraz wspotprace pomigdzy wieloma osobami oraz
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Rys. 1. Model FRAME
Zrédto: [Mohamed 2009, s. 27].

systemami. Na przeci¢ciu L 1 S znajduje si¢ atrybut LS, ktory okresla w syntetyczny

sposob uczenie sig. W centralnym miejscu przecigcia si¢ wszystkich trzech elemen-

tow zawartych w modelu FRAME znajduje si¢ gtdéwny atrybut, jakim jest system

m-learningowy.
Warunki ogoélne, ktére sa konieczne do wdrozenia m-learningu, to [Bednarek,

Lubina 2008, s. 203]:

* przygotowanie i dostosowanie tresci w taki sposéb, aby mozliwy byt ich odbidr
za pomocg urzadzen mobilnych,

* projektowanie procesu nauczania w sposob umozliwiajacy indywidualizacje
uczenia sie,

* przygotowanie zasobow w taki sposob, by mozna byto korzysta¢ z nich na roz-
nych urzadzeniach,

* umozliwienie uczacemu si¢ przechowywania i gromadzenia materialow dydak-
tycznych,

* speliona musi by¢ uzyteczno$¢ dydaktyczna technik przekazu, jakie sa wyko-
rzystywane,

¢ interfejs obstugi procesu dydaktycznego powinien by¢ prosty i przyjazny.
Korzystanie z m-learningu pociaga za soba pewne warunki dydaktyczne [Bed-

narek, Lubina 2008, s. 204], ktére trzeba spehié, aby ta forma nauczania odegrata

swoja rolg. Podstawowe zatozenie, ktore musi zostac spelnione, to syntetyzacja ma-

terialow. Z racji miniaturyzacji urzadzen mobilnych mozliwosci realizacji pewnych

operacji sa ograniczone, dlatego duza uwagg powinno si¢ poswigci¢ odpowiedniej
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konkretyzacji informacji. Odpowiednie przygotowanie zasobow spowoduje tatwiej-
sze przekazywanie oraz przyswajanie pakietow informacji. Nalezy zwroci¢ uwage
na to, by przekazywane obiekty byty krotkie. Powinna istnie¢ mozliwos¢ tatwego,
szybkiego ich odczytania oraz stworzenia odwzorowania. Dlatego wigksze zasto-
sowanie w m-learningu maja informacje przekazywane droga graficzna. Kolejnym
elementem zwigzanym z miniaturyzacja urzadzen mobilnych, a co si¢ z tym wiaze
— z miniaturyzacja form przekazu, jest ktadzenie nacisku na multimedialnos¢ przy-
gotowywanych materiatdw. W ten sposob wiedza przekazywana za pomoca syste-
mu m-learningowego wptywa na aktywizacjg¢ procesow intelektualnych. Nastgpnym
aspektem jest odpowiednie przygotowanie zestawu ¢wiczen, zadan, prezentacji oraz
testow, ktére moga by¢ realizowane. Musza one by¢ dostosowane do mozliwosci ich
wykorzystania w srodowisku urzadzen mobilnych. Swego rodzaju podzial przekazu
informacyjnego na obiekty wiedzy powinien pociaga¢ za soba mozliwos¢ taczenia
poszczegblnych elementow sktadowych w jedna catosc.

Wykorzystanie nowoczesnych technologii w procesie dydaktycznym przynosi
takze rézne skutki. Najbardziej zauwazalnym wynikiem zastosowania mobilnego
nauczania jest tzw. aspekt przestrzenno-czasowy, pozwalajacy na uczenie si¢ w do-
wolnym miejscu i czasie. To uczacy si¢ decyduje o tym, kiedy i w jakich okoliczno-
$ciach chce lub moze sig uczy¢. Bez wzgledu na to, czy nauka odbywa si¢ w domu,
tramwaju czy w parku. W rezultacie tego istnieje mozliwo$¢ dostarczenia wiasciwe;j
tresci we wlasciwym czasie, biorac pod uwagg aktualne potrzeby realizowanego
ksztalcenia. Waznym elementem wynikajacym ze specyfiki nauki poszczegolnych
uczestnikéw kursu, ale takze umiejetnosci osobistych, motywacji i zaangazowania
jest odpowiednia personalizacja dostgpnych zasoboéw dydaktycznych. Ze wzgledu
na kazdy z tych parametréw mozliwe jest przygotowanie takich obiektow wiedzy,
ktére odpowiadaja preferencjom uzytkownika.

Z drugiej strony wykorzystanie mobilnego nauczania wymusza odpowiedni po-
ziom znajomosci urzadzen, za pomoca ktorych realizowany jest dostep do mate-
rialow. W przypadku ludzi mlodych nie ma z tym zadnego problemu, gdyz jest to
umiejetnose, ktdrag ma wiekszos¢. Problemem moze by¢ sytuacja, w ktorej z takiego
systemu korzysta¢ beda osoby starsze.

Waznym nastgpstwem korzystania z mobilnego nauczania jest tatwos¢ groma-
dzenia, udostgpniania oraz komunikacji przenosnych urzadzen z innymi urzadze-
niami. Dane zebrane w postaci zdje¢, filmoéw Iub notatek mozna w tatwy sposob
udostepni¢ innym uzytkownikom badz nauczycielowi (np. USB, bluetooth, MMS,
e-mail itp.).

Nauczanie mobilne sprawdzito sig szczegdlnie dobrze wsrod studentdow i uczniow.
Od wrzesnia 2001 r. taka forma nauczania eksperymentalnie wprowadzona zostala
w Wielkiej Brytanii, Szwecji i we Wloszech. Z czasem projekt ten zostal rozszerzo-
ny i objat swym zasiggiem spora grupg oséb. Ten sposob zostat wykorzystany do na-
uki np.: literatury, matematyki, ortografii itp. Poczatkowo wykorzystywane do tego
byly telefony komorkowe, w p6zniejszym czasie palmptopy. Efekty, jakie zostaly
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osiagnigte, oceniono jako satysfakcjonujace i dobrze rokujace na przysztos¢. Po-
dobne rozwigzania integrujace platformy e-learningowe z m-learningowymi zostaty
wprowadzone w Hiszpanii na Uniwersytecie w Madrycie. System m-learningowy
traktowany jest tam jako system wspierajacy uczenie si¢ studenta na podstawie jego
samodzielnej pracy.

M-learning jest bardzo dobrym przyktadem coraz wigkszych mozliwo$ci no-
woczesnych technologii oraz wykorzystania tych mozliwosci w procesie dydak-
tycznym. Ta forma ksztalcenia wpisuje si¢ w nurt ciagtego poszukiwania nowych
rozwiazan dydaktycznych tak, aby mozna bylo unowocze$ni¢ i urozmaicic¢ proces
nauczania, jednocze$nie wciagajac w calg inicjatywe mtode pokolenie.

4. Dydaktyka w Swietle rozwoju technologii informacyjnych

Rozwoj technologii internetowych otworzyt nowe mozliwosci budowania i wyko-
rzystania systemow wspierajacych dydaktyke. Z rozwiazan opierajacych si¢ na sta-
tycznym tek$cie i ewentualnie prezentowanej grafice Internet zmienit si¢ w interak-
tywna przestrzen, w ktorej to uzytkownik stanowi centralny element. Sam
zainteresowany stat si¢ nie tylko konsumentem informacji, ale w duzej mierze kre-
atorem tego, co tak naprawdg jest przedstawiane.

Nowym rozdziatem w historii technologii internetowych bylo stworzenie i roz-
powszechnienie pojgcia Web 2.0. Termin ten zostat spopularyzowany przez firme
O’Reilly Media, ktora w 2004 r. — w serii konferencji — jako pierwsza uzyta tego
sformulowania dotyczacego zmian, jakie zachodzily w obrebie technologii interne-
towych [Internet 1]. Samo pojgcie Web 2.0 wiaze si¢ z serwisami internetowymi,
w ktorych glowna rolg odgrywa uzytkownik, a wlasciwie tres¢ przez niego genero-
wana oraz redagowana. To wlasnie uzytkownik dostarcza np.: informacji na strong,
zdje¢, filmow wideo lub linkéw do ciekawych zasobow znajdujacych si¢ w sieci.
Niejako ,,przy okazji” wokot portalu tworzy sig spolecznosé, ktora w specyficzny
sposob wspolpracuje ze soba, w duzej mierze tworzac jego sile oraz popularnosc.
Najlepszym przyktadem jest tu portal spotecznosciowy Nasza-Klasa, ktory skupia w
tej chwili kilka milionéw uzytkownikow.

Tworzona w obrgbie platform internetowych spotecznos¢ stanowi doskonate
rozwini¢cie jednego z filaréw edukacji, jakim jest uczenie si¢, aby wspdlnie zy¢ i
wspotdziata¢ z innymi [Mohamed 2009, s. 128]. Aby mozna bylo zrealizowa¢ ten
postulat, uczen powinien mie¢ umiejetnos¢ pracy w grupie, a co si¢ z tym wiaze
— tatwos¢ wspotpracy, wspotdziatania, kooperacji oraz wspolzaleznosci. Elementy
te sa jak najbardziej bliskie edukacji XXI wieku opierajacej si¢ na technologiach
internetowych.

Aktywno$¢ w grupie polega¢ moze na [Szabtowski 2009, s. 129]:

* wspdlnej pracy wszystkich cztonkéw grupy nad jednym zagadnieniem,
* indywidualnej pracy kazdego ucznia nad wybranym elementem zadania oraz
pozniejszym zlaczeniu stworzonych indywidualnie elementow,
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* indywidualnej pracy kazdego ucznia nad wybranymi lub wskazanymi zadaniami

w potaczeniu z dyskusja nad wynikami pracy.

Web 2.0 stanowi w tej chwili podstawe wielu platform edukacyjnych lub jest
szeroko wykorzystywane w procesie dydaktycznym. Do najbardziej rozpowszech-
nionych i najszerzej wykorzystywanych elementow zaliczyé mozna: serwisy spo-
lecznosciowe, kanaty RSS, serwisy pracy grupowej (Wiki), webcasty [Szablowski
2009, s. 132].

Serwisy spotecznosciowe stuza do gromadzenia, katalogowania danych i in-
formacji oraz daja mozliwosci poznawania nowych 0s6b o podobnych zaintereso-
waniach zard6wno zawodowych, jak i prywatnych. Do glownych przedstawicieli tej
grupy zaliczy¢ mozna serwisy wspoétdzielenia filméw — YouTube, fotografii — Flickr,
SlajdNet, prezentacji multimedialnych — SlideShare oraz r6znego rodzaju dokumen-
tow — Scribd. Wspdlna cecha przedstawionych rozwiazan jest mozliwo$¢ bezptatne-
go wykorzystania wskazanych serwisow oraz mozliwos¢ katalogowania oraz udo-
stgpniania zasobow z uwzglednieniem uprawnien dostepu. Serwisy spotecznosciowe
maja ogromny potencjat edukacyjny oraz tworczy nie tylko ze wzgledu na budowa-
nie spoteczno$ci i mozliwos¢ wspodtdziatania, ale takze dostep do zrodel wiedzy.
Latwosc¢ dostepu do 0sob majacych pozadane informacje i wiedz¢ w okreslonym in-
teresujacym obszarze jest istotna. Innym zagadnieniem jest jakos$¢ prezentowanych
informacji, ich forma oraz przekaz.

W natloku olbrzymiej ilosci generowanych codziennie informacji sprawdzenie
ich wszystkich wydaje si¢ wrecz niemozliwe. Dlatego z pomoca przychodza nam
rozwiazania, takie jak RSS. Kanaly RSS stuza do przekazywania tresci, a wiasci-
wie ich nagtowkow wiadomosci na podstawie jezyka XML. Nagtéwki te prezentuja
skrot wiadomosci, jednoczesnie bedac odnosnikiem do petnej jej tresci. Pozwala to
nam zapoznac si¢ z informacja w podstawowej jej formie oraz okresli¢, czy jeste-
$my zainteresowani zapoznaniem si¢ z szerszym opisem. Uzytkowanie tego typu
systemow nie wymaga wiedzy technicznej dotyczacej budowy oraz zasad dziatania.
Wystarczy tylko aplikacja bedaca czytnikiem kanatow RSS oraz informacja o tym,
iz dany serwis publikuje tego typu wiadomosci.

Serwisy pracy grupowej (Wiki) sa portalami, ktére pozwalaja na wspolng pra-
cg wielu uzytkownikow nad interesujaca ich trescia. Najpopularniejszym serwisem
tego typu jest powszechnie znana Wikipedia. W tej chwili w systemie zapisanych
jest 681 117 artykutow, co daje 1 200 385 stron. System Wiki jest pewnego rodza-
ju systemem CMS (system zarzadzania trescia), ktory pozwala uzytkownikowi na
publikowanie w tatwy sposob tresci. Poza tym daje on wiele wigksze mozliwosci
wynikajace z ducha ideologii open source — a mianowicie zapewnia wspotprace nad
zawarto$cig publikacji wielu osobom majacym odpowiednie uprawnienia. Co sig z
tym wiaze — dany artykul, wpis moze zosta¢ poprawiony przez kazdego z uzytkow-
nikow. Podstawowym celem dydaktycznym Wiki jest proces wspomagania uczenia
si¢ przez wspotprace przy konstruowaniu zasobow edukacyjnych. W wielu przy-
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padkach systemy Wiki wykorzystuje si¢ jako bazy dokumentacji, stron podrgcznika

uzytkownika lub najczgséciej zadawanych pytan.

Webcastami nazywa si¢ transmisje multimedialne za pomoca sieci Internet.
Transmisje te odbywaja si¢ w czasie rzeczywistym. Ten sposdb komunikacji pozwa-
la osobie uczestniczacej w transmisji na interakcj¢ z osoba nadajaca. W ten sposob
osoba ogladajaca moze wplywac na ksztatt oraz zakres prezentowanych informacji.
Webcasty moga przybiera¢ r6zna forme:

* podcastow — jest to technologia umozliwiajaca tworzenie wtasnych audycji oraz
ich dystrybucj¢ przez Internet. Jest to swego rodzaju ustuga audycji ,,na zada-
nie”. W praktyce sprowadza si¢ ona do $ciagnigcia i odstuchania pliku, np.
mp3;

* screencastow — sa to filmy bedace zapisem operacji wykonywanych na ekranie
komputera;

* vodcastow — sg one odpowiednikiem podcastow dla nagran wideo. Innym uzy-
wanym dla tej technologii okresleniem jest wideo na zadanie (VOD — Video On
Demand),

* skypecastow — sa bezposrednio zwiazane z popularnoscia i rozwojem aplikacji
do rozmoéw przez Internet — Skype i jest to podcast powstaly w wyniku nagrania
rozmowy kilku uzytkownikow.

Wykorzystanie technologii Web 2.0 w edukacji niesie ze soba wiele skutkow
[Anderson 2007, s. 32]. Przede wszystkim Web 2.0 zmieniaja sposéb komunikacji
oraz interakcji migdzy uczestnikami procesu edukacji. Liczba aplikacji, systemow
do realizacji tych zadan pozwala na mozliwo$¢ dopasowania rozwiazania do kon-
kretnych potrzeb. Konsekwencja stosowania rozwiazan Web 2.0 jest zmiana para-
dygmatu nauczania i uczenia. W tym procesie to uczen staje si¢ centralnym elemen-
tem, ktory ma duzy wpltyw na sposob przebiegu edukacji. Wplywa to bezposrednio
na mozliwo$¢ dostarczania indywidualnych, spersonalizowanych tresci dostosowa-
nych do konkretnych potrzeb.

Uzytkownicy skupiajacy si¢ wokol portali badz konkretnych tresci edukacyjnych
stanowia w pewnym stopniu o popularnosci danych materiatéw dydaktycznych.
W takim przypadku méwi¢ mozna o swoistej sile opinii spolecznosci internetowe;.
Bezposrednio wiaze si¢ z tym mozliwos¢ tatwego 1 otwartego kreowania zasobow
dydaktycznych, gdyz kazdy moze takie materialy tworzy¢. Staje si¢ tez to w pew-
nym wymiarze problematyczne ze wzgledu na jako$¢ tworzonych i prezentowanych
tre$ci. Nastgpstwem tego jest wymog odnajdywania si¢ w stale rosnacych zbiorach
danych oraz umiejetno$¢ wyszukiwania i korzystania z odpowiednich przydatnych
danych. Umiejgtnos$¢ ta staje si¢ zatem fundamentalna dla osoby uczacej sig.

Waznym aspektem wynikajacym z tak szeroko stosowanej technologii jest bez-
pieczenstwo danych, ktore sa przechowywane oraz udostgpniane. Zaréwno danych
uzytkownikow (numerdw telefonu, e-maili, danych adresowych), jak i prezentowa-
nych tre$ci. Duza liczba uzytkownikow oraz szeroka funkcjonalno$¢ powoduja po-
wstawanie newralgicznych podatnych na ataki miejsc. Najlepszym przyktadem sa tu
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udane proby wlaman do spolecznosciowych portali, takich jak np. Nasza-Klasa lub
Facebook.

Technologie Web 2.0 spowodowaty pojawienie si¢ wielu nowych form ksztat-
cenia na odleglos¢ oraz poszerzyly mozliwosci wykorzystania nowoczesnych tech-
nologii w procesie dydaktycznym. Faktem jest, iz technologie te budza duze emocje
oraz kontrowersje wsrdd osob zajmujacych sig edukacja. Niepodwazalne jednak jest,
ze Web 2.0 wprowadzity nowa jako$¢ do ksztalcenia i okre$lity nowe paradygmaty
edukacji wspieranej komputerowo.

5. Podsumowanie

Rozwoj spoteczenistwa informacyjnego oraz ogrom zmian w sposobie Zycia oraz
postrzegania wielu codziennych zagadnien wymusit zmiang w podejsciu do eduka-
cji. Nowoczesne technologie swoim potencjatem otwieraja szeroki zakres mozliwo-
$ci zastosowania we wspodtczesnej dydaktyce. Miniaturyzacja i wzrost wydajnosci
urzadzen mobilnych daja nowe szanse dla wykorzystania ich w procesie dydaktycz-
nym, pozwalajac na nieograniczony dostep do wiedzy — bez wzgledu na czas i miej-
sce. Portale edukacyjne stanowia podstawe edukacji w wielu polskich instytucjach
edukacyjnych. Rozwdj spotecznosci wokot portali internetowych spowodowat ta-
twos¢ korzystania z nowoczesnych zdobyczy technicznych, jakimi niewatpliwie sa
technologie Web 2.0. Ta nowa, otwarta forma edukacji opiera si¢ przede wszystkim
na: serwisach spolecznosciowych, kanatach RSS, serwisach pracy grupowej (Wiki)
oraz webcastach. Z tym wigkszym zainteresowaniem wyczekiwane sa zmiany, jakie
maja zosta¢ wprowadzone dzigki Web 3.0, ktére moga zmieni¢ dotychczasowe spo-
soby postrzegania Internetu oraz jego wykorzystania w procesach dydaktycznych.
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SELECTED INFORMATION TECHNOLOGIES
IN THE DIDACTIC PROCESS

Summary: The paper presents the basic information about e-learning and education portals.
Some aspects of mobile learning have been also described. The author of the paper introduces
Web 2.0 technology and discusses the application of this technology in education.
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