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Przedmowa

Niniejsza praca BIM dla projektanta. Podstawy modelowania w Autodesk Revit. Poziom | zostata opracowana
i dostosowana do aktualnie obowigzujacego programu nauczania na Wydziale Budownictwa Ladowego
i Wodnego Politechniki Wroctawskiej, kierunku Budownictwo.

Zakres opracowania moze by¢ pomoca dla studentéow studiow | stopnia realizujacych na semestrze 3 zajecia
projektowe z przedmiotu Budownictwo ogaolne I oraz dla studentéw studiow Il stopnia o specjalnosci inzynieria
budowlana i modelowanie (BIM) realizujacych w semestrze 1 zajecia projektowe z przedmiotu Podstawy
technologii BIM.

Pozycja ta jest skierowana do wszystkich uczestnikdéw procesu budowlanego, a w szczeg6lnosci do
projektantow. Celem opracowania jest omowienie podstaw modelowania gléwnych elementow
konstrukcyjnych budynkéw w programie Autodesk Revit. W opracowaniu zwrdcono szczegdlng uwage na
podstawowe czynnosci projektowania wraz z przedstawieniem poprawnego sposobu modelowania danych na
potrzeby opracowania modelu BIM 3D.

Praca porusza duzg ilo$¢ funkcji programu oraz zawiera obszerny zbior rysunkow, skrotow klawiszowych i
schematow. Autorzy maja jednak nadziejg, ze treSci w niej zawarte pomoga Czytelnikowi zdoby¢ umiejgtnosci
prawidtowego modelowania informacji, ktore przetoza si¢ na petne i poprawne modele obiektow budowlanych.

W opracowaniu wskazano takze btedy, jakie moga zosta¢ popetnione przy stawianiu pierwszych krokow
W programie oraz oméwiono niektore komunikaty (ostrzezenia) pojawiajace si¢ w trakcie pracy, aby zapewnic
uzytkownikowi jak najwiekszy komfort nauki. W kolejne rozdziaty wpleciono dobre rady i praktyki wynikajace
z wieloletniego korzystania z Autodesk Revit, ktore pomoga Czytelnikowi w optymalizacji pracy.

Niniejszg prace opracowali, przy wsparciu merytorycznym opiekunow, aktywni absolwenci i studenci z Kota
Naukowego Mtodzi Menadzerowie Budownictwa — studenci dla studentow. Pracg przeczytali studenci
(testerzy), ktorzy dali Autorom cenne wskazowki, pozwalajace na zwickszenie jej wartosci merytorycznej. Nie
wszystkie uwagi i komentarze Autorzy byli wstanie uwzgledni¢ w ostatecznej wersji pracy, ale z pewnoscia
tekst i rysunki wiele zyskaty dzigki wniesionym uwagom i spostrzezeniom.

dr inz. Mariusz Szo6stak
mgr inz. Tomasz Nowobilski

Studenci

—
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Wstep

Obecnie technologia BIM jest mocno rozwijajacym si¢ dziatem budownictwa, wzbudzajacym szczegodlne
zainteresowanie w$rod mtodych inzynierow, ale takze w$rod starszych, bardziej do§wiadczonych projektantdw,
ktorzy pozytywnie oceniajg wkiad technologii BIM w rozwdj budownictwa i maja z nig praktyczng styczno$¢.
Mozliwo$¢ szybkiej wymiany danych (informacji) o budynku czy wprowadzenie niezbgdnych zmian
w projekcie moze odbywaé si¢ duzo szybciej niz dotychczas, w tradycyjnym procesie projektowym.
Proponowany przez technologic BIM sposob komunikacji w trakcie procesu budowlanego moze
minimalizowa¢ liczb¢ btedow projektowych, a takze zmniejszy¢ koszty inwestycji — co dla inwestora
(zamawiajacego) jest bardzo korzystnym i pozadanym rozwigzaniem.

Podstawowym pojeciem, o ktorym mowimy, jest technologia BIM. Technologia, czyli dziedzina techniki
zajmujaca si¢ opracowywaniem nowych metod, proceséw produkcji i pracy. Co w takim razie nowego do
procesu budowlanego wprowadza tajemniczy BIM?

Akronim stowa technologia BIM moze by¢ rozumiany na rézne sposoby [1]. Kazde kolejne rozwinigcie taczy
si¢ z poprzednim. Technologia BIM jest zbiorem kilku zatozen, ktére tylko razem pokazuja w petni mozliwosci
przedsiewzigcia. Catkowity obraz tego, z jakimi celami mierzy si¢ ta technologia, mozna uzyska¢ dopiero po
zrozumieniu kazdego z osobna.

Pierwsze rozwinigcie tego stowa definiuje ,,BIM” jako model informacji o obiekcie budowlanym (Building
Information Model), a wige cyfrowy opis fizycznych i funkcjonalnych wtasciwosci obiektu, stuzacy jako zrodto
wiedzy i wszelkich danych o obiekcie [2]. Jest to cyfrowy zapis obiektu zawierajacy informacje o jego ksztalcie,
materiatach, z jakich zostal wykonany, ich cechach fizycznych, ilosci elementéow, wszystkim, CcO
W rzeczywistosci ma odpowiada¢ budowli. Mozna powiedzie¢, ze jest cyfrowym pierwowzorem obiektu, jaki
buduje si¢ jeszcze przed uzyskaniem pozwolenia na budowg. Na jego podstawie uczestnicy procesu
inwestycyjnego podejmuja decyzje¢ 0 budowie, eksploatacji budynku i jego modernizacji lub wyburzeniu.

,,BIM” mozna rowniez rozumie¢ jako proces tworczego generowania i wykorzystania danych o budowli, jej
projektowania, budowy i eksploatacji w trakcie pelnego funkcjonowania — tj. modelowanie informacji
0 budynku (Building Information Modeling) [3]. Proces, w ktorym generuje si¢ liczne powigzania migdzy
kolejnymi wersjami modelu, przeprowadzany w ustalonych standardach, bedacych odzwierciedleniem
planowanych etapow pracy. Ulatwia Qenerowanie niezbednych rysunkéw, repozytoridow informacji
potrzebnych na danym etapie inwestycji rowniez poza samym modelem geometrycznym obiektu. Proces ten
ulatwia generowanie danych dotyczacych modelu oraz pozwala na dostep do nich podczas catego cyklu zycia
obiektu.

W koncu ,,BIM” to zarzadzanie informacja o obiekcie budowlanym (Building Information Management), a wigc
organizacja i kontrola procesow inwestycyjnych poprzez wykorzystanie parametrow cyfrowego modelu
budynku dla dokonywania wymiany informacji o sktadnikach aktywow w calym cyklu inwestowania [4].
Dzigki wizualnej komunikacji, poprzez obiekty trojwymiarowe, mozliwe jest wczesne rozpoznawanie
mozliwosci zréwnowazonego i efektywnego, interdyscyplinarnego i interakcyjnego projektowania, kontroli
w trakcie i na miejscu budowy, aktualizacji dokumentacji do stanu rzeczywistego.

Kazde z trzech powyzszych rozwini¢é akronimu ,,BIM” nawigzuje do osobnego elementu lub funkcjonalnosci,
dajac mozliwo$¢ szerokiego wyboru zastosowania technologii BIM w procesie tworzenia i zarzgdzania danymi

—
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0 budynku w catym cyklu jego uzytkowania. U podstaw technologii BIM lezy opracowana dawniej koncepcja,
ktorej pochodng jest oprogramowanie do trojwymiarowego (BIM 3D), dynamicznego modelowania obiektow
budowlanych w czasie rzeczywistym. Tak wigc kazdy model opracowany zgodnie z technologia BIM obejmuje
informacje geometryczne, takie jak: geometria poszczegoélnych elementow budynku i relacje przestrzenne
pomigdzy nimi, a takze informacje niegeometryczne takie jak: wasciwosci materiatowe, ceny poszczegolnych
komponentéw budowlanych itp.

Warto zaznaczy¢, ze technologia BIM, a takze narzedzia jg wspierajace, jest spotykana coraz czesciej w polskich
biurach projektowych oraz na polskich budowach. Wraz z rosnagcym zainteresowaniem ta technologia, rosnie
rowniez liczba publikacji na ten temat, ukierunkowanych na konkretne sektory budownictwa, takie jak:
projektowanie [5], prefabrykacja [6], budownictwo drogowe [7] oraz mostowe [8], a takze aspekt zwigzany
z zarzadzaniem [9].

W niniejszej pracy skrot ,,BIM” rozumiany jest jako Building Information Modeling.

Praca sktada si¢ z dwudziestu czterech rozdziatow. Pierwszy z nich omawia podstawowe pojecia stosowane
w opracowaniu (m.in. definicje kategorii i rodziny). Drugi prezentuje interfejs programu i mozliwosci kryjace
si¢ za ustawieniami projektowymi oraz szablonami, a takze najwazniejsze narzg¢dzia. Trzeci rozdzial porusza
tematyke wstawiania i edycji poziomdéw, rzutéw oraz wyjasnia zasady sterujace zakresem widoku. Czwarty
rozdziat dotyczy wstawiania i edycji osi konstrukcyjnych. W rozdziale pigtym mozna znalez¢ informacje na
temat zasad tworzenia i edycji przekrojow. Szosty rozdziat zawiera informacje na temat sposobu linkowania
podktadow rysunkowych. Rozdziat siodmy przedstawia sposob wezytywania do projektu rodzin gotowych
obiektow. Osmy rozdziat prezentuje wstawianie i edycje parametréw $cian. Rozdziat dziewiaty omawia kilka
szczegoblnie przydatnych dodatkowych narzedzi, ktore warte sa poznania na tym etapie nauki. Rozdziaty od
dziesigtego do siedemnastego poruszajg tematyke zwigzana ze wstawianiem kolejnych komponentéw modelu,
takich jak: stupy konstrukcyjne, stropy, belki, dach, klatka schodowa, otworowanie oraz stolarka okienna
i drzwiowa, a takze komin. Rozdzial osiemnasty traktuje o tworzeniu modelu terenu i elementéw otoczenia.
Dziewigtnasty rozdzial po$wigcony zostal wyznaczaniu pomieszczen, wstawianiu legendy oraz zestawien.
Rozdzial dwudziesty opisuje arkusze rysunkowe i ustawienia widokow na nich umieszczanych. Dwudziesty
pierwszy rozdzial omawia sposoby oznaczania elementoéw i opisu liniami wymiarowymi. Rozdziat dwudziesty
drugi to rozbudowany opis dotyczacy tworzenia i edytowania zestawien réznych kategorii. W rozdziale
dwudziestym trzecim znajdujg si¢ wskazowki od autoréw, pomocne w pracy z programem. Na Kkoncu
opracowania dodano materiaty pomocnicze w postaci schematow blokowych (rozdziat 24).

Wersja oprogramowania, na podstawie ktorej opracowano publikacje: Autodesk Revit 2022.1

—
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1. Stowniczek pojec€ i przyjete konwencje nazewnictwa
1.1. Stlowniczek na poczatek

element — wystapienie (instancja) rodziny po wstawieniu jej w obszar projektu, dziedziczacy zestaw
parametréow po przypisanym do niego Typie (tzw. zestaw parametréw typu) oraz zawierajacy zestaw
parametrow mozliwych do zdefiniowania tylko dla niego samego (tzw. zestaw parametrow elementu).
Przyktadowo: w projekcie moga wystepowaé dwa stupy, posiadajace doktadnie ten sam gabaryt definiowany
przez parametr typu, jednak moga posiada¢ inny materiat (np. C20/25 oraz C30/37) definiowany przez parametr
elementu.

import — pobranie informacji znajdujacych si¢ w pliku zewngtrznym, ktore begda posiadaty swoje
odzwierciedlenie w modelu Autodesk Revit lub wprost na arkuszach wydruku.

kategoria — zbior elementéw posiadajacych okreslong funkcj¢ w modelu (np.: stupy, Sciany, stropy).

korelacja miedzy kategoria, rodzing, typem a elementem — przyktad: kategoria fundamenty konstrukcyjne
dzieli si¢ na rodziny stop fundamentowych i taw fundamentowych. Typami stopy fundamentowej sg stopa
fundamentowa 300 x 400 x 500 mm i 200 x 400 x 500 mm, a typami lawy fundamentowej sa tawa
fundamentowa 400 x 300 mm i 500 x 400 mm. Elementem jest pojedyncze wystgpienie typu, wstawione na
poziom lub plaszczyzng odniesienia, posiadajace wlasciwosci definiowane indywidualnie dla tego elementu.

rodzina — grupa elementoéw posiadajgca zblizony wyglad i takie samo zastosowanie. Warto$ci wlasciwosci
elementéow w rodzinie moga si¢ rozni¢, jednak nazwy wiasciwosci i odniesienie do projektu zawsze jest
identyczne. Rodziny dzielg si¢ na systemowe (wbudowane w pliku projektu, nie wymagajace zatadowania
z plikéw zewngtrznych, jednak nie posiadajace mozliwosci zapisu do plikdw zewnetrznych oraz modyfikacji
w edytorze rodzin) i rodziny ,,wczytywane” (zdefiniowane w zewngtrznych plikach, mozliwe do edycji
i dowolnego tworzenia nowych na podstawie szablonéw). Mozna wyr6zni¢ takze rodziny lokalne, ktore nalezg
do danego projektu, tworzone sg bezposrednio w pliku projektu, mozna mi przypisa¢ kategorie rodzin
systemowych i wczytywanych.

szablon — zaleznie od funkcji: szablon widoku, rodziny, oznaczenia itd., zbior ustawien graficznych
dotyczacych spdjnego prezentowania tresci z modelu 3D oraz rysunkoéw 2D.

typ — wystgpienie zestawu parametrow w rodzinie.
1.2. Konwencja nazewnictwa elementow interfejsu uzytkownika

Aby w bardziej uporzadkowany sposob przekazywaé kolejnos¢ wykonywania polecen, wprowadzono
konwencje nazewnictwa zgodng z terminologig producenta oprogramowania (Rys. 1.1), gdzie: 1 — , karta”
Konstrukcja (oraz inne widoczne na rysunku: Architektura, Systemy, Wstaw, Opisz, Analiza itp.); 2 — ,,panel”
Konstrukcja (oraz inne widoczne na rysunku pola: Wybierz, Potaczenie itp.); 3 — ,,narzedzie” Belka (oraz inne
widoczne na rysunku narzedzia: Sciana, Stup, Strop, Kratownica, Stezenie, Uktad, Potaczenie itp.).

Podsumowujgc: narzedzie Belka (3) znajduje si¢ w panelu Konstrukcja (2) w karcie Konstrukcja (1).

Warto dodaé, Ze czesto potocznie uzywa si¢ okreSlenia ,,wstazka” dla ,karty”, a fakt nazwania przez
producentow panelu i karty Konstrukcja w ten sam sposob jest dos¢ niefortunny.

Plik Architektura  Konstrukcja 4! Systemy  Wstaw  Opisz Analiza Mot

b % Q0 & W B &

Zrmien Belka Sciana Shup  Strop  Kratownica Stezenie Uldad Polaczenie
M M belek
Wybierz = —> Kenstrukeja 3 Polaczenie =

Rys. 1.1 Karty, pola, narzedzia

—
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2. Omoéwienie interfejsu i oméwienie ustawien projektowych
2.1. EKran startowy programu
Po uruchomieniu programu Autodesk Revit 2022 domyslnie pojawia si¢ okno ekranu startowego (
Rys. 2.1).

@ Ostatnie pliki q
MODELE
MODELE
@ oo 3a
Nowy
RODZIN n *
O Nowy

g
v

vy
=
i Yo

i

% S N i

Rys. 2.1 Okno przeglgdarki

Przy uruchomieniu programu nalezy zwrdci¢ uwage na kilka elementéw oznaczonych numerami: 1 — panel
Modele (pozwala na przejscie do okna otwierania wykonanego wczes$niej modelu lub opracowania nowego
modelu, wykorzystujac gotowe szablony do modelowania); 2 — panel Rodziny (pozwala na przejscie do okna
otwierania lub tworzenia nowej rodziny); 3 — panel Ostatnie pliki (zawiera skroty do niedawno tworzonych
modeli (3a) lub rodzin (3b)); 4 — w lewym dolnym rogu znajduje si¢ link do pomocy i forum (mozna tam znalez¢
informacje na temat obstugi programu, ostatnie nowosci, filmy instruktazowe od firmy Autodesk itp.).

2.2. Szablony

Nowy projekt mozna utworzy¢ poprzez kliknigcie przycisku Nowy... w karcie Modele. Pojawi si¢ okno
dialogowe Nowy projekt (Rys. 2.2). W polu Plik szablonu mozna wybra¢ z listy rozwijanej ,,<brak>", ,,Szablon
konstrukcji”, ,,Szablon architektoniczny”, ,,Szablon konstrukcyjny”, ,,Szablon mechaniczny”. Obok znajduje
si¢ przycisk Przegladaj oraz Utwérz nowy — Projekt/Szablon projektu.

—
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MNowy projekt X
Pl szablonu
Szablon konstrukgi ~ | Przegladaj...
Utwdrz nowy
(®) Projekt () 5zablon projekiu
I R

Rys. 2.2 Okno dialogowe Nowy projekt

Pole Plik szablonu stuzy do wybrania wlasciwych ustawien projektu dla danej branzy. Domyslne szablony nie
posiadajg ustawien permanentnie blokujacych ewentualng prace w innej branzy, a jedynie wygaszaja funkcje
niepotrzebne z punktu widzenia pracy danej branzy (np. szablon architektoniczny zawiera Typy Okien
a konstrukcyjny Typy Otworow). Jednakze na tym etapie nauki nie warto zajmowa¢ si¢ skomplikowana
konfiguracja poszczegdlnych szablonow. Aby modc korzystaé z programu przy bazowych ustawieniach, ktore
beda potrzebne do nauki modelowania BIM z punktu widzenia projektanta branzy budowlano-konstrukcyjnej,
nalezy wybra¢ Szablon konstrukcji. W polu Utwérz nowy zaznaczamy Projekt. Klikamy przycisk OK.

2.3. Interfejs projektu
Po kliknieciu przycisku OK otwiera nam si¢ okno projektu (Rys. 2.3).

= 0 sHl ¥
St

ja_ Stal Prefabrykacja  Systemy  Wsbrw  Opisz  Anafza  Modelowanie brylowe iferen  Wipblpracyj  Widok  Zagdsaj  Dodatki  DiReots  Zmien

COm @ | PFPE 0 EBoSAlES

Gcisna Drowi Okno Komponent Sup  Dach  Suft  Strop Syatey Pd:i s.,m Parecz Ramps Schody 'm Lin A
z = g S """ elementéw écian [flonowych <cia S,

Zhudlyj Kemunikacjs Model

" &

100 O 600 Gel ki@ o G id <]

Rys. 2.3 Okno projektu

Warto zwréci¢ uwage na kilka elementow interfejsu: 1 — paleta Wlasciwos$ci (zawiera ustawienia indywidualne
dla elementu w projekcie, takim elementem moze by¢ np. rzut, linia czy $ciana); 2 — Przegladarka projektu
(jest to okno nawigacji po m.in. wgranych do projektu komponentach oraz widokach. Zaleznie od ustawien
wyglada w r6zny sposob, w wersji domyslnej dzieli si¢ na: Widoki, Legendy, Zestawienia, Arkusze, Rodziny,
Grupy i Potaczenia); 3 — okno podgladu modelu 3D/2D (przestrzen pracy w programie, w tej chwili otwarty
jest podglad 2D na Poziom 1); 4 — narzedzia programu (sktada si¢ z wielu kart, m.in.: Architektura,
Konstrukcja i wielu paneli m.in. w karcie Architektura jest to Zbuduj, Komunikacja, Model itp.); 5 — pasek
szybkiego dostepu (zawiera skroty do personalizacji, domyslnie ustawiono tam skrét m.in. do wymiarow czy
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wlaczania cienkich lub grubych linii); 6 — pasek narzedzi widoku (dotyczacy danego otwartego widoku
projektu, zawiera ustawienia skali, szczegbtowosci, izolacji elementow czy wyswietlania potaczen
wymiarowych i parametrycznych); 7 — pasek narzedzi projektu (zawiera narzg¢dzia pozwalajace na zmiang
trybow zaznaczenia/widocznos$ci elementow). Najczesciej paski 6 i 7 nazywa si¢ paskami stanu.

Bardzo przydatny w pracy w programie jest fakt, iz po najechaniu kursorem myszki na dang ikon¢ narzedzia,
po odczekaniu okoto 3 sekund, pojawia si¢ oprocz rozszerzonego komentarza rowniez podglad wykorzystania
opcji w formie krotkiego filmu lub grafiki. Przy nazwie narz¢dzia (W nawiasie) pojawia si¢ czesto takze skrot
klawiszowy, jesli jest do niego przypisany.

UWAGA 1. Gdyby paleta wtasciwosci (1) ,,znikngta” nalezy ja wywota¢ z karty Zmien (klikna¢ na ikong
Wiasciwosci). Podobnie z Przegladarka projektu, ktorag mozna wywota¢ pod $ciezka: Widok — Interfejs
uzytkownika — Przegladarka projektu (pole wyboru).

UWAGA 2. Przed rozpoczgciem modelowania autorzy sugerujg czytelnikom, aby zapoznaé si¢ z rozdziatem
23., ktéry zawiera przydatne wskazowki dotyczace kilku zagadnien z obstugi programu.

2.4. Karty Architektura i Konstrukcja
W tym punkcie skupiono si¢ na karcie Architektura i podano po kolei kazda z dostepnych opcji:

N Panel Wybierz:

fmien Zawiera narzedzie Zmien (uruchomienie trybu wyboru). W liScie rozwijanej ,,Wybierz” mozna
wybiez + zdecydowac, ktore istotne elementy modelu chce si¢ zaznaczyc.

Panel Zbuduj:

OQE g I FEE S=I="

Sciana Drzwi Okno Komponent  Shup Dach  Sufit  Strop System Podziat Szpros
N N - M elementow scian ostonowych Sciany ostonowej

-

Zbuduj

Sciana — umozliwia wprowadzenie do modelu $ciany.

Drzwi, Okno — umozliwiajag wprowadzenie do modelu stolarki okiennej i drzwiowej razem z otworem
W $cianie.

Komponent — pozwala na wstawienie bryly o okreslonej przez uzytkownika geometrii w oparciu o jedng
z kategorii rodziny.

Stup — wstawianie stupa.

Dach — wstawianie bryty dachu.

Sufit — tworzy bryte sufitu na okreslonej wysoko$ci od poziomu bazowego w §wietle Scian.

Strop — pozwala na umieszczenie stropu po wybraniu przez uzytkownika obwiedni.

System elementow $cian ostonowych, Podziat $ciany ostonowej oraz Szpros — dotycza modelowania fasad
z wykorzystaniem zdefiniowanych gotowych elementow.

- Panel Komunikacja zawiera opcje pozwalajgce na wprowadzenie schodéw
B OO

architektonicznych wraz z porgczami, a takze rampy.
Porecz Rampa Schody

Kemunikacja

—
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Ik [(Ixj] Panel Model zawiera nastepujace opcje:

Tekst Linia  Grupa _ Tekst modelu — tekst, ktory moze by¢ wyswietlany jako obiekt 3D tak, jak komponenty
medelu medelu medeli - modelu (np. logo na $cianie budynku);

Model

Linia modelu — tworzy widoczng w 3D i na podgladach 2D lini¢ 0 zadanych
wlasciwosciach;
Grupa modelu — zaleznie od wybranej opcji pozwala na wczytanie, utworzenie lub
umieszczenie grupy elementow 0 zdefiniowanych przez uzytkownika parametrach,
ktore zmieniajg si¢ we wszystkich wystgpieniach grupy po jej edycji (np. powtarzajace
si¢ kabiny w ubikacji).

(5 Pomieszczenie i < Panel Pomieszczenie i powierzchnia:

. [ Linisseparaci pomieszczenia o Pozwala na utworzenie pomieszczen i powierzchni w modelu,
[ Oznscz pomieszczenie - B Omacz powierzchnie - W oparciu o istniejgce elementy (np. Sciany). Tak utworzone

Pomieszczenie i powierzchnia =

pomieszczenia i powierzchnie bedg widoczne w zestawieniach.

;}\Q.U %IE = S'-ciana Pant?l OtW-(')I':
Wediug  Szyb ?"IE T Opcje tutgj zawart_e pozwalaja na wycinanie w elementach otworow rdéznego
powierzehni J Facjatka typu. Np. szyb windowy w modelu mozna utworzy¢ za pomoca narzedzia
Otwor Szyb, ktére wycina dachy, stropy i sufity w jego obrgbie.

Panel Odniesienia:

9

_ Narzgdzia Poziom i Siatka pozwalaja zadba¢ o nadanie modelowi wlasciwego ,,szkieletu
gt Siatka geometrycznego. Siatki, czyli w zasadzie osie konstrukcyjne, mozna wprowadza¢ zaréwno

- W podgladzie rzutu, jak réwniez w podgladzie przekrojow pionowych i elewacji. Poziomy
sl mozna definiowaé tylko w podgladzie przekrojow pionowych i elewacji.
@ BT Pokaz Pole Plaszczyzna robocza:

U 17 Plaszczyzna ocdniesienia
staw

Narzedzia z tego panelu beda czesto wykorzystywane przez uzytkownika
(& Podglad chociazby do modelowania wigzby dachowej czy rzgdnych pomocniczych.
Plaszczyzna robocza Niektore rodziny sg wprowadzane na podstawie ptaszczyzn roboczych.

Teraz zostang oméwione opcje w karcie Konstrukcja. Panel Wybierz jest analogiczny do karty Architektura.

Panel Konstrukcja

% O 0 & ©w B

Belka Sciana Slup  Strop  Kratownica Stezenie Ukdad
T T belek

Keonstrukcja M

Belka — wstawia belke w oparciu o ptaszczyzne odniesienia lub elementy istniejace w modelu.

Sciana — wstawia $ciang konstrukcyjng w oparciu o dwa poziomy (dolng i gorng rzedng $ciany) lub wysoko$é
niezwigzang od poziomu gérnego lub dolnego.

Stup — wstawia stup konstrukcyjny w oparciu 0 dwa poziomy lub wysoko$¢ niezwigzang od poziomu gornego
lub dolnego.

Strop — wstawia, zaleznie od wybranej opcji z listy rozwijanej, strop konstrukcyjny, architektoniczny lub
krawedz plyty stropowe;.

Kratownica — wstawia gotowa kratownicg¢ z dostepnej bazy rodzin kratownic.

—
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Stezenie — wstawia stezenie.
Uktad belek — wstawia uktad pozwalajacy na kontrolowanie rozstawu belek i ich zakresu.
Po Kkliknigciu strzatki w prawym dolnym rogu pola Konstrukcja otworzy si¢ okno Ustawienia

konstrukcyjne. Zawiera ono dodatkowe opcje m.in. w zakresie reprezentacji elementow ram, ustawien
kombinacji obcigzen czy warunkow podparcia.

% Panel Polaczenie:

Narzedzia zawarte w tym panelu pozwalajg na dobranie odpowiedniego z punktu widzenia
obliczen konstrukcyjnych potaczenia elementow stalowych. Po kliknigciu strzatki w prawym
dolnym rogu pola otworzy si¢ okno bazy polaczen i parametrow powigzanych.

Polaczenie

Potaczenie = =

éb ég' — Panel Fundament:
Opcje z tego panelu pozwalaja na utworzenie stopy, tawy i ptyty fundamentowe;.

Stopa fundamentowa jako bryla domys$lnie dotaczana jest do spodu stupa
Fundament konstrukcyjnego, natomiast lawa fundamentowa do S$ciany. Jedynie plyta
fundamentowa jest okreslana na podstawie obwiedni i poziomu wstawienia.

Stopa Sciana Ptyta stropowa

Panel Zbrojenie:

Narzedzia tu umieszczone pozwalaja na

% uﬂ % = wypelienie  przekroju betonowego pretami

Zhrojenie Powierzchnia Scietka Powierzchnia  Arkusz Otuling  kacznik Zbrojeniowymi oraz siatkami wraz z niezb@dnymi

zbrojenia siatka siatki zhrojenia akcesoriami

Zbrojenie « '
Kons-trukcjé H
Konstrukeje
Odblokuj mode. . Warto zaznaczy¢ w tym miejscu, ze elementy modelu nieposiadajgce wlaczonej
Funkeja kenstru,.:Moina .. . s e ey s . .. < e
ey i opeji ,.,Obrle}(t nad.rzqdny dla. ;brOJenla i W_lqczonej opcji ,,Konstrukcje” we
Otulina zbrojeni... Otulina zbrojeni... WlaSCIWOSCIaCh, nie b@dq mozliwe do ZbI’OjenIa
Otulina zbrojeni...: Otulina zbrojeni...

Panele Komponent, Model, Otwor, Odniesienia i Plaszczyzna robocza — analogiczne do karty Architektura.

Warto zauwazy¢, ze w karcie Konstrukcja nie znajdziemy narzedzia Schody. W programie schody sg traktowane
jako element architektoniczny. Chociaz jest mozliwo$¢ wykonania zbrojenia, nie bedziemy w stanie ich
dotaczy¢ do innych elementow konstrukcyjnych.

2.5. Karta Zarzadzaj

Wazne na poczatku pracy jest rowniez ustawienie odpowiednich jednostek projektu, w ktorych beda podawane
wymiary obiektow w przestrzeni. Ustawienia jednostek znajdujg si¢ w karcie Zarzadzaj, w palecie Ustawienia
(Rys. 2.4).

gz Style obiektow ~E Parametry projektu @é Przenies standardy projektu (_E Ustawienia konstrukcyjne ~ ﬁ
Przyciaganie Bl Parametry wspéidzielone [ Wyczysé nieuzywane B Ustawienia MEP ~
Materiaty @' yERd “3 yoer 2V 2 L8 s Ustawienia _
™% Informacje o projekcie §F) Parametry globaine L'é Jednostki projektu CE Szablony zestawien rozdzielnic * dodatkowe
Ustawienia

Rys. 2.4 Pole Ustawienia

—
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BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

2.6. Jednostki

Jednostki projektu x | Po Kkliknigciu ikony Jednostki projektu pojawia si¢ okno
dialogowe. Na podstawowym stopniu zaawansowania istotna
jest glowne Dziedzina Ogo6lna. Na zataczonym Rys. 2.5.
Lzibsle zrmat * | przedstawiono przyktadowe ustawienia jednostek. Zaleca si¢

Dziedzina: Ogdina w

Dh 8¢ 1235 H HH

B =2l modelowanie w milimetrach.

Objetose 1234.57 m* . . : fak s
S —— W czasie pracy z programem mozna zmienia¢ dowolnie
Machylenie 12.35° ustawienia jednostek.

Waluta 1234.57

Gestosd (masa wiasciwa) 1234.57 kg/m’®

Czas 12346 s

Predkosé 1234.6 km/h

Format wyswietlania:

123,456,759.00 ~

P

Rys. 2.5 Okno dialogowe Jednostki projektu

—
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BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

3. Poziomy i rzuty

Model opracowywany w Revicie, w ramach technologii BIM, powinien posiada¢ ptaszczyzny odniesienia, ktore
sg jednym z elementow sktadowych jego szkieletu (kolejnym elementem sg osie). Najwazniejsze ptaszczyzny
odniesienia nazywa si¢ poziomami. Najcze$ciej zwigzane sg one z kondygnacjami budynku, ale nie zawsze jest
to konieczne. Poziomy stuza takze do wygodnego wstawiania elementéw konstrukcyjnych (poziom dolny
i gorny stupa) czy tez operowania na parametrach (zliczanie iloéci okien wzgledem kondygnacji). Wraz
z utworzeniem poziomu, program proponuje automatyczne utworzenie rzutu danego poziomu (rzut pigtra).

3.1. Tworzenie poziomu

3.1.1. Otwieranie widokéw

Poczatkowo, po utworzeniu nowego projektu, istnieja domyslne cztery widoki elewacji, ktore znajduja sie
W Przegladarce projektu: Widoki (wszystko) — Elewacje (Elewacje budynku) — Poludnie, Poélnoc,
Wschod, Zachéd (Rys. 3.1).

W ~chickura  Komstukgja  Stal  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe iteren  Wspolpracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatd  Zmien (D)

N k] W [ okno EH Dach - B system cian ostonowych T Porecz = 4D Tekstmodelu [ Pomieszczenie B rowierzchnia * na
Zmied|  Sciana  Drzwi 6 Komponent « 8 sufit BB pe & ' "0 o siank
. e B swop = B szpros - Bo B o: [ Faciatea
Wybierz » Zbuduj Komunikacja Mode! Pomieszczenie | powierzchnia + Otwie Odniesienia Plaszczyzna robocza
Wiasciwosc X [ Poziom 1 x % Przegladarka projektu - Proje... X
0] Widoki (wszystko)
X - i Raun
L: 1 Raut - (&) t ;zm: sufitu (Rzut odwréee
Elewa lewacia budynk
Rzut: Poziom 1 B8 Edytuj typ
Grafika o A
Skala widoku 1:100
Wyswietl model Normalnie
Poziom szcze.. Niski
Widocznosc c... Pokaz oryginal
Nadpisania wi Edyj
1 Edytyj.. 0 Poigczenia Revit
Poinoc projektu
Wyczyéc wszyst,
Architektoniczna O e
Pokaz ukryte |i.. Wedlug dziedzi
Polozenie sch.. Tio
Schemat kolor... <brak>
Systemowe sc Edytuj..
Domysiny styl .. Brak
Trajektoria sio...
Podrys 4
Zakres: Pozio.. Brak
Zakres J
Przytnij widok []
Widoczny zakr... [ ~
Przytnij opisy |[] -
Zakres widoku Edviui.. M N
P ki) 100 )G GoaRes > o A < > < >
Kliknij, aby wybra¢, naciéni] Kawisz TAB, aby przelaczy¢, CTRL dodaje, SHIFT odwraca zaznaczenie.  (41) 2 @ 7 <% B (% % O o

Rys. 3.1 Rzut Poziomu 1

Po dwukrotnym kliknieciu na dowolny z widokéw lub po dwukrotnym kliknigciu na ikone L otworzy si¢
widok danej elewacji (Rys. 3.2). Domyslnie zostaje utworzonych kilka poziomow, ktore posiadaja wartosci
rzednych i nazewnictwo, zazwyczaj niepokrywajace si¢ z projektowanymi kondygnacjami, wiec zaleca si¢
usuniecie wszystkich poza Poziom 1 i Poziom 2.

Usuna¢ poziomy mozna na kilka sposobéw. W pierwszym nalezy zaznaczy¢é oknem poziomy, ktore chce sig
usung¢, a pdzniej weisngé Klawisz DELETE (lub uzy¢ skrotu klawiszowego DE — czyli weisngé¢ na klawiaturze
kolejno klawisze D i E w stosunkowo krotkim odstepie czasu). Drugim sposobem jest zaznaczenie poziomow,
ktore chcemy usuna¢ oraz kliknigcie PPM (prawym przyciskiem myszy) i znalezienie w menu podrecznym
opcji Usun.

UWAGA 1. Wielu uzytkownikow stosuje narzedzie Przypiecie, aby zablokowa¢ mozliwos¢ przypadkowego
przesunigcia poziomoéw — LPM (lewy przycisk myszy) kliknag¢ wybrany poziom karta Zmien — panel Zmien
— Przypiecie. W kazdej chwili mozna cofnaé przypigcie, powtarzajgc czynnosc.

—
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BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

[ET8 Architekiura  Konstrukcja  Stal  Systemy  Wstaw Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe i teren  Wspolpracyj  Widok  Zarzgdzaj DOodatki  Zmien | Widoki [oh
: =
LT % T Dopasyj - 5] O A D\ D ga aie @ - — [@3 ]
B o D GFoomj + =8+ = & bl Db EEIw 2=, o =
Zmien ] - ST, O =, & f ) " - Podziel
= T W ok R Y Q L = I segment
Wybierz ~ Wiasciwosel  Schowek Geometria Zmiet Widok  Zmiez  Umwérz Odniesienie Prymij  Przekrej
Zmien | Widoki
Wiadciwodci X [ Poziom 1 # Poludnie X = Przegladarka projeltu - Proje.. X
~ | =10, Widoki (wszystko)
13‘ Blewadja J 4 Rauty
Elewacja budynk g [+ Reuty sufitu (Rzut odwréce
Flewacje (Flewacja budynk
Widoki (1) ~ | 2 Edytuj yp - Potudnie
Grafika 2 A Peinoc
Skala widoku {1700 Poziom 2 , Wschod
Wartosc skali ..100 - - - - - - - -/ = T/ /. T/ T T/ T T/ T Tam -~ Zachod
st b T Legenay
Wiéwietl model Normalnie G T3 Zestawienia/lodei (wszystke
Poziom szcze.. ik R Arkusze (wszystko)

Widocznosc c.. |Pokaz oryginal il 2 Rodziny

Nadpisania wi. il [@] Grupy
Poziom 1 ™y
0 \b

‘Opcje wyswiet.. #8 Polaczenia Revit
Uiayj pray skal.

Driedzin —_— Y T =T
Pokaz ukryte li... “ Podst. obr. Fund. Sciana ~
Polcizenis 300 \-l'

Schemat kolor... <brak>
Domyslny sty ... Brak

Eykieta odnie. Podst. obr. Plyta stropowa g,
Trajektoria sto...|[] - . T T T . - o0 \I"
Zakres a - - - - - - \ " Podst. obr. Stopa fundamentowa -
Przytnij widok |[] N 4300 \"‘
Widoczny zakr...[] Przesun_ fundam Stopa fundamentowa
Przytnij opisy [ 4600 &
B

Daleka plaszc.. | Bez przyciecia
Oclsunigcie da.. 271428
Zakres modelu Brak

Dogczone od... Brak

Dane identyfikacyjne  *

Szablon widoku!  <Brak> A ~

Pomoc dotyczaca Zastosy 1:100 % Gl > o Cadlid < > < >

Kliknij, aby wybrac, nacisni] kiawisz TAB, aby przetaczyc, CTRL dodaje, SHIFT odwraca zaznaczenie.  (ff A0 =W Model giown e R A

Rys. 3.2 Widok o nazwie Pofudnie (przypisany jako elewacja budynku w przeglgdarce projektu)

3.1.2. Tworzenie poziomow

Nowe poziomy tworzy si¢ w Widoku elewacji lub Przekroju. Wystepuje kilka sposobéw utworzenia
poziomow:

» Pierwszym sposobem jest wybranie narzedzia Poziom. Narzedzie Poziom mozna znalezé w dwoch
miejscach. Pierwsze z nich: Architektura — Odniesienia — Poziom “% PZ°em (Rys. 3.3). Drugie:
Konstrukcja — Odniesienia — Poziom g (Rys. 3.4).

IEDW ~chiteura  Konstukga  Stal  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe iteren  Wspdlpracyj  Widok  Zarzaozaj Dodatd  Zmien (D)«

Iy Q u H oo EH pach - B8 System elementow scian ostonowych BB Porecz ~ £ Tekst modelu (& powierzchnia = /'>® B & Scana [ @j 8
Kompanent ~ Sufit H Podziat sciany oslonowej Rampa [, Linia modelu . * Wy Pionowo 7
Zmien| | Sciana | Drzwi € Komy L ] d . 4 Ramg I Wediug  Szyp  © SRTFILE Ustaw ¢
v [ swp - 5 swop ~ BB Szpros & schody  [2] Grupa modelu + [ Oznacz pomieszczenie ~ (B8 Oznacz powierzchnie * powierzchni [ Facjata
Wybierz ~ Zbuduj Komunikacja Model Pomieszczenie | powierzchnia Otwer Odniesienia _Plaszczyzna robocza

Rys. 3.3 Umiejscowienie funkcji Poziom w karcie Architektura

IEDW Acchiteiaura  Konstrukcja  Stal  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe iteren  Wspdipracyj  Widok  Zaadzaj Dodatd  Zmied (-

[3 ﬁ; () $ciana = B Kratownica [& U;l; — ## Powierzchnia B Arkusz siatki g £ Tekst modelu - 1
& [~ P—; 5 2
Siu 3 stezenie u Sciezka Otulina Linia modelu 7]
Zmiet| Beka U S0 B st Polaczenie 4ciana  Piytastropowa  Zbrojenie g Komponent L Wedlug Ustaw 7
¢ stop - (] Uktad belek . B Powierzchnia zbrojenia siatka €0 tacznik zbrojenia - [ Grupa modelu - powierzchni
Wybierz = Konstrukcja = Polaczenie v » Fundament Zbrojenie » Model Otwsr Odniesienia Plaszczyzna robocza

Rys. 3.4 Umiejscowienie funkcji Poziom w karcie Konstrukcja

Po kliknigciu narzedzia Poziom nalezy umiesci¢ wskaznik w obszarze widoku (przekroju lub elewacji budynku)
i Klikng¢ w dowolnym miejscu. Nastepnie nada¢ linii poziomu odpowiednig dlugo$¢ poprzez poziome
przesunigcie wskaznika i klikng¢ ponownie by zakonczyc¢. Powstanie przyktadowo taki uktad poziomow:

~m Poziom 7
J /6400
Poziom 2 “'
4000 -

P 1 —
- ozmmu ﬁ

Rys. 3.5 Przykiadowe ustawienie poziomow
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BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

» Drugim sposobem jest uzycie skrotu klawiszowego LL. Skrot ten przyspiesza uzycie narzedzia Poziom
1 dziala na takiej samej zasadzie jak omoéwiony wcze$niej przyktad.

» Kolejnym sposobem jest skopiowanie istniejgcych pozioméw narzedziem Kopiuj. Po pierwsze trzeba
zaznaczy¢ ktorys z istniejgcych poziomoéw, a nastepnie narzedziem kopiuj (Zmien|Poziom — Zmien

— Kopiuj S - Rys. 3.6) lub skrotem klawiszowym CO utworzy¢ nowy poziom.

Plik Architektura  Konstrukcja ~ Stal ~ Systemy Wstaw Opisz  Analiza Modelowanie brylowe i teren  Wspolpracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmieri | Poziomy @&~
(1 X Koo -G B A AR & [F
£, Dopasuyj (- D D =3 = v — (e -
| He e 2 — = Dl P2 o™ P O i
3 N - - =
Zmien - . N w3 .g¢ (O] O =‘_l|T e " % f . ?;D Poszerz
i 5 ooz - i€ & + Q = % ae zakres
Wybierz v Wtasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utwarz Odniesienia

Zmien | Poziomy

Rys. 3.6 Umiejscowienie funkcji Kopiuj na wstqzce Zmien/Poziom

Nastepnie klikngé w dowolne miejsce na obszarze rysunku. W tym momencie wyswietli si¢ wymiar pionowy
oraz kat (Rys. 3.7). Kliknigcie ponownie na obszarze rysunku spowoduje wstawienie kolejnego poziomu,
natomiast jesli przed ponownym kliknieciem myszki wpisze si¢ warto$¢ z klawiatury oraz wcisnie klawisz
ENTER, to utworzony poziom skopiuje si¢ na danej odlegtosci od poziomu zrodtowego.

Architektura  Konstrukcja  Stal  Systemy Wstaw  Opisz  Analiza e brylows i teren poip Widok Zarzadza) Dodatki  Zmier | Poziomy (2=
\ i % J€ Dopasyj ~ Y g oo — -]
[ e adls S = = \u]
Soonij - ‘&= 8 - = -
e [[H] D G = G B8 VTS |03
% Poolar - £ & EER ae
Wybierz ~ Wiasciwosci  Schowek Geometria Widok  Zmierz UGz Odniesienia
Zmien | Poziomy [logranicz | | Rozlacz [IWiele
Whasciwosci X [ Poziom 1 4 Poludnic X 5 Przegladarka projekiu - Proje... X
~ | =110, Widoki (wszystkol
ﬁ Elewaca - - Reuty
Elewacja budynku 4 Reuty sufitu (Rzut odwroce
=) Blewagje (Elewacja budynk
Elewagja: Potudnie Poludnie
= gl ~ Péinac
Skala widoku 1:700 Wachédd
Y o Zachod
iali ..{100 =
delNormal 5 Legendy
i mOCe! oo aTnis - Zestawieniafllosci (wszysthe
Poziom szcze... Niski BD Arkusze (wezystko)
Widocznosé c... |Pokaz oryginal i & Rodziny
Nadpisania wi Edytu 2 i1 [ Grupy
Opeje wyswiet o o Polaczenia Revit
Ulayj przy sial... 1: 5000
Dziedzina | Architekioniczna
Pokaz ukryte ..\ Wedlug dziedzi.
Polzenie sch.. Tro b
Schemat kolor...|SBiak
Trajektoria sio. %
%
Zakres 4 Poziom 2
Praytnij widok | — - — T T T AT~ 2000 !;
Widoczny zakr...
Przytnij opisy
Daleka plaszc.. | B
Odsunigcie da...|22807.8
Poziom 1 ~
Zakres modelu |Brak —_———— e — —— = — = — — —— Ty
Dolgczone od... Brak
Dane identyfikacyjne 2
Szablon widokuil " <Brak v o
Bttt 100 1% G h > 0 & < > =)< ’
Kiiknij, aby i€ punkt koficowy i & 0 9 < &y (¥ i O Fo

Rys. 3.7 Czynnos¢ kopiowania pozioméw

» Jeszcze jedng mozliwoscig jest
wybranie skrotu LL i sposobu " Eié

=
5

Wybierz » Wiasciwosci

rysowania Wskaz linie (1)
zpanelu Rysuj (Rys. 3.8).

ZrmieA | Umiesé Poziom

Wtedy nalezy zdefiniowaé
odsunigcie (2) w ramce do
- - R - . , | NowePoziomy
wpisania liczby i klikng¢ s
Kondygnacja powyzej

Wymiary

istniejgcy poziom.

Stal ja  Systemy Wstaw Opisz Analiza Modelowanie bryloweiteren  Wspélpracyj Widok Zarzadzaj |
X Koy - 28 B A DDl == B =3c ar| -
iy D oo+ g o 2SR e s -
B Qoo 2 & PO il =12 f @ E
Schowek Geometria Zmiert Widok Utwérz
M Utwérz rzut | Typy rzutow... Odsun\ﬁlzq
X [ Poziem 1 £ Potudnie X

v E8 Edytujtyp

4 J—

Poziom 2

2

= 4

4000

Poziomy : Poziom : Poziom 2 : Odhiesienie |

Rys. 3.8 Po najechaniu na istniejqcy poziom pojawi sie propozycja lokalizacji
nowego poziomu — linia przerywana — wtedy wystarczy jedynie klikngé. Zdefiniowano
odsunigcie 1000 mm (2).
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BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

3.2. Edycja poziomu

Po utworzeniu nowego poziomu pojawi si¢ poziom o przyktadowej nazwie Poziom 7, co moze zastanawiaé, ze
wzgledu na to, ze w projekcie znajduje si¢ Poziom 1 oraz Poziom 2. Dlaczego pojawia si¢ numer 7, & nie numer
3? — program Autodesk Revit zapamigtuje numer ostatnio wstawionego poziomu, nawet gdy zostanie on chwilg
wczesniej usunigty. Dla przyktadu: uzytkownik wstawit Poziom 1, 2 i 3, z jakiego$ wzgledu usungt Poziom 3
— kolejnym numerem poziomu, jaki program zaproponuje do wstawienia, bedzie numer 4.

3.2.1. Zmiana nazwy

Aby zmieni¢ nazw¢ poziomu, nalezy kliknag¢ dwukrotnie na tekst (np. Poziom 7), usunaé¢ jego zawartos$é
i wpisa¢ wlasng nazwe¢. Aby zatwierdzi¢ nowy tekst, wystarczy kliknag¢ klawisz ENTER. Druga metoda jest
zmiana nazwy w przegladarce projektu (np. Widoki — Rzuty — Poziom 7), a nast¢gpnie dwukrotne kliknigcie
z niewielkim odstgpem czasu (lub podswietlenie na niebiesko poprzez kliknigcie danej nazwy oraz wcisnigcie
klawisza F2), by zmieni¢ nazwe lub poprzez kliknigcie PPM i znalezienie w menu podrgcznym funkcji Zmien
nazwe. Po zmienieniu nazwy zatwierdzi¢ klawiszem ENTER.

UWAGA 2. Po wpisaniu tekstu w polu zmiany nazwy i zatwierdzeniu klawiszem pojawi si¢ okno dialogowe
Potwierdz zmiang¢ nazwy poziomu. Jesli uzytkownik wybierze Tak, widoki powigzane z poziomem rowniez
zmienig nazwe, jesli wybierze Nie, poziom zmieni nazwg, jednak nazwa rzutu pozostanie taka jak poprzednia
nazwa widoku (bedzie to zauwazalne w przegladarce projektu).

UWAGA 3. Poziomy posiadajace skojarzone widoki majg symbol (okragte kotko z szachownicg) koloru
niebieskiego “, z kolei poziomy nieposiadajgce skojarzen majg symbol czarny .

3.2.2. Edycja linii poziomu:

Utworzong lini¢ poziomu mozna przesung¢, zmieni¢ jej dtugo$¢, typ kreskowania, miejsce potozenia symbolu
poziomu oraz sam symbol poziomu.

» Przesunigcie linii poziomu:

Mozna przesuna¢ lini¢ pozioméw na kilka sposoboéw. Pierwszym z nich jest zaznaczenie danej linii poziomow.
Wtedy wyswietli si¢ wymiar tymczasowy, dzigki ktoremu mozna dang lini¢ przesunaé¢ w gorg lub w dot (Rys.
3.9). Aby przesuna¢, nalezy Klikng¢ na wymiar tymczasowy, wpisa¢ na klawiaturze pozadang warto$¢ oraz
zatwierdzi¢ klawiszem ENTER.

Poziom 3
e _ _ —
@ 7300

Ein)

Poziom 2
— _ _ — _ — _ - Eﬁ ?
4000 E

o o 7Pozmm ; G

Rys. 3.9 Funkcja przesunigcia linii poziomu

Drugg metodg jest uzycie narzedzia Przesun (skrot klawiszowy MV). Nalezy zaznaczy¢ dany poziom —
Zmien|Poziom — Zmien — Przesun k3 (Rys. 3.10).

—
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Architektura ~ Konstrukcja ~ Stal  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza Modelowanie brylowe i teren  Wspolpracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmien | Poziomy =&~

[} B_'I ¥ I Dopasyj - @j O AL D' D‘ e dfo ,__,' - — (‘\'Z:Z- LT\
2 o el 1R e A R S5 V=
4 Dotnij ~ &= - - =
Zmien = ! N e (O} O :_ilT . . * Q/\ . E‘;’D Poszerz
= N B Aok - £ & Q I == = x (=R zakres
Wybierz = Wiasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utworz Odniesienia

Zmien | Poziomy

Rys. 3.10 Umiejscowienie funkcji Przesun na wstgzce Zmien/Poziomy

Nastgpnie po wybraniu narz¢dzia Przesun nalezy najecha¢ wskaznikiem na obszar rysowania i klikng¢ w dane
miejsce. Pojawi si¢ tymczasowy wymiar oraz tymczasowy kat (Rys. 3.11).

5 0p

Rys. 3.11 Funkcja przesunigcia linii poziomu

Aby zakonczy¢ funkcje przesunigcia, wystarczy klikngé ponownie w miejscu, gdzie ma si¢ znajdowac linia
poziomu lub wpisa¢ odpowiednig warto$¢ na klawiaturze (program automatycznie nakierowuje na tymczasowy
wymiar) i zatwierdzi¢ klawiszem ENTER.

UWAGA 4. Po zaznaczeniu kilku linii pozioméw mozna narz¢dziem Przesun przesungé wszystkie poziomy
naraz.

Kolejng metoda przesuwania poziomoéw jest wpisanie danej wartosci rzednej (znajdujacej si¢ pod nazwg
poziomu). Klikamy dwukrotnie na wartos¢ pod nazwg poziom, aby pojawito si¢ okno edycji, a nastgpnie
wpisujemy pozadang wartos¢ i zatwierdzamy klawiszem ENTER (lub klikamy w pustg przestrzen).

» Zmiana dtugosci linii poziomu

Aby zmieni¢ dtugo$¢ linii poziomu, zaznaczamy lini¢. Pojawi si¢ kotko do zmiany dhugosci (Rys. 3.12).

n 20 w
Poziom 2
;5 Poziom 7 o h 0 —

—a
6700

Rys. 3.12 Umiejscowienie kdtek do zmiany diugosci (1) oraz okno do wpisywania wartosci (2)

Nastepnie po kliknigeciu w kétko do zmiany dlugosci i przytrzymaniu go, mozna przesuwac poziomo dang linig.
Najczgsciej nowo utworzong lini¢ poziomu wyréwnuje si¢ do pozostatych linii. Przy wyrownywaniu linii
poziomu do innych poziomdw pojawi si¢ tymczasowa linia pokazujaca, ze dana linia poziomu jest wyréwnana
do pozostatych. Dodatkowo po zakonczeniu wyréwnania do danej linii pozioméw automatycznie zamknie si¢
ktédka E. Dzigki temu mozna zmienia¢ dlugo$¢ linii wszystkich poziomoéw, ktére sg rowne i powigzane
zaleznoscia (ktodka).

UWAGA 5. W przypadku, gdy uzytkownik chce zmieni¢ potozenie linii poziomu, moze wykorzysta¢ polecenie
Przesun (skrot MV) bez koniecznosci odblokowania ktodki. Natomiast, jesli intencja jest indywidualna zmiana
dhugosci linii poziomu, to nalezy skasowaé powiazanie (odblokowac¢ ktddke) poprzez kliknigcie na nia.

UWAGA 6. Podczas zmiany dtugosci linii poziomu z prawej strony oraz z lewej strony nad kotkiem pojawia
si¢ napis 3D. Napis ten oznacza, ze wszystkie wprowadzone zmiany dtugosci dla linii poziomu beda
wystepowaly dla wszystkich przekrojow oraz widokéw. Po kliknieciu napis 3D zmieni sie¢ na napis 2D, co

—
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pozwoli na zmiane dlugosci tylko w danym widoku czy przekroju (w tym przypadku dlugo$¢ zmienia sie
bezposrednio na linii poziomu poprzez przeciagnigcie kropki: *—).

» Edycja linii poziomu oraz symbolu poziomu:

Aby edytowac styl linii poziomu, nalezy zaznaczy¢ poziom i nastgpnie w oknie Wiasciwosci typu kliknaé
w ikone Edytuj typ. Pojawia si¢ okno z wlasciwosciami typu (Rys. 3.13). W oknie wida¢ tabele z parametrami
i wartosciami do zmiany typu kreskowania oraz symbolu poziomu. Nalezy patrze¢ na komorki dotyczace
grafiki. Warto przed edytowaniem linii poziomu doda¢ nowy typ (pasek u gory pod rodzing). Wystarczy kliknaé
przycisk Powiel... ™ — i utworzy¢ nowy typ o nazwie wymyslonej oraz wpisanej przez uzytkownika
w nowym oknie dialogowym, nastepnie zatwierdzi¢ poprzez kliknigcie ikony OK. W razie potrzeby edytowac
nazwe mozna po zatwierdzeniu wczesniejszych operacji. Wystarczy klikna¢ ikong Zmien nazwe... ===

Rodzina: Rodzina systemowia: Poziom ~

Typ: 8 mm - poczatek v Powiel...
Zmiefi nazwe...
Parametry typu
Parametr ‘ Wartos¢ H
Wiazania 0
Rzedna odniesienia Punkt bazowy projektu
|Grafika #

SzerokosC linii 1

[kolor .(zarny

[wazor tini Srodek (2)

Symbol M_Grot poziomu - Okrag
jwnys\ny symbol na koficu 1 O

'Jumys\ny symbol na koricu 2 ~

oK Anuluj

Rys. 3.13. Okno Wiasciwosci typu poziomu
Objasnienie dostgpnych parametrow:

Szerokos¢ linii

Szerokos¢ linii dotyczy zmiany grubo$ci danej linii pokazywanej na
wydruku. Aby zmieni¢ grubos¢ linii, nalezy klikna¢ prawa komorke (obok
Szerokos¢ linii) — wprowadzi¢ rgcznie poprzez wpisanie docelowej
warto$ci albo wybra¢ z listy rozwijalnej docelowa warto$c.

[Keior R . Kolor dotyczy zmiany koloru linii poziomu. Aby zmieni¢ kolor linii, nalezy
klikna¢ prawa komorke prawym przyciskiem myszy i wybra¢ docelowy
kolor w pojawiajacym sie oknie dialogowym z kolorami.

[wasr ini Srodek @ Wzor linii dotyczy zmiany typu wzordéw linii poziomu. Aby zmieni¢ wzér,
trzeba klikng¢ prawa komoérke prawym przyciskiem myszy i wybrac
docelowy wzor z listy wybieralne;.

[symeol M_Grot poziomu - Okiag Symbol dotyczy zmiany prezentacji symbolu poziomu. Aby to zrobié,
nalezy kliknag¢ prawa komorke prawym przyciskiem myszy i wybracé
docelowy symbol z listy rozwijanej.

o e e -1 DomysIny symbol na kovicu 1/2 dotyczy pokazywania symbolu na danym
konicu linii poziomu. Po zaznaczeniu ktorego$ pola wyboru pojawi sie
symbol na danym koncu, natomiast jesli odznaczy si¢ je, to symbol zniknie.

—
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UWAGA 7. Jesli w listach rozwijanych dla parametrow: Wzér linii oraz Symbol nie ma elementow
pozadanych ze wzglgdu na normy rysunkowe, istnieje mozliwos$¢ utworzenia wtasnego stylu linii.

3.3. Rzuty
3.3.1. Rodzaje rzutéw domyslnych
Rzuty kondygnacji

Rzut kondygnacji jest domy$lnym widokiem nowego projektu z ustawionym kierunkiem widoku w dot. Stuzy
do pokazywania elementéw z réznych dziedzin. Rzuty sa tworzone automatycznie przy dodawaniu nowych
pozioméw do projektu. Na Rys. 3.14 znajduje si¢ przyktad rzutu kondygnacji.

Rys. 3.14 Przykladowy rysunek rzutu kondygnacji

Odwradcone rzuty sufitu

Rzuty posiadajace domyslnie ustawiony kierunek widoku w gore. Na Rys. 3.15 znajduje si¢ przyktad rzutu
kondygnacji. Stosowany do pokazania m.in. sufitow podwieszanych, oswietlenia i instalacji podstropowych.

Rys. 3.15 Przyktadowy rysunek odwroconego rzutu sufitu

Rzuty konstrukcyjne

Rzut konstrukcyjny jest domys$lnym widokiem dla nowego projektu przy uzyciu szablonu konstrukcyjnego.
Shuzy gtownie do pokazywania elementow konstrukcyjnych. Rzut jest tworzony automatycznie przy dodawaniu
nowych pozioméw do projektu. Na Rys. 3.16 znajduje si¢ przyktad rzutu kondygnacji.

—————————————————————————————————————

Rys. 3.16 Przykladowy rysunek rzutu konstrukcyjnego

—
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3.3.2. Zmiana typu rzutu podczas umieszczania poziomu

Podczas uzycia narzedzia Poziom (patrz punkt 3.1.) w obszarze rysunku pojawi si¢ przycisk Typy rzutéw...
(Rys. 3.17). Nalezy klikna¢ na ten przycisk i wybra¢ sposrod mozliwych opcji docelowy rzut. Po
wykonaniu tych krokow rzuty powinny pojawi¢ si¢ w przegladarce projektu.

Zmier: | Umie¢ Poziom Utworz rzut Odsuniecie:| 0.0
Wiaéciwosci X Poziom 1 4 Péinoc X = Przegladarka projektu - Projekt1 X
~ 0. Widoki (wszystko)
Poziom i T Rauty konstrukcyjne
& mm - poczatek Rzuty
Poziom 1
Nowe Poziomy v | E8 Edytuj typ Poziom 2
Wigzania L Poziom 7
Poziom &
Kondygnada -
Wymi B Teren
ymiary f Rzuty sufitu (Rzut odwrécony)
Wysokos¢ oblic.. 0.0

—  Elewacje (Elewacja budynku)
Zakres (:

Potudnie
Zakn.?s modelu ) Brak Poziom B Péinoc
Dane identyfikacyjne : _— - —— = — - — — = Wschod
Konstrukeyjny — ([] Zachod
Kondygnacja bu... [ =7 Legendy
R —_— _— —_— _— _— _— —_— _— + [ Zestawienia/llosci (wszystko)
D Arkusze (wszystko)
- B Rodziny
i [@ Grupy
- - — —— — — = = " = — = &8 Polaczenia Revit
v

oo dotyezaca 1:100 G4k G o RN < >
PRZEDLUZENIE [Poziomy : Paziom : Poziom 8] o 0 B £ B (3 O Po

Rys. 3.17 Umiejscowienie ikony Typy rzutéw

3.3.3. Tworzenie nowego rzutu

Nalezy kliknaé¢ narzedzie Widoki planu (Widok — Utwérz — Widok planu £ — Rys. 3.18) i wybrac¢ z listy
typ rzutu, jaki uzytkownik chce utworzy¢.

IEDW Acchitektura  Konstukcja  Stal  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe iteren  Wspoipracuj  Widgk Zarzadzaj Dodatki  Diubal  Zmien (-
& "t G Widocznose/ Grafika [ Poka2 ukryte linie G\;f > ~o Iele - mnom % O - =
@ : U b ; [ ®
(3 ) < = oo
Filtn L5 Usufi ukryte linie A Renderuj w ustudze Cloud e "
Zmief Szabl any,m ¥ & b = - Widok Przekréj Odwolanie = G 7= Przelacz | Zamknij  Widok Widoki Interfejs
widoku |SE Cienkie linie [EQ Profil ciecia B Galeria renderowania 3D g B- . okna  nieaktywne na kartach sasiadujace = uzytkownika
Wybierz « Grafika ¥ Prezentacja Utwérz Kompazycja arkusza Okna

Rys. 3.18 Umiejscowienie narzedzia Widok planu

Nastepnie po wyborze danego rzutu otworzy sie okno dialogowe (Rys. 3.19). W oknie pojawi sie¢ kilka
poziomow, dla ktorych mozna utworzy¢ dodatkowy typ rzutu. Aby to zrobi¢, nalezy zaznaczy¢ dany poziom
(mozna zaznaczy¢ wiecej jednoczes$nie) i potwierdzi¢ przyciskiem OK. Po wykonaniu tych krokéw rzuty
powinny pojawi¢ sie¢ w przegladarce projektu.

UWAGA 7. Gdy na liscie w oknie Nowy rzut konstrukcyjny nie pojawig si¢
poziomy, oznacza to, ze dla wszystkich pozioméw wystepujacych w projekcie
zostaty utworzone dane typy rzutéw. Jesli uzytkownik chce mimo to utworzy¢ nowy

rzut poza istniejgcym, moze to zrobi¢ poprzez odznaczenie pola wyboru z Nie e

powielaj istniejgcych widokow.

Poziom 7

‘ v

Raut konstrukcyjny ~ | Edytujtyp...

| [2]Nie powielaj istniejacych widokdwe

oK Anuluj

Rys. 3.19 Okno dialogowe
nowy rzut konstrukcyjny

—
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3.4. Zakres widoku

Zakres widoku jest grupg plaszczyzn poziomych, ktora steruje widocznoscig obiektu i wyswietlaniem w rzucie.
Ponizej przedstawiono ilustracje obrazujacg ptaszczyzny poziome w przekroju poprzecznym oraz rezultat z tak
ustawionych ptaszczyzn w postaci przekroju poziomego.

Rys. 3.20 Rysunek zakresu widoku

Objasnienie punktow przedstawionych na Rys. 3.20:

@ gorna plaszczyzna zakresu przyciecia — reprezentuje czesci zakresu widoku znajdujace si¢ na samej
gorze. Elementy sa wyswietlane w sposob okreslony w stylach obiektow. Elementy powyzej wartosci
odsunigcia nie s3 wyswietlane;

plaszczyzna ciecia — okres$la, na jakiej wysokosci dane elementy w widoku beda pokazywane jako
ciete. Elementy budynku wys$wietlane jako cigte to m.in. $ciany, dachy, sufity, podtogi i schody;

dolna plaszczyzna zakresu przyciecia — reprezentuje czesci zakresu widoku znajdujace si¢ na samym
dole;

odsunigcie (od dohu) — ptaszczyzna okreslajaca poziomu glebokosci widoku (dla punktu 6);
zakres gtowny — okreslany przez trzy (1,2,3) ptaszczyzny;

glebokos¢ widoku — pokazuje elementy ponizej dolnej ptaszczyzny przyciecia, domySlnie rysowane
s3 za pomocg stylu linii <Poza> niezaleznie od kategorii elementu;

@ PO® ® ©

zakres widoku — okresla zakres widocznosci danego poziomu.

Wigcej na temat definiowania parametréow Zakresu widoku i parametrow pokrewnych znajduje si¢
w rozdziatach dedykowanych modelowaniu konkretnych elementéw konstrukcyjnych (12.1 oraz 12.3). Autorzy
zalecajg poznawanie ich razem z problematykg wykorzystania pozostatych narzedzi w programie.

—
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3.4.1. Zmienianie zakresu widoku

Aby zmieni¢ zakres widoku danego poziomu, nalezy otworzy¢ dany poziom na ekranie gtdwnym. Nastepnie

z okna wiasciwos$ci wybiera¢ wiersz Zakres widoku i Klikna¢ ikong 5=
Wiadciwosci X [ Poziom 1 X
E:ll Rzut - Q

Rzut: Poziom 1 | B8 Edytuj typ

Pokaz ukryte Ii.. Wedlug dziedzi.. |~

Polozenie sch.. Tio

Schemat kolor.. <brak>

Systemowe sc... Edytyj...

Domyslny styl ... Brak

Trajektoria sio... []

Podrys #

Z_akrles‘ -P‘OZI‘O, Brak o o

Zakres A
Przytnij widok []
Widoczny zakr.. [ ]
Prrvini op []

akres widoku Edytuyj...

Zakres modelu Brak
Cigcie giebok...  Bez przyciecia
Dane identyfikacyjne U

Szablon widoku| _ <Brak> o]
Nazwa widoku Poziom 1 v
Pomoc dotyezacs 4

Ot k@S> o BALE <

1:100

(Rys. 3.21).

~

Rys. 3.21 Umiejscowienie ikony Edytuj... we wiasciwosciach

HE

5 Przegladarka projektu - Projekt1 X

0] Widoki (wszystko)
— Reuty
Poziom 1
Poziom 2
Poziom 7
Teren
- Rzuty sufitu (Rzut odwrécony)
Elewacje (Elewacja budynku)
Poludnie
Poinoc
Wischod
Zachéd
57 Legendy
™ Zestawienia/llosci (wszystko)
[ Arkusze (wszystko)
21 Rodziny
[ Grupy

&8 Polaczenia Revit

Pojawi si¢ nowe okno dialogowe Zakres widoku, w ktorym mozna wpisaé w poszczegolnych polach dane
warto$ci odsunigcia od poziomu odniesienia (zwigzanego), ktory przedstawiony jest obok pola z odsunig¢ciem.
Poziom odniesienia (zwigzany) mozna wybiera¢ z listy wybieralnej po kliknigciu w nazwe poziomu.
Dodatkowo po kliknigciu ikony pojawi si¢ obok obraz ilustrujacy zakres widoku. Ponizej

przedstawiono rysunek wspomnianego okna (Rys. 3.22).

Zakres widoku
Przykladowy widok zakresu Zakres gléwny
X8 U SN
Kluez 3 il DT e e 9 Gora: Poziom zwigzany (Poziom
: - F I
1: Géra zakresu gléwnego el 1? 1heds Linia ciecia: Paziom zwigzany (Poziom
2: Plaszczyzna cleca zakresu giownego '" reriess I
3: DOl zakresu gléwnego @& Ll [:D Podstawa: Poziom zwigzany (Poziom
4: Poziom glebokoéci | L e 1m() =
S: Zakres glowny :: 1 i . | Glgbokos¢ widoku
6: GlebokosC widolus ) ! [ = Poziom: Poziom zwiazany (Poziom
7: Zakres widoku i ¥ = L ‘.i" '.
®
{8)- Dowiedz sie wiece} na temat zakresu widoku
Ukryj >> oK

Rys. 3.22 Okno Zakres widoku w programie Autodesk Revit
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4. Wstawianie i edycja osi konstrukcyjnych

Dodanie osi konstrukcyjnych to kolejny krok po utworzeniu pozioméw. Tworzy si¢ je W najwazniejszych
miejscach, ktore maja wyznacza¢ geometri¢ obiektu budowlanego, czyli zwykle w osiach warstwy
konstrukcyjnej $cian, stupow oraz belek docelowego budynku. Osie tworzy si¢ na rzutach lub elewacjach.
W programie Autodesk Revit osie konstrukcyjne nazywa si¢ Siatkami (i sg rodzing systemowa). Mozna je
blokowac¢ narz¢dziem Przypiecie, analogicznie jak to zostato opisane wczesniej.

4.1. Tworzenie osi konstrukcyjnych

Tryb tworzenia osi mozna wiaczy¢ na kilka sposobow. Pierwszym i najszybszym sposobem jest skorzystanie
ze skrotu klawiszowego poprzez wpisanie: GR. Otworzy on automatycznie kart¢ Zamien | Umies¢ siatka
i pasek opcji polecen z miejscem na wpisanie odsunigcia (1- Rys. 4.1).

[IT Architekiura  Konstrukcja  Stal  Systemy Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie bryloweiteren  Wspélpracuj Widok Zarzadzaj Dodatki  Zmied | UmiedéSiatka (@~

s Koowssi- 59 B LI Plp = & 0o Arcx -
Zmien .4 oo - &=l g o) . o BIEI D i ~ Wielosegmentowa
& Yy goma- ga P BO T ax N -
Wybierz v Wiaéciwodci Schowek Geometria Zmied ‘Widok Zmierz Utwérz Rysuj
Zmieni | Umiesc Siatka ‘Qdsuniecie:
Wiadciwose ) Poziom 1 X 5 Przegladarks projektu - ProjektT X

A | 5-10, Widoki (wszystko)
Siatka d g B Rauty
Znacznik 6.5 mm Poziom 1
Pl 3

Rys. 4.1 Etykieta Zmien/Umies¢ Siatka

Nastepnie nalezy zdefiniowaé 0§, klikajac najpierw w miejsce, gdzie ma si¢ znalez¢é poczatek osi — a po
przeciagnieciu kursora w pionie, W poziomie badz ukosnie — jej zakonczenie (odpowiednio 2 i 3 na Rys. 4.2).

UWAGA 1. Nalezy zwréci¢ uwage na wybrang metodg tworzenia osi w panelu Rysuj. Istnieje bowiem kilka
opcji. W przedstawionym algorytmie korzystano z linii tworzonych poprzez zaznaczenie ich poczatku i konca.
Sposréd mozliwych opcji warta uwagi jest funkcja Wskaz linie, ktora sprawdza si¢ $wietnie np. przy pracy
z podktadem w formacie *.dwg.

Architektura  Konstrukcja  Stal  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe iteren  Wspélpracuj  Widok  Zarzadzaj  Dodatki  Zmied | Urmiesc Siatka ()=

< Dopasuj ~ ] Ly gs op 1 . — - N
[ E*%PJ ME:IJ g J Dkl}bu‘n‘ % - Arx
Dotnij = ‘&= = = " 11 - =3 -
Zmier W ChPe T = o & O = o0 Bl * Wiclosegmentowa
= T B Fona- 24 PO i =2 s ; :
Wybierz v Wiasciwosci  Schowek Geometria Zmier Wideok Zmierz Utwérz Rysuj
Zmiefi | Umies¢ Siatka Odsumecle:
Wiasciwoic X [@ Poziom 1 X ¥ Przegladarka projektu - Projektl X
A | 510 Widoki (wszystko)
ul - Rauty
Poziom 1
Poziom 2
Nowe Siatki Teren

2 Zestawienia/lloici (wszystko)
Arkusze wszystko)
21 Rodziny
% @] Grupy
&5 Polaczenia Revit

Zakres 2 @ Rzut“,'s.uﬁtu(Rzu.todwrbcony)
Zakres modelu Brak ? Elewace (Elewacja budynku)
! Legendy
=3

A
Pomoc dotyczaca whasciwosci Zastosuj 1100 ClE T Gd@EG 2 6 Mo >
PIONOWO i 0 o = il i T )
Rys. 4.2 Tworzenie 0si
—
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Po zakonczeniu operacji przy obu koncach osi pod$wietlonej na niebiesko widniejg pola wyboru, dzieki ktorym
mozna zadecydowac o wys$wietlaniu znacznika osi (Rys. 4.3).

Stal Wstaw

Architektura
ks

Zmien
H

Wybierz + Wiasciwoici

Konstrukeja Systemy
I Dopasuj -
(A Dotnij -
B¢ Dok - &,
Schowek Geometria

X [A Poziom 1

2

Zmien | Umies¢ Siatka

Wiasciwosci

-

Raut: Poziom 1 ~ | Hel Edytuj typ

Grafika *

Skala widoku 1: 100

Wartose skali 1: 100

Normainie

Riski

Pokaz oryginat
Edytuj...
Edytu]...

Poinoc projektu

Wyczyéé wezystkie p...

Architektoniczna

~

Wyéwietl model
Poziom szczeglow..
Widocznogé czesei
Madpisania widoczn...
Opcje wyéwietlania ..
Orientacja
Wyéwietlenie polacz...
Dziedzina

Pokaz ukryte linie
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Poprzez dwukrotne klikniecie w obszarze znacznika mozna nada¢ inny rodzaj numeracji (Rys. 4.4), np.
wpisujac ,,1”, kolejne osie beda automatycznie przybiera¢ numeracje 2, 3, 4, natomiast przy pozostawieniu litery

‘A’ analogicznie B, C, D.
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Rys. 4.4 Zmiana numeracji osi

Kolejne osie mozna utworzy¢ na dwa sposoby: poprzez wykorzystanie narzedzia Kopiuj lub bezposrednie
nadanie odsunigcia od poprzedzajacej osi (Rys. 4.5).
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Rys. 4.5 Tworzenie o0si narzedziem Kopiuj

Zaznaczy¢ o$, klikng¢ na wstazce Kopiuj (lub skrot klawiszowy CO), a nastepnie kliknag¢ w dowolny punkt na
osi 1 przesuwajac kursor w pionie lub poziomie wyznaczy¢ potozenie kolejnej osi. Odleglto$¢ miedzy osiami
mozna ustawi¢ poprzez kliknigecie i osadzenie osi odrecznie badz wpisanie na klawiaturze wartosci
i zatwierdzenie jej klawiszem ENTER.
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Rys. 4.6 Ustalenie polozenia nowo tworzonych osi

Mozna wstawi¢ osie w dowolnym potozeniu, a nastgpnie odlegtosci miedzy nimi ustawiaé poprzez klikniecie
wybranej osi, kliknigcie warto$ci pojawiajacej si¢ nad dynamiczng linig wymiarowa i odreczne wpisanie
pozadanej wartosci (Rys. 4.6).
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UWAGA 2. Zawsze nalezy klikng¢ obiekt, ktory chce sie modyfikowaé i dopiero potem edytowaé wymiary
dynamiczne, zmieniajac warto$¢ pod$wietlong na niebiesko.

Drugim sposobem uruchomienia narzedzia tworzenia osi jest Sciezka: Architektura — Odniesienia — Siatka
(Rys. 4.7). Dalsza czgsé¢ postepowania jest analogiczna do pierwszej metody.
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Wybierz ~ Zbuduj Kemunikacja Model Pomieszczenie i powierzchnia + Otwor Odniesienia  Plaszczyzna robocza

Rys. 4.7 Umiejscowienie narzedzia Siatka w karcie Architektura

Trzecim sposobem wywotania funkcji tworzenia osi jest $ciezka: Konstrukcja — Odniesienia — Siatka.
Dalsza czgé¢ postgpowania jest analogiczna do pierwszej metody.
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Rys. 4.8 Umiejscowienie funkcji Siatka w karcie Konstrukcja

4.2. Edycja osi

4.2.1. Dlugosé
Aby zmodyfikowaé¢ dtugos¢ osi, nalezy kliknaé o$ i przytrzymac wcisnigty wskaznik myszy na niebieskim
okregu przy koncu osi i nie puszczajac go przesungé kursor (Rys. 4.9). Automatycznie zmienia si¢ dtugosé¢
wszystkich osi. Aby zmodyfikowac pojedyncza o$, nalezy ,,otworzy¢” ktddke przy niej i wykonac kroki jak
wyzej. Mozna zmienia¢ dhugo$¢ osi jedynie na danym widoku — w takiej sytuacji konieczne bedzie kliknigcie
liter 3D, analogicznie jak dla pozioméw (punkt 3.2.2).
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—
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4.2.2. Wlasciwosci typu osi

We wiasciwosciach typu osi (Rys. 4.10), ktore mozna otworzy¢ poprzez
zaznaczenie obiektu, a nastgpnie kliknigcie w palecie Whasciwosci przycisku
Edytuj typ mozemy zmieni¢ m.in. symbol na koncu osi, strukturg srodkowego
fragmentu czy tez wzor segmentu koncowego.

4.2.3. Widocznos$¢ osi

W programie Autodesk Revit wprowadzane osie (siatki), tak jak i poziomy, sa
tak naprawde plaszczyznami. Uzytkownik widzi jedynie ich rzuty na roézne
plaszczyzny widokow, jednak zobaczy¢ w widoku mozna jedynie takie osie,
ktore sg prostopadte do ptaszczyzny tego widoku (Rys. 4.11 i Rys. 4.12).
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Rys. 4.11 Wyglqd osi w widoku elewacji Poludnie — brak widocznej
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Rys. 4.10 Okno Wiasciwosci typu
siatki

o
ELEWACJA WSCHOD

Rys. 4.12 Wyglgd osi w widoku Poziom 1 — os 4 zostata
wprowadzona pod kqtem 18 stopni

W wersji Autodesk Revit 2022 uzytkownik moze rowniez wyswietla¢ osie w Widoku 3D. Po uaktywnieniu
widoku, paleta Wiasciwosci, wiersz Pokaz siatki (1 — Rys. 4.13) otwiera si¢ okno dialogowe Pokaz siatki,
gdzie mozna wybra¢ poziom (2 — Rys. 4.13), z ktorego rzuty siatek zostang wczytane na ptaszczyzne w 3D.
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Rys. 4.13 Zmiana widocznosci osi w widoku 3D
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5. Tworzenie i edycja przekrojow

Przekroje mozna tworzy¢ tylko na widokach dwuwymiarowych, a wigc zardwno na rzutach, jak i na elewacjach.

5.1. Wstawianie przekroju

W projekcie przekr6j mozna wstawic¢ na kilka prostych
sposobow. Najtatwiej zrobi¢ to, klikajac ikong przekroju
znajdujaca si¢ na pasku szybkiego dostepu (Rys. 5.1).

Nastepnie, analogicznie do tworzenia poziomow, nalezy

REeHG o=@ =-,oA 6]z

Plik Architektura  Konstrukcja  Stal  Systerny  Wstaw  Opisz  Analiza
I Dopasuj - E] @ ‘D 1 Dl
L e o = i k
- O Dotnij = &= g - =
Zmien [ ‘_g‘_’ U
ey T 6‘ Dolgcz ~ &@ & + Dy
Wybierz ~ Wiasciwosci  Schowek Geometria i

klikna¢ miejsce poczatku i konca linii przekroju (ktora jest

zarazem plaszczyzng tnacg — Rys. 5.2). Rys. 5.1 Umiejscowienie narzedzia Przekrdj na pasku

szybkiego dostepu
Zmieri | Przekré] Odsunigcie:
Wiagciwosc X | [ Parter X =
Przekrdj
Pomoc dotyczaca wiasciwosci| Zastosu) 1m0 D%k GREmHD o = < 5 v
PIONOWO & 0 Model gléwn e
Rys. 5.2 Tworzenie przekroju
Po wstawieniu linii przekroju w Przegladarce projektu automatycznie pojawia Preegladarka projektu - Projekt] X
. . . r - H , - = :D: Widoki (wszystko)
si¢ dodatkowa kategoria widokéw 0 nazwie Przekroje (Rys. 5.3), z ktorej po Rasty konsirukcyjne
rozwinigciu mozna wybra¢ interesujacy uzytkownika przekrdj i otworzy¢ go o oot scurieon)
. . . uty sufitu ut cdwrocony,
dwukrotnym kliknieciem myszy. Widoki 3D
Elewacje (Elewacja budynku)
Widok przekroju mozna réwniez otworzy¢ bezposrednio, klikajac dwukrotnie & Przekioje (Przekrdj budynk)

w nazwe przekroju. Legendy
& Zestawienia/lloici (wszystko)
Arkusze (wszystko)
@ Rodziny
[@] Grupy
&= Polaczenia Revit

Kolejnym miejscem wystgpowania funkcji tworzacej przekrdj w projekcie jest
$ciezka: karta Widok — panel Utwoérz — narzgdzie Przekréj (Rys. 5.4).

Rys. 5.3 Przekroje w oknie
przeglgdarki projektu
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Grafika M Kempozy<ja arkusza Okna

E=
Interfejs

B Galeria renclerowania na kartach sasiadujace  uzytkownika

Prezentacja Utwérz

Rys. 5.4 Umiejscowienie funkcji Przekrdj w karcie Widok

Nastepnie nalezy postgpowac analogicznie do poprzedniego sposobu.

—
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5.2. Zmiana nazwy przekroju

Poprzez okno przegladarki projektu mozna rowniez zmieni¢ nazwe przekroju, klikajac na niego PPM, nastepnie
W rozwini¢tym pasku zadan wybra¢ Zmien nazwe... i wpisa¢ wlasng nazwe przekroju (Rys. 5.5) lub uzy¢
klawisza F2.
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v Whasciwosci
Zapisz do nowego pliku..

Wyszukaj...
Rozwif wszystiie

Zwii wzysthie

Rys. 5.5 Zmiana nazwy przekroju

5.3. Zmiana zakresu przekroju

Po umiejscowieniu przekroju (lub kliknieciu linii przekrojowej) jego zasieg podswietla si¢ na niebiesko
przerywang linig. Na pod$wietlonym symbolu przekroju znajduja si¢ rowniez ,,strzatki”” — kontrolki odwracania
(1 — Rys. 5.6), ktére pozwalaja na zmiane kierunku przekroju za pomocg jednego kliknigcia myszy.
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Rys. 5.6 Symbol przekroju
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Zasigg przekroju mozna zmieni¢ w oknie Wlasciwosci, wpisujagc wybrang warto$¢ w linijce Odsunigcie

dalekiego przyciecia (Rys. 5.7), lub tez poprzez przytrzymanie

przesunigcie niebieskich uchwytow —

kontrolek przyciagania (2 — Rys. 5.6) znajdujacych si¢ przy przerywanej linii zakresu przekroju (Rys. 5.6).

Wiasciwosci

Przekrdj
Przekrdj budynku

X

Widoki (1) ~| B8 Edytuj typ
Wartosc skali 1: 100 ~
Wyswietl model MNaormalnie

Poziom szczegdtowosci Miski

Widocznosé czesci Pokaz oryginat
MNadpisania widocznosci/grafiki Edytuj...

Opcje wyswietlania grafiki Edytuij...

Ukryj przy skalach o szczegdtowo... : 1: 100

Dziedzina

Architektoniczna

Pokaz ukryte linie

Wedtug dziedziny

Potozenie schematu koloréw

Tho

Schemat kolorow

<brak>

Domyslny styl wyswietlania analizy

Brak

Trajektoria storica

|

Zakres A
Przytnij widok
Widoczny zakres przyciecia
Przytnij opisy 1
Daleka ptaszczyzna cinania Przytnij bez linii
I Odsunigcie dalekie:o :Eciécia 642.-3_2
Zakres modelu Brak
Dane identyfikacyjne H
Crahlan widnlo i ey s
Pomoc dotyczaca wiasciwosci Zastosuj

Rys. 5.7 Zmiana zakresu przekroju

Na Rys. 5.8 przedstawiono przyktadowy przekroj przez dom zamodelowany w programie Autodesk Revit.
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Rys. 5.8 Przyktadowy wyglqd przekroju
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6. Wstawianie podkladéw rysunkowych, polaczenia CAD, skala, wtyczka
6.1. Narzedzia i ustawienia wczytywania

Narzgdzia zwigzane z polaczeniami, importem i zarzagdzaniem dodatkowymi plikami umieszczono w karcie
Wstaw (Rys. 6.1). Na obecnym poziomie omoéwione zostang 3 narzedzia pojawiajace si¢ w karcie: Polaczenie
CAD (1), Importuj CAD (2) oraz Zarzadzanie laczami (3).

Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brjlowe i teren Wspdipracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmied

@-@@@@@g@@@ﬁ R RED B @0

Potaczenie Polaczenie Polaczenie Potaczenie Znacznik  Graffiti Chmura  Model z Polacz Zarzadzanie Importyj Importyj Importyj Importuj  Wezytaj Wezytaj rodzine Wezytaj jako  Wstaw
Revit |FE CAD  Topegrafia DWF T punktéw koordynacji plik PDF obraz  {gczami CAD  gbXML plikPDF  obraz  rodzine  Autodesk grupe z pliku

Wybierz Polaczenie Importuj N Wezytaj z biblioteki
nJ Rys. 6.1 karta Wstaw Ln

Na poczatku warto mie¢ §wiadomos$¢ réznicy migdzy narzedziami Polaczenie CAD oraz Importuj CAD.
Podstawowa rdznicg jest fakt, iz pierwsze narzedzie daje wynik w postaci odniesienia do pliku CAD, a drugie
przenosi okreslone informacje i wiasciwosci pliku do programu Autodesk Revit, zmieniajgc je tak, aby
informacje te mogty sta¢ sie czescig projektu. Co to oznacza dla projektanta? Uzycie obu narzedzi spowoduje
przeniesienie m.in. wzorow linii z pliku *.dwg do programu. Zalecane jest wykorzystanie narzedzia Polaczenie
CAD, ze wzglgdu na mozliwos¢ edycji pliku *.dwg poza Revitem (np. w programie AutoCAD) i aktualizacji
podktadu wczytanego juz do Revita. Narzedzie Importuj CAD umozliwia jednokrotne wczytanie pliku bez
mozliwosci jego modyfikacji. Przed wczytaniem nalezy si¢ upewni¢ czy plik *.dwg nie zawiera elementow
w znacznych odleglo$ciach od interesujacych uzytkownika obiektow (w takiej sytuacji zaleca si¢ wygaszenie
takich elementéw, aby zmniejszy¢ rozmiary wczytywanego pliku).

Aby potaczy¢ plik, nalezy przej$¢ na wybrany poziom, na ktorym uzytkownik chce uzysla¢ potaczenie i
wybra¢ narzedzie Polaczenie CAD. Pojawia si¢ okno dialogowe w kilkoma opcjami (Rys. 6.2).

—
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R Pofacz formaty CAD ? *
Szukaj w: Polish - h 4 Widoki
= ~ L Podglad
P ~ | Nazwa Stan Data modyfikacji Typ
‘MR
'-"J Ten folder jest pusty.
A
=
L
: T n
B ¢ ?
MNazwa fliku: | ~
W Pliki flipu: | Pliki DWG (*.dwg) it
* [ Tyiko biezzcy widok Kolory: | Zachowaj | * Polozenie: | Automatycznie — punkt poczatkowy do punktu pocz: ~
P Warstwy/poziomy: | Wszystko g q Umiesc w: |Poziom 1 ~

Jedn. importu: | Automatyczne wykrywanie | 1.000000 [ Zgodnie z widokiem

Narzgdzia [CJPopraw linie nieznacznie obrécone wzgledem osi ﬁ Otwdrg Anuluj

Rys. 6.2 Okno dialogowe

Zgodnie z przeznaczeniem nalezy wybra¢ odpowiedni plik do potaczenia (dostgpnych jest kilka roznych
formatow). Jesli uzytkownik chce, aby polaczenie (plik) bylo widziane tylko w biezagcym widoku, powinien
zaznaczy¢ pole wyboru Tylko biezacy widok (1). Istnieje mozliwo$¢ wyboru skali kolorow, jakie zostang
umieszczone w potagczeniu — lista rozwijana Kolory (2). Dalej w kolejnosci jak na rysunku pojawia si¢ lista
Warstwy/poziomy (3) — daje mozliwos¢ wybrania do potaczenia obiektow z widocznych w pliku CAD warstw,
wybrania wszystkich lub recznego wyboru poszczegolnych warstw wg listy. Kolejng opcja jest wybor Jedn.
(Jednostek) importu (4), czyli whasciwe skalowanie. Przyktadowo, jesli wiadomo, ze architekt wspotpracujacy
z uzytkownikiem programu rysuje w centymetrach, to ustawic nalezy takie wtasnie jednostki.

Wazng funkcja, kryjaca sie pod domys$lnie zaznaczonym polem wyboru, jest Popraw linie nieznacznie
obrécone wzgledem osi (5). Okreslenie ,,nieznacznie” wyjasniono w pomocy do programu jako mniej niz 0,1
stopnia. Funkcja ma zapobiega¢ btedom generacji elementéw na podstawie linii z podktadu CAD. Zasadniczo
odradza si¢ korzystanie z tej funkcji, gdy przeprowadza si¢ import lub taczenie widokow terenu (gdzie mate
katy mogg mie¢ kluczowe znaczenie).

Pod punktem (6) znajduje si¢ opcja wyboru

PoloZenie: | Auto ie - P tek d thu . S S
utomatycznie - Poczatek do pocza ~|  sposobu zgrania (uzgodnienia) potozenia.

Automatycznie - Centrum do centrum
Automatycznie - Poczatek do poczatku
Automatycznie - Wg wspdtrzednych wspaldzielonych
Recznie - Poczatek

Imiesc we

8l

Rys. 6.3 Lista rozwijana opcji Polozenie

Automatycznie — Centrum do centrum — wstawianie geometrii na podstawie Srodka geometrycznego (uwaga:
wyznaczany na podstawie narzucanej automatycznie ,,ramki geometrii”, wiecej o tym w kolejnych cze$ciach
skryptu).

Automatycznie — Poczatek do poczatku — wstawienie okreslone wzgledem punktu bazowego projektu (dla
plikéw Autodesk Revit) lub punktu o wspotrzednych (0,0,0) dla plikow CAD.

—
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Automatycznie — wg wspolrzednych wspéldzielonych — geometria wg okreslonego wspotdzielonego uktadu
wspotrzednych.

DELEVTRNEELIEN  Imien | A-07_RZUT DACHU. dwg I

P 0. 44 7
ceit o bR B B & O %
EaEs- =

?:D Przesurina  Przesurina Usuri Zapytanie
= Egl ® - oe wierzeh spod T warstwy T

Widok Zrnierz Utwiérz Rozmiesd Impertu) element

Rys. 6.5 Karta Zmien z zaznaczong pinezkq dla przyktadowego polgczenia CAD

Recznie — Poczatek — wyswietlenie wstawianej geometrii ,,przyklejonej do kursora” pozwalajacej wybrac

punkt wstawienia na podstawie klikniecia (punkt poczatkowy w programie CAD okre$lany przez wspotrzedne
(0,0,0)).

Recznie — Centrum — podobnie jw. z roznicg dotyczaca definicji punktu centralnego dla programu CAD (na
podstawie ,,ramki geometrii”).

Jesli wybrano pole wyboru Tylko biezacy widok, program sam zaproponuje poziom w opcji Umiesé w: (7).

UWAGA 1. Jesli pole Tylko biezacy widok bedzie odznaczone, plik stanie si¢ widoczny we wszystkich
widokach. Wtedy dostepne bedzie jeszcze pole wyboru Zgodnie z widokiem (w momencie, gdy Pétnoc
projektu i Poéinoc rzeczywista nie pokrywajg sig, obraca podktad do Poélocy projektu — jest to temat
zaawansowany, niecobowigzkowy na tym etapie poznawania programu).

Po ustawieniu wszystkich opcji mozna klikna¢ Otworz.

Po wykonaniu powyzszych operacji (z zaznaczonym polem Tylko biezacy widok) element znajduje si¢ na
wybranym przez uzytkownika rzucie. Jest on domyslnie przypigty (po kliknigciu na niego mozna dostrzec
symbol pinezki z odno$nikiem, a jesli uzytkownik nie jest w stanie zaznaczy¢ wstawionego elementu, to
oznacza, ze opcja Wybierz elementy przypiete jest wytagczona. Mozna jg wiaczy¢ w prawym dolnym pasku
narzedzi na ekranie (Rys. 6.4)).

L G N

Rys. 6.4 Pasek narzedzi wyswietlania elementow

Aby odpia¢ element, mozna klikngé na symbol pinezki (przy zaznaczonym elemencie) lub tez po wybraniu
elementu kliknag¢ pinezke w gornym pasku narzadzi — karta Zmien.

UWAGA 2. Po kliknieciu na wczytany plik pojawia si¢ dodatkowa karta Zmien | [nazwa pliku]. W niej
znajduje si¢ narzedzie Zapytanie, daje ono mozliwos¢ wyswietlenia parametrow kliknietego elementu (tj. typu,
nazwy bloku, warstwy/poziomu, stylu wg — wyswietlg si¢ one w oknie Zapytanie o importowany element).

6.2. Zarzadzanie wczytanymi elementami

Po weczytaniu pliku CAD przy uzyciu narzedzia Polaczenie CAD mozna sterowaé ich stanem. Narzedzie
Zarzadzaj polaczeniami znajduje si¢ w karcie Zarzadzaj, w panelu Zarzadzaj projektem. Na Rys. 6.6
przedstawiono otwarte okno tego narzedzia.

—
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Zarzadzaj potaczeniami X

Revit IFC  FormatyCAD  Komentarze DWF ChmurypunktSw Model terenu PDF  Obrazy

Nazwa pofaczenia PEEET || Zapisana éciezka Typ éciezki
niezspisane

03.dwg

v

Wezytaj ponownie z... | | Wezytaj ponownie | | Usuri 2 pamigci Importuj Dodaj... Usuit

[Azachowaj nadpisania grafii

ok Anuluj Zastosuj Pomoc

Rys. 6.6 Okno Zarzqdzaj polgczeniami - wida¢ plik o nazwie K-03.dwg

W tabeli wczytanych plikow w karcie Formaty CAD widaé¢ jeden plik. Jego stan program okreslit jako
Wezytany, wige znajduje si¢ w projekcie i mozna go zobaczy¢ na ktoryms z widokow. W kolejnych kolumnach
tabeli mozna zobaczy¢ Potozenia niezapisane (pole wyboru, ktore okresla, czy wspotrzedne wspotdzielone
potaczen sg lub nie sg zapisywane), Wielkos$¢ pliku, Zapisang $ciezke oraz Typ $ciezki (bezwzgledng — w petni
okreslong znakami i tatwa do zerwania poprzez przeniesienie wczytanego pliku do innej lokalizacji lub
wzgledna, ktorej konwencja okreslania jest definiowana wedtug algorytmu, co umozliwia przenoszenie zbiorow
plikow w inne miejsca na komputerze z zachowaniem potaczenia CAD — na poczatkowym etapie nie jest
konieczna znajomo$¢ tego zagadnienia, wigcej mozna o tym przeczyta¢ w pomocy do programu).

Gdy uzytkownik kliknie nazwe pliku w tabeli (1 — Rys. 6.6), wiersz zamaluje si¢ na czarno i uaktywnig si¢
przyciski u dotu tabeli. Wezytaj ponowie z ... (2) — pozwala na nowo okresli¢ Sciezke pliku; Wczytaj ponownie
(3) — odswieza potaczenie i aktualizuje plik wzglgdem zmian wprowadzonych w programie CAD; Usun
z pamigeci (4) — dezaktywuje polaczenie, zachowujac Sciezke pliku; Importuj (5) — zamienia Potgczenie CAD
na Import CAD (plik zniknie z tabeli); Dodaj (6) — pozwala na wczytanie pliku analogicznie jak na poczatku
tego rozdziatu; Usun (7) — usuwa trwale plik i $ciezke z projektu.

—
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7. Wezytywanie rodzin gotowych obiektow (Scian, shupow itp.)

W projekcie niektore rodziny sg domyslnie wezytane do programu Autodesk Revit (a wiasciwie do szablonu
projektu, ktory wybiera si¢ przy rozpoczynaniu nowego projektu), natomiast te rodziny, ktorych uzytkownik
nie jest w stanie znalezé w projekcie, nalezy wczyta¢ z biblioteki Autodesk Revit zainstalowanej wraz
z programem. Aby wczytaé rodziny z biblioteki, trzeba uzy¢ narzedzia Wezytaj rodzine (Narzgdzie znajduje
sie pod $ciezka: Wstaw — Wczytaj z biblioteki — Wezytaj rodzing '+') — na Rys. 7.1 pozycja 1.

Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brytoweiteren  Wspéipracuj Widok  Zamadzsj  Dodatki  Zmien ()«

penflouvee s oo gl oy
Zmien [mp B | wiczytaifivezytej rodzine oot aw
obraz frodzingl]  Autodesk grupl liku

Polaczenie Polaczenie Polaczenie Polaczenie Znacznik Graffiti  Chmura  Model  Polacz Polacz Zarzadzanie Importuj Importyj
Mezyta 2 biblioteki

Revit IFC CAD  Topografia  DWF T punkiéw keordynacji plik PDF obraz laczami  CAD  gbXML

z

Wybierz + Polaczenie Importuj

Rys. 7.1 Umiejscowienie narzedzia Wezytaj rodzing w karcie Wstaw

R Wezytaj rodzine ? *
Szukaj we Polish ~ i +  Widoki -
~ Podglad

A0 ~ | Nazwa Data modyfikacji 2
»—;I Bryla 15.06.2020 12:45
Drzwi 15.06.2020 12:45
Elektryczny 15.06.202012:19
Elementy otoczenia 15.06.2020 12:45
Elementy szczegdtowe 15.06.202012:19
. Fundamenty konstrukcyjne 15.06.2020 12:45
@s Hydraulika 15.06.2020 12:19
Kenstrukeje prefabrykowane 15.06.2020 12:45
Kenstrukcyjne sciany oporowe 15.06.2020 12:45
- Kratownice kenstrukeyjne 15.06.2020 12:45
l Ksztatty zbrojenia konstrukecyjnege 153.06.2020 12:45
taczniki zbrojenia konstrukcyjnego 15.06.2020 12:46
l Meble 15.06.2020 12:45
Mechanika 15.06.2020 12:19

MEP Chiodzenie 13.06.2020 12:19 v

’7 < >
MNazwa pliku: ~
W Pliki typu: | Wszysthie akceptowane pliki (*.rfa, *.adsk) ~
Marzedzia Otworz Anuluj

Rys. 7.2 Okno widokowe do wczytania rodziny

Nastepnie otwiera si¢ nowe okno dialogowe, a w nim foldery z r6znych kategorii rodzin (Rys. 7.2). Jezeli jednak
pojawil si¢ problem w $ciezce szukania rodzin i program automatycznie nie pokazuje folderéw z rodzing, to
mozna w latwy sposéb znalezé folder z tymi rodzinami. Sciezka do znajdywania potrzebnej rodziny to
(w przypadku instalacji programu w wersji 2022 na dysku C): C:\ProgramData\Autodesk\RVT
2022\Libraries\Polish — program najcze$ciej uzywa takiej $ciezki do lokalizacji folderu z rodzinami. W oknie
przedstawionym na Rys. 7.2 nalezy w pozycji Szukaj w: znalez¢ folder z rodzing zgodnie z podang wczesniej
sciezka. Jezeli jednak pod taka Sciezka nie bedzie folderow rodzin, to nalezy pobra¢ ponownie biblioteke rodzin
ze strony producenta lub poszuka¢ jej na innym dysku / w innym folderze.

W wersjach programu od 2022 istnieje rowniez mozliwo$¢ pobrania rodzin z chmury Autodesk. Jest to
przydatna funkcja, poniewaz razem z instalacja programu nie trzeba pobiera¢ catej biblioteki rodzin, a jedynie
wybrane, i to juz w czasie pracy w programie (narzgdzie Wezytaj rodzine Autodesk — Rys. 7.2 pozycja 2).

Ponizej przedstawiono przyktad wstawienia rodziny betonowego stupa konstrukcyjnego.

Nalezy wybra¢ narzedzie Wezytaj rodzine Autodesk i otworzy¢ okno wyszukiwania (Rys. 7.3). W prawym
gornym rogu pod ikong kuli © wybra¢ jezyk i region (1). W filtrze kategorii (2) wybra¢ Stupy konstrukcyjne,
wtedy baza od$wiezy sie. Nastepnie W opcji Przegladaj, ktora wyswietla ponizej drzewko wyboru, wybraé
Beton (3). Baza znéw szybko sie odSwiezy i pojawig sie zawezone do wybranych kryteriow wyniki

—
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wyszukiwania (4). Za pomoca przycisku = (5) mozna sterowaé sposobem wyswietlania wynikéw (podglad
kafelkow lub listy). Po najechaniu na etykiete Stup betonowy o przekroju... wskaznikiem myszy po chwili
wyswietli si¢ pelna nazwa rodziny. Teraz wystarczy klikna¢ wybrang rodzing i wybra¢ przycisk Wczytaj.

Filtr Q) Przeszukai nazwy i Eciezki zawartosci P & = q
A Przeszukaj nazwy i Sciezki zawartosc o= =
——

Kategoria @ 5wyniki dla- Stupy konstrukcyjne > Stupy konstrukcyjne/Beton

P Stupy konstrukcyjne ~
Przegladaj

< Wszystkie wyniki
Stup betonowy Stup betonowy Stup betonowy Stup betonowy

Stupy konstrukcyjne ¥ ¥
P Beton o przekroju... o przekroju.. okragty z. prostokatny z..

prostokatny -
stup-..

Jak znaleZé i wezytad zawartosc? Anuluj

Rys. 7.3 Okno wyszukiwania — Wezytaj rodzing Autodesk

Aby sprawdzi¢, czy wybrana rodzina (w tym przypadku stup konstrukcyjny) zostata dodana do projektu, nalezy
W Przegladarce projektu pod pozycja Rodziny znalez¢ wezytany plik. W rozpatrywanym przypadku wyglada
to tak (Rys. 7.4): Przegladarka projektu — Rodziny — Stlupy konstrukcyjne — Stup betonowy o przekroju
kwadratowym (wczytany plik rodziny).

- Stupy konstrukcyjne
= Stup betonowy o przekroju kwadratowyn

300 x 300mm
450 x 450mm . o ]
600 x 600mm UWAGA 1. Poza zainstalowang biblioteka programu wystepuja rozne
. '7|5N° #730mm sposoby pozyskiwania gotowych rodzin. Migdzy innymi ze stron r6znych
952 RO (EN 10210-2) producentoéw oraz z innych bibliotek lokalnych tworzonych przez innych
Teren uzytkownikow.

Rys. 7.4. Przeglgdarka projektu z
widoczng wezytang rodzing
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8. Wstawianie $cian
8.1. Podstawowe parametry wstawienia

Modelowanie $cian warto rozpoczyna¢ dopiero w momencie, gdy wszystkie osie (siatki) i poziomy zostaty
wprowadzone do modelu, poniewaz wstawiane elementy beda si¢ w wickszosci przypadkow na nich opierac.
Sciany sa rodzing systemowa, nie da sie ich wezytywaé do projektu bezposrednio z zewnetrznego pliku. Typy
$cian, ktore domyslnie znajduja si¢ w projekcie, mozna zobaczy¢ poprzez wyszukanie ich w przegladarce
projektu (np. klikna¢ w obszar przegladarki, uzyé skrotu CTRL+F i wpisa¢ stowo ,,Sciany”). Wyrdznia sie trzy
podzbiory rodziny: Sciane ostonows, §ciane podstawowa i §ciane ztozong.

Aby wstawi¢ §ciang, nalezy wywotad narze;dme pod sciezka: karta Konstrukcja — panel Konstruija —
narzedzie Sciana — wybraé z listy rozwijanej Sciana: no$na. Uaktywnia si¢ karta Zmien | Umie$¢ Sciana
nos$na na zielonym tle wraz z paskiem opcji o tej samej nazwie (Rys. 8.1 pozycja 1).

Plik Architeltura  Konstrukcja  Stal  Systemy  Wstaw  Opisz Analiza  Modelowanie bry}owe iteren  Wspélpracuj  Widek  Zarzadzaj Dodatki  Zmier | Umiesé Sciana nosna q
e Dopasuj - ‘ D D o oin - — SO -
L |:| dL [k | o =

et &L batni + = 8- = BEI® S-S St =
5 © B Slooka - 2 &, "“* Q)O [ f@ 2B :
Wybierz v Wiasciwosici Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utwérz Rysuj
Zmieri | Umies¢ Sciana nosna Glebok ~  Niezwiz ~ | 800.00 Linia pofozenia: O3 scian ~ [ karicuch Odsumecie:‘ 0.00 ‘DP’DmiEﬁ: 100.00 Stan Eo#qczenwa: Zezwol I

Wiasciwoici X [A Poziem1 X 5 Przegladarka projektu - Projekt] X

=10, Widoki (wszystko)
Sciana podstawowa q oo e & Reuty
— Ogélne - 200 mm ” Poziom 1
Poziom 2

>

o-@

: *’*Tf’*’f’*r*’f’*@
Nowe Sciany v Edytuj typ Teren
Wigzanio o~ | | ‘ | | Reuty sufitu (Rzut odwrécony)
Linia potozenia 0 Sciany ‘ [ ! ! ! Elewacje (Elewacja budynku)
Viigzanie podstawy ~ Poriom 1 ¢ R U R IR R _@ E;m"‘e
Odsuniecie podstawy  -800.00 ‘ T | | | noc
Bodstawa jest doigc... | | ‘ | | ?’5‘:?:
iielicosé preediuzen... 6.00 5 Vo ! ! ! . Eﬂ:’ &
Wigzanie gory Do poziomu: Poziom 1 Es] Legendy
o i 6 ‘- | | ‘ | | Zestawieniafllosci (wszystio)
Odsumiecie géry 0,00 « I | I | Arkusze (wezystia)
Géra jest dotaczona . J[ 4‘» o + . |» o 4‘» _ 7@ & Rodziny
iWiclicoZ¢ przedhuzen... 0.00 L ‘ X X @ S;‘:P‘f .
it
Definiuje pomieszcz... &5 Polaczenia Revi
Skojarzony z bryla ,,714,7,4»,7L7,Jr,7®
Konstrukeje % v ! ! !
st || ] |
Odblokuj model an... [7] ___1_1_____x___1.___|___@
Funkga konstrukcyj.. Noéna 1 [
Otulina zbrojenia - ... |Otulina zbrojenia 1 <... e 7
Gtulina zbrojenia - .. Otulina zbrojenia 1 <. | | | |
Otulina zbrojenia - i.. | Otulina zbrojenia 1 <..
Wym\ary #
chni v v
M-w Iastosy] 1:100 BBk GeREHR 6 RIS < >
Kliknij, aby wprowadzi¢ punkt poczatkowy ciany. il 0 Model gléwn: =, = i S ]

Rys. 8.1 Wiasciwosci $ciany, Karta i wstqzka Zmie | Umiesé Sciana nosna

Znajduja si¢ tam narzedzia do definiowania ksztaltu §ciany w modelu. Mozna ja umiesci¢ za pomoca linii
prostej, prostokata, tuku badz wieloboku. Ponadto na zielonym pasku opcji Zmien | Umie$é Sciana nosna
znajduja si¢ kolejne narzedzia pozwalajace zdecydowaé, w jaki sposdb uzytkownik chce wstawié $ciang.
Zaczynajac od lewej strony rysunku (w czerwonym podtuznym prostokgcie), mozna $ciange wstawié ,,na
glebokos¢” lub ,,wysokos¢”. Co to oznacza? Wstawienie $ciany ,,na gteboko$¢” spowoduje, ze znajdzie si¢ ona
w przestrzeni migdzy obecnym i nizszym poziomem, natomiast jesli z listy rozwijanej uzytkownik wybierze
»Wysokos$¢”, to Sciana pojawi si¢ miedzy obecnym i wyzszym poziomem. Na poczatku pracy z programem
zaleca si¢ stosowanie zawsze tej samej konwencji wstawiania $cian. Kolejnym dostgpnym ustawieniem jest
wybranie poziomu, na ktérym $ciana bedzie si¢ znajdowaé. W nastgpnej liScie wybieralnej, opisanej jako ,,Linia
polozenia”, mozna okresli¢, czy linia wstawiania bedzie tozsama z 0sig konstrukcyjng $ciany, Osig gabarytowa
lub licem zewnetrznym/wewnetrznym itd. (czy do obliczen potozenia nalezy uwzgledni¢ catg grubos$¢ $ciany,
czy tez jedynie jej warstwe konstrukcyjna). Sciang modeluje sig, rysujac lini¢ jej potozenia, co opisano jako
ostatnie w tym rozdziale.

W palecie Wiasciwos$ci (Rys. 8.1 pozycja 2) wyswietli sie przyktadowa $ciana lub ta, ktoéra byta ostatnio
uzywana. W tym panelu mozna wybiera¢ oraz zmienia¢ typ $ciany (Edytuj typ), ktéra uzytkownik chce

—

g;@ . : Strona | 43
Politechnika Wroctawska |
Wydziat Budownictwa Ladowego i Wodnego M M B

MEODZI MENADZERCWIE BUDOWNICTWA




BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

wstawi¢. Powielono tam takze niektore parametry z paska opcji, sg one aktualizowane na jego podstawie. Mozna
takze wybrac¢ lini¢ potozenia $ciany (3), przyporzadkowa¢, na jakim poziomie ma by¢ wiazana jej podstawa (4)
oraz do jakiego poziomu ma by¢ wigzana jej gora (6). Dodatkowo da si¢ wprowadzi¢ odsunigcie ptaszczyzny
(krawedzi) dolnej Sciany od poziomu, do ktdrego jest wigzana poprzez zmiang parametru Odsuniecie podstawy
(5) oraz analogicznie dla ptaszczyzny gornej zmiang parametru Odsunigcie géry (8). Wpisanie wartosci
dodatniej powoduje odsunigcie danej krawedzi w gore, natomiast ujemnej — w dot.

8.2. Powielanie typu $ciany i definiowanie warstw
Aby utworzy¢ nowy Typ $ciany, nalezy klikna¢ w przycisk Edytuj typ znajdujacy si¢ w palecie Wlasciwosci.

Po kliknieciu Powiel pojawi si¢ okno dialogowe. W nim nalezy wpisa¢ preferowang nazwg i zatwierdzié
przyciskiem OK (Rys. 8.2).

QT Architektura  Konstrukgja  Stal  Systemy Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanic bryloweiteren  Wspélpracyj Widok Zaradeaj Dodatki  Zmiert | Umies¢ Sciananodna (2~

,
@

Rodzina: Rodzina systemowa: Sciana podstawon

Y S —
Wybierz + Wlatciwosci  Schowek Geometria . A §
[JPromier: | 100.00

Zmier | Umies¢ Sciana nesna Glebok ~  Miezwic ~ | 800.00

Stan polaczenia: Zezwdl

Wiadciwaic ® x \ e \ = Przegladarka projektu - Projekt]
Rt A | B0, Widoki (wszystke)
Sciana podstawowa arametr artosc = A Rauty
— égmnep- ;D;mm M =T BEE e L‘ i Poziom 1
Konstrukcjs ] Edytu... Poziom 2
lowe Sciam £ Edytui awijanie przy otworac e zawija Teren
xman?: v | Zwipanie pey ctaciach CLET) Rauty sufitu (Reut odwrécony}
Linia potozenia 0% éciany o Nazwa = Elewacje (Elewacja budynku)
Wigzanie podstawy  -Poziom 1 kgl Poludnie
Gdsuniccic podstawy 00,00 e Peinac
Bodetawa jest doiac.. ; Wschéd
Wielkoé preediuzen..|0.00 - Zached
Wm;:;ef::“ Ef',p.uf'um”mmm oK G ;Z?él’\‘r:imar'\lcéci {wszystko)
oé;ur;\e-ciaga_& et Material kons Z<Wq kategorii> Arkusze (wsaystko)
Géra jest dotaczona Wiasciwoici analityczne 8 2] Rodziny
Wielkogé preediuzen... 0,00 Wspéhczynnik przenikania ciepla [@ Grupy
Befimicre pomiae Opér ciepiny () &0 Polgczenia Revit
Skoiareony + bryia Bezwdadnosé ciepina
Konstrukje 4 Zdoinoic absorpcyjna 0.700600
Konstrukcje Chropowatoé i
Gdbiokuj model an.. Dane identyfikacyjne 5,
Funkgja konstrukcyj...;Nosna Flksnm s
Otulina zbrojenia - ... |Otulina zbrojenia 1 <... Czemu shiza te wlasdnosa?
Otulina zbrojenia - ... :Otulina zbrojenia 1 <..,
Otulina zbrojenia - i... :Otulina zbrojenia 1 <... << Podglad oK Anuluj Zastosuj
Wymia £
Po whaiciwosci :&I?:;UJ 1:00 AR B 9 BAE < > ’
Rys. 8.2 Tworzenie nowej sciany
Wiasciwosci typu X
Po zamknieciu okna zmiany nazwy w oknie WlasciwoSci typu mozna  ruses:  [rodzos sistenons: Ssmvmoodstmnen | | Wi
edytowaé warstwy $ciany, ustawiaé, jak ma si¢ zawija¢ (konczyC) — m  [oshe-z0m o] [ rowel.
$ciana przy otworach lub koncach (zawijanie: obu krawedzi $ciany, C e
. . L. L. . Parametry typu
zewnetrzne] warstwy, wewngtrznej warstwy), whasciwosci grafiki, ey Wartoit EE
a takze dane dotyczace konkretnego materiatu, ktorego chce si¢ uzyc. N— Eaa [
Kliknigcie w klawisz Edytuj... spowoduje wejscie w tryb definiowania B
warstw w $cianie (Rys. 8.3). ke Seumsins
‘Grafika 3
1 1 1 A s A 1 Wazar etnienia w niskiej szcze i
Pojawia si¢ okno (Rys. 8.4), w ktorym mozna edytowaé (wstawiac e W
I usuwac) warstwy Sciany. Przykladowa Sciana fundamentowa bedzie — Metebimkeoieens s
si¢ sklada¢ z warstwy nosnej (Mur — bloczki betonowe) oraz warstwy — esssissisens A
izolacji przec1W\fvodneJ/prz'emwwﬂgocmwej . Klikajgc w poszcz'egolfle e
pola (5), okreslajace funkcje warstwy, materiatu, grubosci, zawinigeia, — [Zenecstmeone o7
mozna zmienia¢ te wartosci. Dane identyfikacyine o

Czemu stuza te wiadcwosc?

<< Podglad Anuluj Zastosuj

Rys. 8.3 Przycisk definiowania warstw sciany
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Pierwszej warstwie nadano definicje konstrukcyjnej (zaznaczono pole wyboru w kolumnie Materiat
konstrukcyjny). W okienku dotyczacym materiatu (5) — (Cegla, zwy...) po kliknigciu we wnetrzu pola pokaze
si¢ znacznik =, ktory trzeba klikna¢, aby otworzyto si¢ okno do edycji materiatu, z ktorego zrobiona jest dana
warstwa przegrody.

Edytuj zespot X Przegladarka materiatéw - Cegta, zwykta ? *

Rodzina: Sciana podstawowa
Typ: Ogéine - 200 mm | a | Tozsamoéc | Grafika | Wyglad || Fizyczne | Termiczne
Catkowita grubosé: 200.0 (Domyslnie)  Wysokosé praykiadu: | 5000.0 = .. .
[ ] = i= - ¥ (ieniowanie
Opér R): DT Materialy projektu: Wszyst.. T =

Bezwladnost ci 0,40 k1/(m2) MNazwa | Uzyj wygladu renderingu

| E‘M Beton - lekki LGILIM RGE 76 55 59
STRONA ZEWNETRZNA - &
s Przezroczystosé | ”0 ‘
Materiat . e
Material | Grubes¢ | Zawiniecia|konstrukey|” | | F:ﬁ Beton, prefabrykowany ¥ Wazér powierzchni
iny —
wars. Warstwy po 0.0 s . ¥ Pierwszy plan
Cagin ooy 3000 B | Eﬁ Beton, wylewany na migjscu szary
A At Wzer Cegla 80x240 C
Podioze [2] ‘ Cegla, watek piono
z0lacja termiczna/pustka [3] | e vaEplonody Kolor 0
Wykonczenie 1[4] = 5 =
Wykoriczenie 2 [3] G Cegla, zwykls Wyréwnanie Wyrdwnanie tekstur...
Membrana >
TROTTA TEWNETRZNA r. o R
istaw Usuri W gére w dot Cienie Wzér <brak>
Domysine zawijanie . Cien domyélngj bryly Kolor [e:30
Przy otworach: Na korcach: v Waér cieci
Nie zawijaj ~ Brak ~ EE
Dach, membrana EPDM w Plerwszy plan

Zmier konstrukcje pionowa (tylko podalad przekraju)
# s¢ Ukodnie do gbry |/
Zmiet Scal regiony Gzymsy a Dachy Waor asnie do gory pd

Kolor [0

Przypisz warstwy Podziel region Boniowanie Biblioteki matenatow

¥ Tho
Ei-@- <«
fitg P - @-E
<< Podglad E‘g Anuluj Zastosuj

»

Rys. 8.4 Definiowanie warstw Sciany Rys. 8.5 Edycja materiatu danej warstwy przegrody

Z rozwijanej listy wybra¢ nalezy szukany materiat. Jesli materiat, ktory uzytkownik ma zamiar uzy¢ nie znajduje
si¢ na liscie, moze on utworzy¢ go samodzielnie.

Warto zwroci¢ uwage na zakreslone na Rys. 8.6 napisy STRONA ZEWNETRZNA oraz STRONA
WEWNETRZNA. Przyktadowo warstwa izolacyjna bedzie si¢ znajdowac po stronie zewngtrznej. Nalezy ja
zatem przesung¢ za pomoca klawiszy W gore i W dét na odpowiednie miejsce, czyli po stronie zewngtrznej,
oraz poza warstwe nosng, poniewaz materiat ten nie petni takiej funkc;ji.

Edytuj zespot X
Rodzina: £diana podstawowa
Typ: Ogdlne - 200 mm
Calkonita grubosé: 200.0 (Domysinie)  Wysokos¢ przykladu:
Opér (R): 0.0000 (m24)

Bezwladnost deplna: 0.0 k3f(m=+k)

Warstw ﬁ
v STRONA ZEWNETRZNA
Materiat

Funkga | Materist | Grubos¢ |Zawiniec ]

Zmie|
nna

ImoNA WEWNEI'RZNAI

Wstaw Usuri W gére W dgt
Domyéine zawijanie
Przy otworach: Ma koricach:

Nie zawijaj v| |Brak -

2Zmiert konstrukcje pionowa (tylko podalad preekroju)

Zmier Scal regiony Gzymsy

Przypisz warstwy Poziel region Boniowanie

andg pomoc

<< Poddlad

Rys. 8.6 Uklad warstw w Scianie
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8.3. Nowy material Sciany

W oknie Przegladarki materialow w karcie
Grafika znajdujg si¢ cechy dotyczace
grafiki i wys$wietlania materiatu (kolor,
kreskowanie). Aby utworzy¢ nowy materiat,

nalezy klikna¢ w ikone €~ i wybraé opcje

Przegladarka materiatéw - Wartos¢ domyzina Nowy material ? X

Al [fozsamose || Grafika Wyglad [+]

4 Materialy projektu: Wszyst... T+

i= ~| ¥ Cieniowanie

Nazwa

@ Swietliki otwierane
] eoro stucene

Uzyj wygladu renderingu

(1M RGB 120 120 120

Przezroczystosc 0

¥ Wzér powierzchni

Utworz nowy material. Mozna takze [ [[———— v Pierwszy plan
powieli¢ materiat znajdujacy si¢ w bibliotece | — Waér Cbralo
. R . S eepmenEe Kolor
1 zmieni¢ jego nazwe¢ wraz z parametrami ﬁ I Viyroumaie. [Wwdorari kot
- - . . . . Wartos¢ domyslna Nowy materiat
graficznymi. Klikajac prawym przyciskiem . o
| _J Wignia Wzor <brak>

w nowo powstaly material (tutaj: Wartos¢

. : . sbesiecaie pred wigeis oior (AR
domy$lna Nowy material) — (1), mozna N i i U
Zmienié jego nazwe. Po dokonaniu edycji | Wz e
nalezy kilkna¢ Zastosuj, a nastgpnie OK. [+ [Eamp—— H o -
L. . roe . - - ~ oUReB 120120020 |
Powrdci si¢ w ten sposob do wezesniejszego e Al o R
. . , . - R Ei-@- <«
okienka z edycja Sciany. Analogicznie - e

tworzy si¢ kolejne warstwy $ciany petniace . : :
nadane im przez uzytkownika funkcje. Aby
wroci¢ do widoku wstawiania S$ciany,
wystarczy kliknag¢ OK w oknie Edytuj zespot i jeszcze raz OK w oknie Wiasciwosci typu.

Rys. 8.7 Tworzenie nowego materiatu

8.4. Wstawianie wystapienia typu $ciany do modelu

Majac wybrany typ $ciany, mozna przej$¢ do wstawiania §ciany w modelu. Na rzucie powinno by¢ uruchomione
narzedzie rysowania $ciezki naszej $ciany za pomocag omoéwionych wczesniej obiektdow geometrycznych.
Przyktadowo uzyto do tego Linii (Rys. 8.8). Nalezy zwrdci¢ uwage, jakie ustawienia uzytkownik ma wybrane
w rubryce Linia polozenia. Zaznaczone pole wyboru przy Lancuch oznacza, ze modelujac $ciang, kazda
kolejna zaczyna si¢ w miejscu, gdzie konczy si¢ poprzednia (Rys. 8.8).

Plik [T

Kenstrukcjs  Stal  Prefabykecia  Systemy  Wataw  Opist

Anslizs Modelowanie bofowe iteren  Wepéipracyj  Widek  Zawadssj Dodathi  Zmied | Umiedd Scisnancéne G+

polotenia: =1 ClPromies:  1000.0 Stan patacaenia: Zemnd
X [ Poziom 1 x - x
N N
D ® ©
J \2) /
S
—== 1 L --®
I |
[ S — - )
— ®

Rys. 8.8 Ustawienia wstawiania scian

—
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W funkcji Linia polozenia sg dostepne rdzne warto$ci. Co one oznaczaja?

Of $ciany

Os konstrukcyjna

Lico zewnetrzne
Lico wewnetrzne

Lico zewnetrzne
warstwy nosnej

Lico wewnetrzne
warstwy nosnej

oznacza, ze kreslona linia znajduje si¢ w osi catej $§ciany bez wzgledu na uktad warstw;

oznacza, ze kreSlona linia znajduje si¢ w osi konstrukcyjnej (wszystkie warstwy,
w ktorych zaznaczono pole wyboru Material konstrukcyjny w edycji warstw
$ciany), zwykle linia ta nie okre$la symetrii §ciany;

oznacza, ze kreslona linia jest krawedzia zewngtrzng $ciany;
oznacza, ze kreslona linia jest krawgdzig wewngtrzng Sciany;

oznacza, ze kreslona linia jest krawedzig zewnetrzng warstwy nosnej, czyli krawedzig
zewnetrzng materiatu, ktory znajduje si¢ najblizej zewnetrznej strony pomiedzy
Granicami warstwy nosnej w edytorze warstw Sciany;

oznacza, ze kreslona linia jest krawedzig wewnetrzng warstwy nosnej, czyli krawedzia
wewngtrzng materiatu, ktory znajduje si¢ najblizej wewngtrznej strony pomiedzy
Granicami warstwy nosnej w edytorze warstw $ciany.

Przyktadowo, gdy uzyje si¢ funkcji O$ $ciany, poniewaz $ciana jest symetryczna. Nalezy pamigta¢ 0 dobrym
ustawieniu parametrow z paska opcji wstawiania $ciany lub ustawieniu Wigzania podstawy oraz Wigzania
gory, ktore znajduja si¢ w palecie Wiasciwosci.

UWAGA 1. Wsrdd wartych wspomnienia parametréw $ciany istnieje rowniez mozliwos$¢ ustawienia grubosci
otuliny elementu. Umozliwia to zbrojenie elementu, w ktorym prety lub siatki zbrojeniowe automatycznie
odsunigte zostang w taki sposob, aby otulina zostala zawsze zachowana.

—
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BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

9. Narzedzia programu szczegélnie przydatne przy modelowaniu
9.1. Stworz podobne

Po poznaniu kliku podstawowych zasad przygotowania projektu do pracy i modelowania $cian, warto zwroci¢
uwagg na kilka narzedzi przydatnych w dalszym uzywaniu programu.

Jesli uzytkownik chce wstawié identyczny element, jaki juz zostat uprzednio wstawiony w projekcie, ale nie
chce uzywaé narzedzia kopiowania, moze wykorzysta¢ narzgdzie Stwérz podobme. W tym celu nalezy
zaznaczy¢ istniejacy w projekcie element, ktory jest wystapieniem typu konkretnej rodziny i wybra¢ opisywane
narzgdzie skrotem CS. Polecenie uruchamia kart¢ Zamien|Umie$é zaleznie od wczeSniej zaznaczonego
elementu. Na przyktad: zaznaczona $ciana podstawowa — skrot CS (uruchomienie narzedzia Zamien|Umie$é
dla Sciany podstawowej) — mozliwo$é modelowania $ciany z parametrami odpowiadajacymi wiasciwosciom
Typu wczesniej zaznaczonej $ciany.

UWAGA. Polecenie Stwérz podobne resctuje wihasciwosci elementu wzgledem elementu wyjsciowego
(de facto narzedzie to pozwala na automatyczny wybor rodziny i jej typu do wstawienia jako alternatywe do
wyszukiwania po kartach lub w przegladarce projektu). W praktyce inzynierskiej wykorzystywane jest
niezwykle czgsto, wigc warto nabra¢ do§wiadczenia w jego stosowaniu.

9.2. Mozliwosci kopiowania i funkcje powiazane

W trakcie modelowania dos¢ czesto uzywa si¢ funkcji kopiowania. @ % € Dopasyj - [ & ‘D é
W Autodesk Revit mozna to zrobi¢ na kilka sposoboéw i dla wielu M Footnj - = 8- o 2
roznych kategorii elementéw. Tak jak w wigkszosSci programow, BY SDokcz - |2 & 3P ™
dziata zapis do schowka systemu Windows (kliknigcie na element, @ T

skrot klawiszowy CTRL+C). Alternatywnie mozna wykona¢ zapis

do schowka narzgdziem Skopiuj do schowka (zalecane) w karcie Wyrownane wzgledem wybranych pozioméw
Zmien, w panelu Schowek.

Wklgj

Wyrdwnane wzgledem wybranych widekdéw

Po przejsciu na wybrany widok wystarczy skorzysta¢ ze skrotu
klawiszowego CTRL+V lub z narzedzia Wklej ze schowka (karta
Zmien, panel Schowek). Jednak wykorzystanie skrotu Wyréwnane wzgledem tego samega migjsca
Klawiszowego pozwala jedynie wklei¢c element (lub grupe
elementow) poprzez kliknigcie (wskazanie) lokalizacji na widoku
(oraz dla widoku 3D rowniez wybdr poziomu wstawienia).
Narzgdzie WKklej ze schowka ma duzo wigcej mozliwosci,
0 ktorych warto wiedzie¢ (Rys. 9.1). Opcja Wyréwnanie wzgledem
wybranych pozioméw pozwala na okreslenie Poziomu dla wstawienia powielonego elementu (np. dla $cian
bedzie to wskazanie poziomu, do ktorego dowiaze si¢ ich gorna ptaszczyzna). Opcja Wyréwnanie wzgledem
wybranych widokéw pozwala na wklejenie elementéw reprezentatywnych dla widokow (np. wymiarow lub
tekstu) na kilka widokow jednocze$nie. Opcja Wyréownanie wzgledem biezacego widoku powoduje
wstawienie elementu np. $ciany skopiowanej z poziomu nizszego w analogicznej lokalizacji na poziomie
wyzszym. Opcja Wyréwnanie wzgledem tego samego miejsca pozwala na powielenie elementu doktadnie
w tej samej lokalizacji (be¢da si¢ naktadaty). Opcja Wyrdéwnanie wzgledem wskazanego poziomu daje
mozliwos¢ wskazania znacznika poziomu, na ktéry ma by¢ wstawiony element, ale w widoku elewacji lub
przekroju.

Wyréwnane wzglgdem biezacego widoku

| @ Wyrdwnane wzgledem wskazanego poziomu

Rys. 9.1 Rozwinieta lista narzedzi wklejania

Kopiowanie moze by¢ takze rozumiane jako uzycie narzedzia Kopiuj (karta Zmien, panel Zmien — skrot
klawiszowy CO). Pozwala ono na powielenie elementu ze wskazaniem wektora potozenia kopii.

—
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10. Wstawianie shupow konstrukcyjnych i ich edycja
Aby wstawi¢ w projekcie stup konstrukcyjny, nalezy wywotaé narzedzie z jednej z ponizszych lokalizacji:

» z karty Architektura wybra¢ narzedzie Stlup konstrukeyjny (Shup architektoniczny ma jedynie

funkcje estetyczna, nie jest brany pod uwage przy konwertowaniu do modelu obliczeniowego — Rys.
10.1).

» z karty Konstrukcja wybra¢ narzgdzie Stup (Rys. 10.2):

Plik Architektura  Konstrukcja =~ Stal P

Architektura ~ Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw -

@@@@UF@Q AN i I

Sciana  Drzwi Okno Kemponent Sup Dach  Sufit  Stro ey Fal= Sclvana Sn‘up Strvop =

Wybierz v Wybierz + Konstrukcja

U Stup konstrukcyjny

Rys. 10.2 Umiejscowienie narzedzia Stup w karcie
Konstrukcja

Wiasciwosc; H Stup architektoniczny

Rys. 10.1 Umiejscowienie narzedzia Stup konstrukcyjny w karcie Architektura

Stup mozna wstawia¢ w rzutach badz widokach 3D. Zaleznie od wybranego widoku pojawi si¢ nieco inaczej
wygladajaca karta i pasek opcji Zmien | Umies¢ Shup konstrukcyjny (Rys. 10.3 i Rys. 10.4).

m Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systerny  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie bryloweiteren  Wspdlpracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmied | Umiesé Sup kenstrukeyjny

2 Kooy - 20 By & el A - FENINN I~
, = G Detm - B - . =
Zmien =] : I" = N Wezyta) Stup Sup w
E N B Aok - £ & ||T =] = rodzine |pionowy | pochyhy stupach
Wybierz v Wiadciwoéci  Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utwarz Rozmieszczanie Wiele

Imieri | Umiesé Stup kenstrukcyjny [] Obréé po umieszczeniu Poziom:  Fundamen ~ Glebok ~ Niezwiz v m: 3
Rys. 10.3 Pasek opcji Zmier|Umies¢ Stup konstrukeyjny dostgpny dla widoku 3D

G Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz Analiza  Modelowanie brtowe iteren  Wepdtpracuj  Widok  Zarzadzaj  Dodatki  Zmien | Umiesc Stup konstrukeyjny (3

=4 suj v T . - L4
[} Fe Dopasuj - [3 &) ‘EI DL b oin — E U 0 Oui H'\ l_@
o A Dotnij - = By - . . = o . . .
mien = Wezytal L U W punktach przeciecia W znaczenie
z N = N Wezytsj | Sup | Sup W punktach pi w 0
5 © B (boke - i & =T rodzine |pionowy|pochyly  esi kenstrukeyjnych  slupach  w migjscu umieszczenia
Wybierz ~ Wiasciwosci Schowek Geometria Zmier Utwarz Tryb Rozmieszczanie Oznaczenie
Zmiert | Umieé Stup konstrukeyjny [ Obré¢ po umieszczeniu Glebok ~  Niezwiz ~

Rys. 10.4 Pasek opcji Zmien|Umies¢ Stup konstrukeyjny dostepny dla rzutu

W pierwszej kolejnosci uzytkownik powinien wybra¢ z palety Wiasciwosci pozadany typ stupa. Nastepnie
nalezy ustali¢, czy stup ma by¢ pionowy czy pochyty (panel Rozmieszczenie — Rys. 10.3 i Rys. 10.4 pozycja
1). Zaleznie od wyboru pasek opcji ulegnie ponownej modyfikacji. Dla stupa pochytego bedzie mozliwos¢
zdefiniowania pierwszego i drugiego kliknigcia jako przypisania poczatku i konca stupa do konkretnych
pozioméw z odsunigciem od nich. Dla stupa pionowego pasek opcji pozwoli okresli¢ poziom startowej
plaszczyzny shupa oraz Sposob wstawienia: Glebokos¢ (w dot wzgledem ptaszczyzny pracy) lub Wysokosé
(W gore wzgledem ptaszczyzny pracy). Jezeli sposrod poziomow zostata wybrana Niezwiazana aktywuje si¢
okno, w ktérym mozna wpisa¢ odsunigcie gory stupa (Rys. 10.3 i Rys. 10.4 pozycja 3).

Podczas ustawiania sposobu wstawienia moze pojawic si¢ btad | auwosesk revit 2022

. : 4 . H Biad - nie moina zignorowad
pokazan)_/ na RyS.. 10.5. Nalezy wtedy k'llk'nqc przycisk Anuluj e
lub klawisz ESC i zweryfikowa¢ ustawienia.

Dodatkowo uzytkownik moze ustali¢, czy chce wiaczy¢ bz | Wiecsnformaci | Roawii >>
mozliwo$¢ obrotu po umieszczeniu stupa (wtedy po wstawieniu
uruchomi si¢ narzedzie do obracania elementu — Rys. 10.4 i Rys. -
10.4 pozycja 2). Rys. 10.5 Bfgd dot. sposobu wstawienia stupa
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BIM DLA PROJEKTANTA. PODSTAWY MODELOWANIA W AUTODESK REVIT. POZIOM I

Po ustawieniu powyzszych parametrow, warto zwroci¢ jeszcze uwage na jedno (nieobowigzkowe) narzedzie,
ktore znajduje si¢ w panelu Wiele i nazywa si¢ W punktach przecigcia osi konstrukeyjnych (Rys. 10.3
pozycja 4). Pozwala na wstawienie wielu wystapien danej rodziny stupa — tak jak wskazuje nazwa — na
przecigciach osi konstrukcyjnych. Nalezy kliknaé narzedzie 1 zaznaczy¢, przeciagajac pole zakresu od prawej
do lewej (Rys. 10.6 pozycja 1) na kolejne przecigcia osi (pojawig sie propozycje lokalizacji stupéw na

zaznaczonych przecigciach — Rys. 10.6 pozycja 2) i kliknaé zakoncz (Rys.
(A)  [(B) Cn ‘A B! C
S’ NS N S S o Dodatki
S | x e
L 7{\ 1 | | .: 1 7 akoncg Anuluj
| | ‘ S ‘ e Wiele

10.6 pozycja 3).

Zrieri | Umiesc Slup konstrukcyjny = W punktach przeciecia osi kenstrukeyjnych

Rys. 10.6 Kolejne etapy wykorzystania narzedzia W punktach przeciecia osi konstrukcyjnych

Gdy uzytkownik nie zdecyduje si¢ wykorzysta¢ narzedzia W punktach
przeciecia osi konstrukcyjnych, powinien klikng¢ w pole projektu
i umiesci¢ stup w standardowy sposob. Aby przesungé stup po jego
umieszczeniu, mozna go zaznaczy¢ i przeciagna¢ w nowe miejsce (bedzie
dziatalo przyciaganie do osi i innych elementow) lub uzy¢ domysinych
narzedzi do przesuwania w programie (skrot klawiszowy MV).

Po zaznaczeniu wystapienia stupa i kliknieciu w palecie Wiasciwosci
przycisku Edytuj typ uzyskuje si¢ dostep do edycji materiatu, parametrow
informacyjnych i wlasciwosci geometrycznych (Rys. 10.7).

Przyktadowo w oknie Edytuj typ zmiana wymiaru boku stupa odbywa si¢
poprzez edycje parametru b. Nalezy jednak zwroci¢ uwage, ze
niekorzystne jest zmienianie wymiar6w bez uprzedniej zmiany nazwy
typu, poniewaz nastepuje rozdzwick miedzy tymi dwoma parametrami —
w projekcie bedzie stup opisany jako 600 x 600 mm z faktycznym
parametrem boku np. 400. Je$li natomiast intencja uzytkownika jest
zachowanie obydwu typoéw elementu, to nalezy powieli¢ istniejacy typ,
nada¢ mu wilasciwg nazwg i dopiero edytowac¢ parametr b (Rys. 10.8).

Wiaiciwosci typu

Rodrina:

Tym: 600 x 600mm

Parametry typu

Shep betenawy o prockrofu kvadratowy

600 x 600mm

Stlupy konstrukcyjne (1)

Stup betonowy o przekroju kwadratowym

-

| B8 Edytui e

Wigzania ]
Poziom bazowy Fundament
Odsunigcie podstawy 0.0
Poziom gory Parter
Odsunigcie géry 0.0
Styl stupa Pionowo
Przenies z osiami
Definiuje pomieszczenie

Znak polozenia stupa

Materiaty i wykonczenia
Materiat konstrukeyjny

[Beton, wylewany na migjscu ...

Konstrukcje
Odblokuj model analityczny

Otulina zbrojenia - powierzchni...

Otulina zbrojenia 1 <25 mm>

Otulina zbrojenia - powierzchni...

Otulina zbrojenia 1 <25 mm=>

Otulina zbrojenia - inne powier...

Otulina zbrojenia 1 <23 mm=

Wymiary
Objetose

1228 m®

Dane identyfikacyjne
Obraz

Kementarze

Znak

Etapy
Etap utworzenia

»

Etap 1

Etap wyburzenia

Brak

Rys. 10.7 Panel Wiasciwosci dla stupa

X

Wezytaj...
Powiel...

Zmien nazwg...

[ Parametr

Wartosé

Konstrukcje

Ksztaht przekro

| Wymiary
Dane identyfikacyjne
Obraz typu

Opis indeksowy
e
Producent
Komentarze typu

URL

Opic

Kod zespotu
R

L

typu
ner OmniClass
Tytut OmniC

Znacznik

Czemu shuta te windcn

od?

@ ‘Widok: | Widok 30: {30}1 v

OK

Anuluj

Rys. 10.8 Przykiad okna Wiasciwosci typu stupa z wlgczonym podglgdem geometrii (przycisk <<Podglgd)
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Po wstawieniu wystgpienia rodziny stupa uzytkownik moze zmienia¢ parametry znajdujgce si¢ rowniez
w palecie Wlasciwosci. Na przyktad moze sterowa¢ Poziomem bazowym, Odsuni¢ciem podstawy oraz
analogicznie gory (Rys. 10.9). Znajduje si¢ tu takze parametr odpowiedzialny za Styl stupa (Rys. 10.9 pozycja
1), uzytkownik ma do wyboru: Pionowo, Pochyly — kierowany przez kat, Pochyty — kierowany przez punkt
koncowy. Zaleznie od wybranego stylu paleta wlasciwosci z parametrami ulegnie modyfikacji, wyswietlajac
dodatkowe opcje. Zaznaczenie pola wyboru przy parametrze Przenie$ z osiami (Rys. 10.9 pozycja 2) powoduje
wygenerowanie powigzania stupa z przecinajacymi go osiami (w momencie przesunigcia osi stup réwniez si¢
z nimi przesunie). Zaznaczenie pola wyboru Definiuje pomieszczenie (Rys. 10.9 pozycja 3) powoduje, ze
element bedzie uwzgledniany przy generowaniu pomieszczen i obliczeniach ich powierzchni. Z kolei
niedostgpny do edycji parametr Znak polozenia stupa jest kodem stupa powigzanym z przecinajacymi go
osiami (Rys. 10.9 pozycja 4 — ma wartos¢ A-2 co oznacza, ze stup znajduje si¢ na przecigciu osi A i2).

Stupy kenstrukcyjne (1)
Wiazania
Poziom bazowy

Stup betonowy o przekroju kwadratowym
600 x 600mm

Fundament

X

~ Edytuj typ

Odsunigcie podstawy 0.0

Poziom gary Parter

Odsunigcie gary 0.0

Styl stupa Piznowe

Przenies z osiami

Definiuje pomieszczenie -

Znak potozenia stupa

kAatariahe i wad-nArrania

Rys. 10.9 Wycinek palety Wiasciwosci

Po otwarciu okna mozna dowolnie zmieniaé
material, wyglad oraz wiasciwosci fizyczne
i termiczne stupa (Rys. 10.11).

Dodatkowo powstaje réwniez mozliwoéé: Ei -
- otworzenia lub utworzenia nowej biblioteki.
[@-] - utworzenia lub powielenia materiatu. &
zasobow. Te

- otworzenia przegladarki

czynnosci nie s wymagane i wykonuje si¢ je,
jesli zachodzi niezbedna potrzeba.

£ |

Nalezy zwroci¢ jeszcze uwage na parametr Materialy
i wykonczenia, w palecie Wlasciwosci, gdzie mozna
edytowa¢ material stlupa po kliknieciu przycisku
z trzema kropkami w kwadracie (Rys. 10.10).

LNdE PUTULENIG STUpd AT

Materiaty | wykoriczenia R
Materiat konstrukcyjny {Beton, wylewany na migjscu L JL ) ¢
Kenstrukcje 2

Odblokul model analitveznv

|

—

Rys. 10.10 Pole Materialy i wykoniczenia

Przegladarka materiatow - Beton, wylewany na migjscu szary

@ |

QN [Tozsamoze|[ Grafika || Wyglad || Feyczne || Termiczne '

Materiaty projektu: Wszyst.. T ~

I= - ¥ Cieniowanie

MNazwa

Aluminium

w

| FEJ Beton - lekki

@ BETON C30/37

| E{J Beton, prefabrykowany

¥ Usyj wygladu renderingu

Kolor [RGB 115 116 108|

Przezroczystoié |

o \

¥ Wzér powierzchni
¥ Pierwszy plan

Wzer Piach

Kolor I

| E’ﬂ Beton, wylewany na migjscu szary

¥ Tio

G Cegta, watek pionowy
G Cegla, zwylkda

Wzor <brak>

Kolor

¥ Wzér ciecia

@ Cienie

¥ Pierwszy plan

Cieri domysinej bryty

Wzer Beton

Bib|

ioteki materiatow

»

& O

@ 5

¥ Tho

GBOOOD

Wyréwnanie Wyréwnanie tekstur...

LGl RGE 00D

Anuluj Zastosuj

Rys. 10.11 Przeglgdarka materiatow

Dodatkowo w palecie Wihasciwosci stupa, obok materiatu,
mozna takze dobra¢ grubosci otuliny zbrojenia dla powierzchni
gornej, dolnej i powierzchni pozostatych (Rys. 10.12).

—
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&

Otulina zbrojenia - powierzchni...

Otulina zbrojenia 1 <25 mm>

Otulina zbrojenia - powierzchni...

Otulina zbrojenia 1 <23 mm>

Otulina zbrojenia - inne powier...

Otulina zbrojenia 1 <23 mm>
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ALz

3
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Rys. 10.12 Ustawienia dotyczgce grubosci otuliny
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11. Wstawianie fundamentéw (stopy, lawy, plyty)
11.1. Stopa fundamentowa

Aby wstawic stope¢ fundamentowq, naleiy Konstrukdja my Wstaw Opisz  Analiza Modelowanie

wybra¢ z karty Konstrukcja (1) panelu G = [707] Malioms e
Fundament (2) narzedzie Stopa (3) (RYS.  cup [ stesenic % 5B o

11.1). Po jego uruchomieniu pojawi si¢ juz Strop = [[[] Uklad belek

dobrze znana Karta i pasek zmien, ktory tym T s Potaczenie ¥ S ﬁ Fundament 4_!
razem bedzie okre$lony jako Zmien | Umies¢

Rys. 11.1 Umiejscowi dzia St
Stopa fundamentowa (Rys. 11.4). y miejscowienie narzgdzia Stopa

Polaczenie Stopa Sciana Plyta stropowa

Jesli uzytkownik nie znajdzie jej w projekcie lub przy uruchomieniu narzgdzia
Stopg, wyswietli si¢ komunikat jak na Rys. 1.1.2. W takim przypadku nalezy | . - oo sacng] rockiny Fundamenty
rodzing stopy wczyta¢ za pomocg narzedzia Wezytaj rodzing Autodesk | konstrukeyjne do tego projektu. Czy cheeszja
opisanego w rozdziale 7. et

Revit x

Nastgpnie nalezy wybra¢ z listy rozwijane] pozadany typ stopy L Hie
fundamentowej (Rys. 11.4 pozycja 1), ktf')rej rodzina domyslnie zosta%a Rys. 11.2 Okno informacji o braku
nazwana jako Prostokat-Podstawy M. Jezeli zaden z wczytanych typow nie wczytanej rodziny stopy
jest wiasciwy dla uzytkownika, moze on za pomoca przycisku Edytuj typ

(Rys. 11.4 pozycja 2) otworzy¢ okno Wlasciwosci typu (analogicznie do

innych elementow pokazanych wczesniej). Uzytkownik znajdzie tam [~ <
trzy = najwazniejsze parametry dotyczace ~wymiaru  stopy | . oo o T
fundamentowej: Wysokos¢ fundamentu, Szerokos¢ i Dtugos¢, ktore | .. ,———, Sl
mozna edytowac. Pamieta¢ nalezy jednak o zasadzie, ze nazwa typu p—
powinna odzwierciedla¢ parametry w nim zawarte. Jesli uzytkownik | Frer=rrie

chce utworzy¢ nowy typ, powinien uzy¢ przycisku Powiel... i nada¢ | [may e = l:‘
nazwe zwigzang z warto$ciami parametréw — jak pokazano na Rys. poysokoft fundamenty e

11.3. e oo :

W palecie Whasciwosci (Rys. 11.4) mozna okresli¢ jeszcze Poziom  Rys. 11.3 Wycinek okna Wlasciwosci typu
(2) wstawienia, zada¢ Odsunigcie pionowe od poziomu odniesienia

(3), zaznaczy¢ pole wyboru Przenie§ z osiami (4), nada¢ Material konstrukeyjny (5) i Otuliny (6)
analogicznie do parametrow stupéw omoéwionych wezesniej.

[T Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja Systemy Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie bryloweiteren  Wspélpracyj Widok Zarzadza) Dodatki  Zmieri | Umieéc Stopa fundamentowa (&)~

g? T Dopasuj - ‘ L i ajm - — E C ¢$ U

I + + - | [=2-3

b S Dotnij - " @ - ‘:' -= =) A

A 5 O@ ! o ;\i‘ =i e ® Wezyts] Model W punktach preeciecia W
5 - c Dolycz » & L= T

rodzine lokalny  osi konstrukeyjnych  shupach

Wybierz v Wiaiciwoici  Schowek Geometria Zmien Widok  Zmierz Utwérz Tryb Wiele
Zmiei | Umiesc Stopa fundamentowa [] Obré¢ po umieszczeniu
Wiaiciwosic X [ Poziom 1 X fid (30}
- 3 Prostokat-Podstawy_M N
/ 1800 x 1200 x 450mm 2 3
Nowe Fundamenty konstrukcyjne | £ Edytuj typ
Wiazania %
Poziom Poziom 1 ‘
Obiekt nadrzedny Poziom : Poziom 1
Odsuniecie pionowe od pozic.. (0.0 4 .
Przenies z osiami
Materialy i wykericzenia 2 |
Materiat konstrukcyjny {Beton, wylewany na migjscu ...
Konstrukeje a
Otulina zbrojenia - powierzchn...; Otulina zbrojenia 1 <25 mm>

Otulina zbrajenia - inne powier... Otulina zbrojenia 1 <25 mm>

Wymiary &

Rys. 11.4 Wyglgd wstgzki po uruchomieniu narzedzia Stopa i paleta Wiasciwosci dla stopy fundamentowej

Reedna u géry

Rzedna u dofu £-450.0

.......... iy a

I _ _ - - - B ]
Odblokuj model analityczny - || [
Otulina zbrejenia - powierzchn... Otulina zbrojenia 1 <25 mms>

Po dokonaniu potrzebnych operacji nalezy powrdci¢ do wstawiania Stopy. Element mozna wstawi¢ na trzy
sposoby: pierwszy — poprzez klikniecie w miejsce na obszarze rzutu (stad wynika, ze element moze

—
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funkcjonowaé niezaleznie od shupa); drugi — wykorzystanie narzedzia W punktach przeciecia osi
konstrukcyjnych znanego z rozdzialu o stupach konstrukcyjnych; trzeci — wykorzystanie narzedzia
W shupach, ktore nie byto jeszcze omawiane.

Narze;dzie w slupach mozna znalez¢ w panelu i Widok Zarzadzaj Dodatki  Zrmieri | Umieéé Stopa fundamentowa > Pod stupem konstrukeyjnym
Wiele (Rys. 11.4 pozycja 7). Po kliknigciu o ¢

narzgdzia pojawia si¢ zmodyfikowana karta —zakeic: Anul

Zmien (Rys. 115). Uzytkownik moze
zaznaczy¢ oknem lub trzymajac klawisz CTRL
kilka shupéw naraz (bgda podswietla¢ si¢ na
niebiesko) i zatwierdzi¢ operacj¢, klikajac
Zakoncz. Po zatwierdzeniu moze pojawié si¢
kilka ostrzezen. Pierwsze pokazane na Rys. 11.6 oznacza, ze elementy wstawily si¢ w modelu, jednak sg poza
obszarem widzenia dla danego rzutu, na ktorym byty wstawiane. Ten problem mozna rozwigza¢ poprzez
modyfikacje zakresu widoku opisang w rozdziale 3. Drugie ostrzezenie (Rys. 11.7) oznacza, ze fundament miat
zadane odsunigcie, ktore powodowato przenikanie si¢ z bryla stupa i problem zostal rozwigzany poprzez
przeniesienie stopy tak, aby gorna jej plaszczyzna licowata si¢ z dolng ptaszczyzna stupa.

Wiele

Rys. 11.5 Karta Zmien | Umies¢ Stopa fundamentowa > Pod stupem
konstrukcyjnym

Ostrzezenie: 2z 3 n
Zaden z utworzonych elementdw nie jest widoczny w widoku Rzut: Poziom 1. Dotgczony fundament zostanie przeniesiony na doét stupa. +*
Sprawdz aktywny widok, jego parametry i ustawienia widocznogd oraz obszary
rzutdw i ich ustawienia.
r f
Rys. 11.6 Ostrzezenie o widocznosci elementu Rys. 11.7 Ostrzezeniu o przeniesieniu elementu do dolnej

plaszczyzny stupa

11.2. Lawa fundamentowa

Lawa fundamentowa w Autodesk Revit nie jest elementem w pelni niezaleznym.
Wstawia si¢ ja pod Sciang, ktora bedzie na state jej ,.hostem” (w thumaczeniu & Q &/

dostownym z jez. ang. ,gospodarzem” — w Autodesk Revit: elementem  StepsfSciana] Piytastropowa
nadrzednym).

Fundament

Narzgdzie stuzace do wstaw.lan,la.%awy znajduje sig pf)d. scwzl.cq: kar'Ea} Kf)rlstr}J kga, Rys. 11.8 Umiejscowienie

panel Fundament, narzedzie Sciana. Jego nazwa (Sciana) jest do$¢ nieintuicyjna,  narzedzia Sciana w panelu

bo sugeruje wstawianie $ciany, jednak odpowiednie przeznaczenie narzgdzia mozna ~ Fundament — do wstawiania
rozpozna¢ po ikonie (Rys. 11.8). lawy fundamentowej

Po uruchomieniu narzgdzia pojawi si¢ karta 1 pasek Zmien | Umie$é rw— x
Lawa fundamentowa oraz paleta Wtasciwosci dla wystgpienia Rodzna: |Rodzna sytemons: Lawa fundamenta
elementu ostatnio uzywanego typu np. Lawa no$na — 900 x 300 | 7w [emwrnena-soxam Y| [Eeowet

Z rodziny Lawa fundamentowa. s

Parametry typu

Na poczatku nalezy wybrac z listy rozwijanej (Rys. 11.10 pozycja 1) — | o o
preferowany typ rodziny lub doda¢ wtasny przez przycisk Edytuj typ F——— B eniremeE g )
(analogicznie jak dla stopy fundamentowej). W otwartym oknie e rseukon: MNone
Wilasciwosci typu (Rys. 11.9) dostepne beda m.in. parametry: N

Material konstrukcyjny (jako parametr typu, inaczej niz dla tawy Do el et 00
fundamentowej, gdzie byl to parametr elementu), Szerokos¢, Dmeidenyfhacine
Wysqkqéc’ fpndamentu | Domysina dlugoéé przedluieniz} Rys. 11.9 Okno Wlasciwosci typu fawy
(okreslajaca, ile tawa bedzie wystawata od pionowych krawedzi

$ciany).

W palecie Whasciwosci (elementu) uzytkownik moze zada¢ wstepny mimosrod dla wstawianej tawy poprzez
ustalenie wartosci parametru Mimos§rodowos¢ (Rys. 11.10 pozycja 2). Moze on przyjmowac¢ wartosci dodatnie

—
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oraz ujemne (wysuniecie w zewnetrzng lub wewnetrzng strone $ciany). Liczony jest od linii srodkowej $ciany
do linii srodkowej fundamentu. W tej samej palecie da si¢ takze nadac otuling elementowi.

Po dokonaniu potrzebnych ustawien mozna przejs¢ do wstawiania tawy. Robi si¢ to poprzez wskazanie
pojedynczych $cian (wtedy elementy pojawiajg si¢ w modelu od razu po kliknieciu) badZ poprzez narzg¢dzie
Wybierz wiele (Rys. 11.10 pozycja 3) w panelu Wiele, ktore pozwala najpierw zaznaczy¢ dowolng ilo$¢ $cian
i dopiero po zaakceptowaniu wyboru (przyciskiem Zakoncz) wstawia tawy.

Plik Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja Systemy Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brfowe iteren  Wspélpracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmieri | Umiesé kawa fundamentowa

& Dopasuj ~ ‘ D D| cin oo 1Y
by w9 = &= bil bl = = | =
. & Dotnij - = Ey - 88 Bl = M
Zrmien [} P ‘ _—| N . Wybierz
= B Joohe - (A& Ty QJ N wiele
Wybierz ~ Wiasciwoici  Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utwérz Wiele
Zmien | Umieé¢ kawa fundamentowa
Wiasciwosc % [ Poziom 1 X
tawa fundamentowa 3
tawa nosna - 900 x 300
Nowe Fundamenty konstrukcyjne “ Ei F-dftUJt“;P
Wiazania
Mimosrodowosc D.D

- |
Konstrukeje
Odblokuj model analityczny
Otulina zbrojenia - powierzchn...: Otulina zbrojenia 1 <25 mm>

Otulina zbrojenia - powierzchn...: Otulina zbrejenia 1 <25 mm>

Otulina zhrojenia - inne powier... Otulina zhrojenia 1 <23 mm> |
Wymiary £ ‘ ‘

Diugosc
Szerokosc 200.0

Rzedna u gory

Rzedna u dolu

Objetosc

Dane identyfikacyjne A

Rys. 11.10 Uruchomione narzedzie

Lawa fundamentowa bedzie si¢ wydluzata za kazdym razem, gdy wydtuzana zostanie $ciana (analogicznie przy
skracaniu). Istnieje mozliwo$¢ wydhuzenia tawy poprzez przeciagnigcie przy uzyciu uchwytow (wyswietlaja si¢
na koncach tawy po jej zaznaczeniu — Rys. 11.11).

poziom Z

| | pozor
: B (a) @7

—

-

Rys. 11.11 Wydtuzona lawa pod sciang i widoczne uchwyty — rzut oraz widok 3D

11.3. Plyta fundamentowa

Narzgdzie do modelowania ptyty fundamentowej, opracowane przez autoréw
programu, znajduje si¢ w kKarcie Konstrukcja, w panelu Fundament (Rys. 11.12). Po _
wlaczeniu narzedzia pojawia si¢ karta 1 pasek Zmien | Utwérz obwiednie¢ podlogi. _[5 bl—:l; &’

Stopa Sciana | Phyta stropowa

Opisz  Analiza  Modelowanie

Z listy rozwijanej (Rys. 11.15 pozycja 1) w palecie Wiasciwosci uzytkownik moze
wybra¢ preferowany typ plyty lub utworzy¢ wlasny poprzez kliknigcie przycisku
Edytuj typ (analogicznie do poprzednich punktéw). Definiowanie warstw plyty jest
analogiczne do poznanego we wczesniejszych rozdziatach sposobu definiowania
warstw w $cianie — przycisk Edytuj... (Rys. 11.13 pozycja 1) otwiera okno Edytuj
zespot (Rys. 11.14). Warto zwrodci¢ uwagg, ze zablokowana jest mozliwos¢ edycji
Materialu konstrukcyjnego w oknie Whasciwosci typu (Rys. 11.13 pozycja 2), poniewaz jest on ustawiany
przez uzytkownika poprzez zaznaczenie pola wyboru (Rys. 11.14 pozycja 1) przy wlasciwej warstwie w oknie

Fundament

Rys. 11.12 Umiejscowienie
narzedzia Plyta stropowa

—
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Edytuj zespol. Zmiana grubosci warstw (bgdz wstawianie/usuwanie kolejnych warstw z zadang gruboscig) w
oknie Edytuj zespo6l powoduje takze zmiang parametru DomyslInej grubosci w oknie Wiasciwosci typu, gdyz
jest on ich suma.

Whaéciwoici typu X Edytuj zespol X
Rodzina: | Rodzina systemona: Plyta fundamento! Wezytai... e i
Typ: Piyta fundamentows 15 mm
Typ: Phyta fundamentowa 15 mm v Powiel... Calkowita grubesc: 150.0
Opér (R): 10,1434 (m2+K)W

Zmef nazwe. . Beawladnoid depina: 226,67 k/[m=K)

Parametry typu Warstwy
Parametr Wartos¢ [~ e
) - o ateria
Budowa A Funkcja Material |  Grubosé Zawmlecla*struk[yjn
Kenstrukcja Edytu.. 4 1 1 |Granica wars Warstwy po 0.0
Domytina gruboéé 150.0 Z|Nogna[1]  Beton, wyle 150.0
Grafika # 3 | Granica wars Warstwy pon 0.0
Wzér wypelnienia w niskij szcze
Kolor wypelnienia w niskiej szcze Il Czarny |
Materialy i wykoficzenia #
Material kanstrukcyjny Beton, wylewany na miejscu bud *
Wiasciwosci analityczne #
Wspélczynnik przenikania ciepla 69733 W/(m*K)
Bpr ciepiny (8]
Bezwladnoié ciepina
Fdoinoié ab 0.766000
2NINE TREREANT Wstaw Usur W gére W dot
Chropowatosé 3
Rys. 11.13 Okno Wiasciwosci typu rodziny Phyty fundamentowej Rys. 11.14 Okno Edytuj zespot

Po zdefiniowaniu typu mozna przej$¢ do analizy pozostatych parametroéw z palety Wiasciwosci. Z istotnych na
poziomie podstawowym sg: Poziom (definiuje domyslnie gorng krawedz ptyty) i Odsuniecie od poziomu
odniesienia, dziatajace analogicznie do innych elementéw oraz ustawienia Otuliny.

Ptyta fundamentowa nie jest elementem potrzebujacym innego elementu jako ,,hosta” (nie jest elementem typu
,hosted”) i definiuje si¢ ja poprzez narysowanie obwiedni. Narz¢dzia do rysowania obwiedni zostaty
umiejscowione w panelu Rysuj (Rys. 11.15 pozycja 2). Domyslnie wiaczone jest narzedzie Linia obwiedni,
do jego obstugi mozna wybra¢ sposob rysowania linii sposréd dostepnych w tabeli (Rys. 11.15 pozycja 3).
Warto zna¢ narzedzie Wskaz linie (ikona: *5) i Wskaz $ciany (ikona: 3 ). Dzigki nim uzytkownik moze
wybrac linie lub $ciany (gdy kursorem najedzie si¢ na lini¢/§ciang na rzucie, ona podswietli si¢, wtedy wystarczy
klikng¢). Po narysowaniu obwiedni (r6zowa linia - Rys. 11.15 pozycja 4) nalezy zatwierdzi¢ ja zielonym
przyciskiem w panelu Tryb.

T Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw Opisz  Analiza  Modelowanie bryloweiteren  Wspélpracyj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmieri | Utwérz obwiednie pociogi

=~
By . |DI:I &_ D{k mf E —. ¢ TR, Linia obwiedni O &@ @ @:& L_fy

88 8] =

- - N Strzatka nachyl T A L
Zmien [ o O = - ) & Steatkanachylenia ™ /7 A N L DL Mememn Brdafet
=5 v By - + ()} \|T =H 4 % ] Kierunek oparcia = 3U§ - cdniesienia
Wybierz v Wiasciwoici  Schowek Geametria Zmien Widok  Zmierz  Utwéz  Tiyb Rysty Plaszczyzna robocza
B, e
Wiasciwosci x E Poziom 1 X
| Piyia fundamentowa i
Piyta fundamentowa 15 mm
Fundamenty konstrukeyjne | HR Edytujtyp
Wigzania 2
Poziom Foziom 1

Gdsuniccie pionowe od pozie.. 0.0
Skojarzony z bryta
Kenstrukcje
Kenstrukcje
Gelblokuj model analityczny

Otulina zbrojenia - powierzchn... Otulina zbrojenia 1 <25 mms>

Btuiina zbrojenia - powierzchin... Otulina zbrojenia 1 <25 mma

Otulina zbrojenia - inne powier... Otulina zbrojenia 1 <25 mm>

Wymiary 4
Nachylenie
Obwéd

Powierzchnia

Objetodé
Hzedna u gory rénes

Rzedna u dotu <rézne>

Szerokosc
Diugoic
Grubogé 150.0
Dane identyfikacyjne

Obraz

Kementarze

Znak

Rys. 11.15 Uaktywnione narzedzie Plyta stropowa — widoczna karta Zmien i paleta Wiasciwosci. Przed wlqczeniem narzedzia
zamodelowano kilka Scian (szary) w osiach 1/2/3/4/B/C, aby pokaza¢ dziatanie

—
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UWAGA 1. Tworzenie obwiedni w oparciu o $ciany jest jedynie zabiegiem edycyjnym — odwotaniem do
istniejacych elementow, ktdre pomagaja ja Utworzy¢ i nie tworzy trwalych wigzan miedzy $cianami a ptyta.
Symbol dwoch kresek przy obwiedni pokazany na Rys. 11.15 pozycja 5 oznacza Kierunek oparcia i nie jest

istotny na obecnym poziomie nauki. Obwiedni¢ mozna réwniez rysowa¢ w widoku 3D (Rys. 11.16). Gotowa
ptyta w obrebie przyktadowych $cian po jej zatwierdzeniu moze wygladaé jak na Rys. 11.17.

Rys. 11.16 Widok obwiedni w widoku 3D Rys. 11.17 Widok 3D wstawionej plyty fundamentowej (jasnoszary)

Podczas pracy moga pojawi¢ si¢ komunikaty i ostrzezenia. Pierwszy (Rys. 11.18) oznacza, ze obwiednia
w jednym lub Kilku miejscach jest niedomknigta (program najczesciej pokazuje te miejsca podswietlajac konce
odcinkéw na pomaranczowo). Drugi z nich (Rys. 11.19) oznacza, ze przy rysowaniu obwiedni uzytkownik
kliknat dwa razy w t¢ sama lini¢ lub S$ciang (istniejag dwa odcinki w tym samym migjscu) — wtedy zaleca si¢
kasowanie po jednym odcinku i sprawdzanie, czy pod nim nie znajduje si¢ kolejny, lub tez rozpoczecie
rysowania obwiedni od nowa.

Autodesk Revit 2022 Oletrresenie

Bfad - nie mozna zignorowad . o o . N .
Wyréznione linie sie nakladaja. Linie moga nie tworzy¢ konturdw,

Linie muszg tworzyd kontury. Wyrdznione linie s3 otwarte na jednym koncu.

Pokaz Wiece]j informadii Rozwin == - q
Rys. 11.19 Ostrzezenie o bledzie naktadajgcych sie linii obwiedni
Anuluj szkicowanie | Kontynuuj |

Rys. 11.18 Informacja o bledzie niedomkniecia obwiedni
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12. Wstawianie stropow
12.1. Przygotowanie rzutu odwréconego (w gore) stropu

Na poczatku nalezy wybra¢ widok, w ktorym rysowana begdzie obwiednia
stropu — zaleca sig, aby byt to widok, gdzie strop bedzie docelowo
opisywany. Jesli nie zostal on dotychczas utworzony, warto to zrobic.
Przedtem jednak, aby wtasciwie wybra¢ poziom, z ktorego uzytkownik chce
utworzy¢ rzut (oraz na ktorym pozniej zamierza wstawiaé strop), warto
wlaczy¢ widok 3D z podgladem pozioméw. Przyktadowy pokazano na Rys.
12.5. Przyjeto, ze uzytkownik chce wstawi¢ strop na Poziomie 2.

Rys. 12.5 Widok 3D przykladowego modelu — na niebiesko zaznaczono sciany
1 kondygnacji. Warto zwroci¢ uwage na kilka rzeczy: ponizej scian znajduje sie wstawiona
phyta z poprzedniego rozdziatu (symbolizujgca tylko umownie poziom fundamentow). Na
potrzeby przykladu sciany zamodelowano jako trojwarstwowe (cegta + izolacja termiczna

+ tynk)

Rzut wstawia si¢ poprzez wybranie narzgdzia ze Sciezki (Rys. 12.1): karta
Widok — panel Utwérz — narzgdzie Widoki planu — Rzut
konstrukcyjny. Pojawi si¢ wtedy okno Nowy rzut konstrukcyjny
z wyborem poziomow (Rys. 12.2). Nalezy wybra¢ Poziom 2 i klikna¢ OK.
Nowy widok pojawi si¢ w Przegladarce projektu (Rys. 12.3). Nastepnie
nalezy otworzy¢ ten widok (rzut), otworzy¢ okno Wlasciwosci typu,
powieli¢ istniejacy typ i nazwaé go przykladowo w gore (Rys. 12.4

pozycja 1) — aby rozrozni¢ go jednoznacznie. Nastgpnie zmieni¢ parametr
T T Reut konstrukeyiny -

Kierunek widoku na wartos¢ W gore (Rys. 12.4 pozycja 2). Nazwa Rzuty

konstrukcyjne w Przegladarce projektu zmieni si¢ na Rzuty konstrukcyjne
(W gore).

UWAGA 1. Na rysunkach konstrukcyjnych stropy najczesciej pokazuje sie 7

wlasnie w widoku w gore.

Po dokonaniu powyzszych operacji
przejs¢ do nowo utworzonego rzutu i dla
wilasnej wygody przestawi¢c w Pasku
narzedzi widoku jego parametry: Poziom

1:50 BFAFe QB

Rys. 12.6 Wycinek Paska narzedzi
widoku

Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmien =~

[ [ Widok kreflarski [ Zestawienia
Widoki T3 Powiel widok +
plnu | " Legendy ~
Rzut podiogi
- Odwrécony rzut sufitu || Poziom 3

Raut konstrukeyjny

L Obsza Rzut konstrukcyjny

Rys. 12.1 Wybor rzutu konstrukcyjnego

Mowy rzut konstrukeyjny X
Typ

Rzut konstrukcyjny ~| | Edyhj typ...

Wybierz co najmniej jeden poziom, na ktdrym
cheesz utworzye nowe widoki.

Poziom 1
Poziom 2
Poziom 3

Mie powielaj istnigjacych widokdw

Anuluj

Rys. 12.2 Okno Nowy rzut konstrukcyjny

Przegladarka projektu - Projekt1
B:D1 Widoki (wszystko)
=1 Rzuty kenstrukcyjne

> X

- Rauty
Poziom 1

Poziom 2
Poziem 3

C Taram

Rys. 12.3 Przeglgdarka projektu z
nowym rzutem konstrukcyjnym o nazwie
Poziom 2

Rodzina: Rodzina systemowa: Rzut konstrukcyj Wezytaj...
Powiel....
Zmief nazwe...

Parametry typu

Nazwa

-

Oznaczd
Etykicta
Dane i

Szablon
Mowe w|

Kierunek widoku W gére

Rys. 12.4 Okno wlasciwosci typu i
powielenie nazwy

szczegdtowosci na Wysoki (Rys. 12.6 pozycja 1), Styl wizualny na Ukryte

linie (Rys. 12.6 pozycja 2) i ewentualnie skale wedlug wymagan dokumentacji
projektu. Na koniec nalezy zmieni¢ parametry Zakresu widoku (wyjasnienie w pkt. 12.3).
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12.2. Wstawianie obwiedni stropu

Narzgdzie do wstawiania stropu znajduje
Architektura — panel Zbuduj — narzegdzie Strop — Strop: konstrukcyjny
lub karta Konstrukcja — panel Konstrukcja — Strop: konstrukcyjny.
Warto dodaé, ze wybranie narzedzia Strop: architektoniczny spowoduje, ze
strop nie bedzie generowal modelu analitycznego, jednak wszystkie inne jego
wlasciwosci beda takie same jak stropu konstrukcyjnego.

Po uruchomieniu narzedzia w palecie Wlasciwosci nalezy zaznaczy¢

si¢ pod Sciezkami:

interesujacy uzytkownika typ stropu (Rys. 12.7 pozycja 1).

Wiasciwosci X

Strop
I 6ine 150 mm Tl

Stropy « 3 Edytuj typ

Rys. 12.8 Edycja typu stropu

Mozna

Wilasciwosci

edytowac

typu

warstwy, z
wykonany jest strop oraz materiaty. W tym
celu wystarczy klikna¢ przycisk Edytuj typ
(Rys. 12.8 pozycja 2) — pokazuje si¢ okno

stropu —  Kiliknagé

Edytuj... (Rys. 12.9 pozycja 3).

Wiasciwosca typu

karta

Wiasciwosci X
Strop

I 1 6ine 150 mm M

Wyszukaj R

Strop

Beton 160 mm z piyta metalowa 50 mm

i Beton komercyjny 362 mm

‘—lOgc’)lne 150 mm

s - |

ktorych

== Ogolne 150 mm - wypetnione

[ Ogélne 300 mm

1Pal betonowany na miejscu budowy - 225 mm

Ostatnio uzywane typy

Strop : Ogdlne 150 mm

Rys. 12.7 Wybor typu stropu z listy
rozwijanej w palecie Wiasciwosci

Wzor wypelnienia w niskiej szczel

Kolor wypelnienia w niskiej szcze [l Czarn

Materialy | wykoficzenia
Material kor

ateriat konstrukcyjn

<Wq kategorii>

Wiatciwosc anai »

fczynik preenikania ciepta

Ehapewiiod i

Dane identyfikacyjne S
Obraz typu

Opis indeksowy

Maodel

Producent

Komentarze typy o v

Czemu stuia te wiasdwosd?

<< Podglad

Rys. 12.9 Wtasciwosci typu dla stropu

Rodzina: Rodzna systemowa: Strop ~
Typ: Ogéine 150 mm ~ Powiiel. .,
Zmier nazwg. ..
Parametry typu
Parametr Wartosé <] ~
Budowa
Konstrukeja Edytuj...
Domyslna grubosc 50.0
Funkcja Wewnetrzna
Grafika &

Edytuj zespdt X
Rodzina: Strop
Typ: Ogélne 150 mm
Catkowita grubosc: 150.0 (Domyslnie)
Opér (R): 0.0000 {m2-K)/W
Bezwladnosc deplna: 0,00 kJf{m2K)
Warsbay
Materiat Zmie
Funkeja Materiat Grubose | Zawinigcia|kenstrukcy nna
iny
1 |Granica wars: Warstwy po 0.0
2 |Mogng [1] <Wg kat]eg 41i150.0 O

[¥E)

Gral wars Warstwy

0.0 A

A

Wstaw

Rys. 12.10 Edycja zespotow materiatow

Analogicznie jak dla Ptyty fundamentowej w poprzednim rozdziale, Klikajac na nazwe warstwy, mozna wybrac,
czy ma by¢ ona np. nosna czy izolacyjna (Rys. 12.10 pozycja 1, Rys. 12.11). Nastepnie istnieje mozliwo$¢
wyboru typu materiatu i ustalenia jego parametréw po kliknieciu przycisku z trzema kropkami w kwadracie
(Rys. 12.10 pozycja 2) — jest on widoczny w chwili klikniecia w pole. Ponadto mozna ustawic¢ grubo$¢ stropu
(Rys. 12.10 pozycja 3), okresli¢ czy warstwa w naroznikach ma by¢ zawijana czy nie (Rys. 12.10 pozycja 4)
oraz za pomocg pola wyboru zmieni¢ funkcje materiatu na konstrukcyjng — bedzie stanowi¢ wyjéciows warto$¢
dla sposobu kreskowania stropu w widokach (Rys. 12.10 pozycja 5).

Kazdej warstwie mozna przypisa¢ jedng z ponizszych funkcji (Rys. 12.11):

Konstrukcja [1]: Warstwa nosna np. cegla

Podloze [2]: Material, ktory pelni funkcje podstawy dla innych materiatéw np. ptyta G-K

Izolacja Termiczna/Pustka Powietrza [3]: Warstwa izolacyjna np. styropian
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Wykonczenie 1 [4]: Zazwyczaj warstwa zewngtrzna

Wykonczenie 2 [5]: Zazwyczaj warstwa wewngtrzna

Membrana: Warstwa membrany, ktora chroni przed penetracjg pary wodne;j.

Za mnazwa pelnionej funkcji znajdujg si¢
umieszczone w kwadratowych nawiasach cyfry
od 1 do 5. Te liczby to tzw. priorytety warstw.
Im nizsza warto$¢, tym wyzszy jest priorytet
danej warstwy. Mozliwe jest dodawanie
kolejnych warstw, klikajac Wstaw (Rys. 12.10
pozycja 6), a takze ich usuwanie oraz zmienianie
ich kolejnosci.

Po ustaleniu i zatwierdzeniu zmian w oknie
Wiasciwosci typu nalezy przejs¢ do palety

Funkcja Materiat Gn
1 |Granica wars, Warstwy po 0.0
2 | NEEENRN] |- | < Wq kateg 1504
Ao P
T |Podioze [2] '

Izolacja termiczna/pustka [3]
Nykorczenie 1 [4]
Nykonczenie 2 [3]
Membrana

DOkt | -+, I_ " 11

Rys. 12.11 Wybér funkeji

Wiasciwosci

— 0P

-

Ogdlne 150 mm

Stropy
Wigzania
Poziom

~ B8 Edytuj typ

0.

QOdsuniecie pionowe od...

Definiuje pomieszczenie

Skojarzony z brytg

Konstrukcje
Konstrukcje

Odblokuj model anality...

<

Otulina zbrojenia - pow...

Otulina zbrojenia 1 <25 ...

Otulina zbrojenia - pow...

Otulina zbrojenia 1 <25 ...

Otulina zbrajenia - inne...

Otulina zbrojenia 1 <25 ..

warstw

Wilasciwosci, gdzie ustala si¢ poziom
wstawienia gornego lica stropu (Rys. 12.12
pozycja 1).

Wymiary

Rys. 12.12 Wycinek palety wiasciwosci
wystgpienia stropu

Pierwsze narzedzie do tworzenia obwiedni stropu (dostgpne po wiaczeniu narzedzia wstawiania stropu)
zlokalizowane jest w karcie Zmien i nazywa si¢ Linia obwiedni (Rys. 12.13 pozycja 1), nalezy Klikna¢ w
narzedzie Linia (Rys. 12.13 pozycja 2). W tym przypadku uzytkownik bedzie musiat sam precyzyjnie wybieraé
umiejscowienie linii. Drugim sposobem wstawienia stropu jest uzycie narz¢dzia do wskazywania $cian.
W Kkarcie Zmien nalezy klikng¢ w narze¢dzie Linia obwiedni — Wskaz §ciany (Rys. 12.14 pozycja 2). Pozwala
to utworzy¢ obrys planowanego stropu na podstawie wskazanych kliknigciem $cian.

Wideok

¥ Ustaw Pokaz F

Qf fll Kierunek oparcia & 2 P [l P t

Tryb

Dodatki

Zarzadzaj

Zrien | Utwérz chwiednie podiogi | Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmien | Utwérz obwiednie podiegi

% /5060- @ @
Mo A - o
@ Strzatka nachylenia 7, F { J:V AT okaz |

'l_'ﬂ Kierunek oparcia > = .([§ o

Rysuj

Rysuj Plaszezy Tryb taszez

Rys. 12.13 Rysowanie obwiedni Rys. 12.14 Wyglgd obwiedni

Po ustawieniu sposobu wstawiania obwiedni, mozna zacza¢
definiowa¢ obwiedni¢, wstawiajgc kolejne linie, po krawedzi
zewnetrznej Scian (Rys. 12.15).

UWAGA 2. Jesli uzytkownik poprawnie zdefiniowal warstwy
$ciany i ustawil granice warstw nos$nych tak, aby znajdowaty si¢
W po obu stronach materiatu konstrukcyjnego (Rys. 12.16),
wtedy narzgdzie Wskaz §ciany uzywane do wstawienia stropu
bedzie zaznaczalo prawidlowe krawedzie, czyli lico warstwy

nosnej Sciany (wewnetrzne lub zewnetrzne). ‘

Warstwy

STROMA ZEWNETRZMNA
Materiat Zmi
. - s P MIg|
Funkcja Materiat Grubosc | Zawiniecia| konstrukcy| nna L
ny L
Wykonczenie! Gipsowa pt 20,0 O k
lzolacja termi:lzolacja szt :100.0 [l F

Granica wars: Warstwy po (0.0

Nosna [1] Cegla, zwy  1200.0 O
Granica wars: Warstwy po 0.0

o[ B[ ra] =

Rys. 12.15 Zdefiniowana linia obwiedni na rzucie

Rys. 12.16 Wycinek okna Edytuj zespot (dla Sciany) — widoczne pod numerem odwréconym stropu

porzgdkowym 3 i 5 warstwy o nazwie Granica wars... (-twy nosnej)

—
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e n Po wstawieniu fragmentu obwiedni istnieje mozliwo$¢ przeniesienia obrysu na

R druga strong Sciany poprzez kliknigcie w kontrolki odwracania (Rys. 12.18 pozycja
Rys. 12.18 Edycja obwiedni 1).

dok Zarzadzaj Dodatki Zmien | Utworz obwiednie podtogi

Nalezy pamigtaé, aby linie obrysu obwiedni tworzyly zamknigty X Fooe o -
obwod oraz zeby linie obwiedni si¢ nie przecinaly w zadnym (&) Strzatka nachylenia 7 /T A L
punkcie, inaczej pojawig si¢ bledy opisane przy omawianiu Plyty T Kewnekoparia @ D AR <
fundamentowe;j. Ll Rysuj

Po uzyskaniu zamierzonego ksztattu nalezy klikna¢ Zakoncz tryb

edycji (Rys. 12.17 pozycja 2). Rys. 12.17 Zakoriczenie trybu edycji

12.3. Zakres widoku

Po kliknigciu, ktore zatwierdzito wstawienie (zakonczyto

tryb edycji), moze pojawic si¢ ostrzezenie pokazanenaRys. Sonorzomych elementn e fest widocany w ok Reut konstokeyy:
12.9. Oznacza to, ze najprawdopodobniej nalezy zmieni¢ — 7pzem 2 Seranct sktyany ok jego peramety justawiensa widocznosd orez
Zakres widoku w palecie Wlasciwosci. Dla rzutu
odwroconego (zdefiniowanego przyktadowo w pkt. 12.1, T !
Wjakim najCZQ‘éCiej konstruktor bedzie pOkaZyW at stropy Rys. 12.19 Ostrzezenie o elemencie niewidocznym w widoku
lub belki stropowe) warto przestawi¢ parametry Zakresu

widoku (Sciezka dostepu: kliknigcie na pusta przestrzen na obszarze widoku lub nazwe widoku w przegladarce
projektu — paleta Wlasciwosci — parametr Zakres widoku). Na Rys. 12.20 pokazano domySlny Zakres
widoku. Gdyby porownacé je np. z Rys. 12.26, gdzie wida¢ juz wstawiony strop, mozna zauwazy¢, ze Linia
ciecia znajduje si¢ powyzej stropu, wigc niemozliwe jest, aby uzytkownik mogt go zobaczy¢ w tym widoku.
Na Rys. 12.21 mozna zobaczy¢ poprawione warto$ci. Odsuniecie od Linii ciecia zdefiniowano ze znakiem
minus, co spowodowalo, ze ptaszczyzna cigcia zostata obnizona pod Poziom 2 i umozliwito wy$wietlenie stropu
na widoku.

Zakres widoku X Zakres widoku X
Zakres ghdwny Zakres ghdwny
Gora: Poziom zwigzany (Poziom 2] ~ | Odsuniede: Gdra: Poziom zwigzany (Poziom 2) ~ | Odsunigcie:
Linia digdia: Poziom zwigzany (Poziom 2} Odsunigcie: Linia digdia: Poziom zwigzany (Poziom 2) Odsunigdie:
Podstawa: Poziom zwizzany (Poziom 2 Odsunigde: | 300.0 Podstawa: Poziom zwiazany (Poziom 2) Odsunigdie: | -300.0
Glebokost widoku Ghebokosc widoku
Poziom: Poziom zwigzany (Poziom 2] ~ | Odsuniede: Poziom: Poziom zwigzany (Poziom 2) ~ | Odsunigdie:
Dowiedz sie wiecej na temat zakresu widoku Dowiedz sie wiece] na temat zakresu widoku
<< Wygniet Zastosuj Anuiuj << Wyéwiet oK Anuly)
T T

Rys. 12.20 Domysine wartosci parametrow Zakresu widoku  RyS. 12.21 Wartosci parametréw Zakresu widoku po przestawieniu
tak, aby strop (lub belki stropowe) byly widoczne

Dodatkowo warto zwrdci¢ uwage, ze zmienita si¢ takze wartos¢
Odsuniecia w Glebokosci widoku, ktora musi by¢ wigksza od
Odsuniecia Gory Zakresu glownego (ptaszczyzna glebokosci wyzej niz
plaszczyzna gory) dla rzutu w gore (inaczej program wykaze blad
pokazany na Rys. 12.22). |

Revit X

Blad: Plaszczyzna glebokosci widoku jest
ustawiona pod gérna powierzchnig przyciecia.

Rys. 12.22 Blgd definiowania parametréw
Zakresu widoku

—
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12.4. Dolaczanie stropow

Po zakonczeniu trybu edycji moze pojawi¢ si¢ okno dialogowe.
Pierwsze pokazane na Rys. 12.23 bedzie dotyczyto pytania N ‘ ‘
0 dotaczenie $cian do utworzonego stropu. Gdy uzytkownik Cay cheesz aby sclany wanoszace sie d:ﬁozomu e

Dotaczanie do podiogi X

zostaly dotaczone do dotu tego stropu?
wybierze przycisk Nie dolgczaj, uzyska efekt jak na Rys. 12.24 —
strop przenika si¢ zwarstwa konstrukcyjng $cian. Gdy | O we pokez ponownic tego komunika | Dofacz
uzytkownik wybierze przycisk Dotacz, uzyska efekt jak na Rys.
12.25 — $ciany ulegly skréceniu do dolnej plaszczyzny stropu. Rys. 12.23 Okno dialogowe Dolgczanie do podlogi

Nie dofaczaj

Wybor przycisku w omawianym oknie dialogowym jest decyzja

uzytkownika, jednak zalecany w trakcie modelowania jest wybor przycisku Nie dolgczaj i pozniejsze
wykonanie dotaczenia narzgdziem Dolacz geometrie znajdujacym si¢ pod $ciezka: karta Zmien — panel
Geometria.

Rys. 12.24 Wyglqd modelu po wybraniu przycisku Nie dolgczaj w Rys. 12.25 Wyglgd modelu po wybraniu przycisku Dolgcz w oknie
oknie dialogowym Dolgczanie do podtogi dialogowym Dolgczanie do podlogi

Po uruchomieniu narzgdzia nalezy klikna¢ jeden, a potem drugi
element, jaki uzytkownik chce dotaczy¢. W ten sposob (w tym
przypadku) geometria stropu wytnie geometri¢ $ciany i zostanie
uzyskany poprawny efekt pokazany na Rys. 12.26.

Sjort

Rys. 12.26 Wyglad modelu po wybraniu przycisku
Nie dolqczaj i pozniejszym uzyciu narzedzia
Dolgcz geometrig
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13. Wstawianie belek
13.1. Podstawowe parametry wstawienia
Podstawowy zasob belek konstrukcyjnych (wczytany razem z szablonem

Architektura  Konstrukcja = Stal  Syst

projektu  podczas rozpoczynania  projektu), a  wlasciwie Ram g @ Sciana ~ B Kratownica
konstrukcyjnych, bo tak nazywa si¢ kategoria elementoéw w Autodesk Revit, .. 0 stup B stezenie

jest mocno ograniczony ilo$cig dostepnych rozwigzan. W zwiagzku z tym nalezy ¢ Strop =[] Uktad belek
wczyta¢ do projektu potrzebne uzytkownikowi rodziny analogicznie jak w ~ J fonstikda 2

rozdziale 7. Rys. 13.1 Wstawianie belek

Narzgdzie do wstawiania belek o znajduje si¢ pod Sciezka: karta Konstrukcja

— narzedzie Belka (Rys. 13.1 pozycja 1). Po wybraniu narzgdzia w palecie Wlasciwosci mozna wybrac
interesujacy uzytkownika typ belki (Rys. 13.3 pozycja 2). Nastepnie klikna¢ Edytuj typ (Rys. 13.3 pozycja 3)
— pojawi si¢ okno Whasciwosci typu (Rys. 13.2) belki. Mozna w nim edytowa¢ parametry analogicznie jak dla
innych elementow. Warto zwréoci¢ uwage, ze parametry definiujace wymiary belki we wczytanej rodzinie
0 nazwie Prostokatna-belka-betonowa M oznaczone sg jako b i h (Rys. 13.2 pozycja 4).

Wracajac do palety Wiasciwosci, mozna wybra¢ typ materialu poprzez edytowanie parametru Material
konstrukcyjny (Rys. 13.3 pozycja 5).

Rys. 13.2 Okno Wiasciwosci typu

Wiaiciwosci typu * fasciwosc 2 X
Rodzina: Prostokatna-belka-betonowa_M ~ Wezytaj... I ‘ o | Prostokatna-belka-betonowa M
S 3 - -
8
Typ: 400 x B00mm ~ Powigl... ' 400 x 800mm
mier nazwe Mowe Ramy konstrukeyjne (<Automatycznas) Edytuj typ
Parametry typu Wiazania E3
Parametr ‘ Wartodc H L) Poziom odniesienia i E
Konstrukce 8 Pofozenie geometrii H
Ksztatt przekroju Miezdefiniowany Wyréwnanie YZ Jednakowe
Wymiary ] 8 Wyrdwnanie ¥ Poczatek
b 400.0 oy e
N ) Wart'osc oc!sumeua Y D.P
; . = Wyrdwnanie Z Géra
Kod zespohu Wartos¢ odsuniecia Z 0.0
Olbraz typu Materiaty i wykoriczenia
Opis indeksowy Materiat kenstrukcyjny :Beton, wylewany na migjscu ..
Model Kenstrukcje
Emd”c:”t Diugosc ciecia 300.0
omentarze u N N
Rl e Funkcja konstrukcyjna <Automatyczna>
Opis Odblokuj model analityczny
Odpomost ogniowa Otulina zbrojenia - powierzchn...: Otulina zbrojenia 1 <25 mm>
Koszt Otulina zbrojenia - powierzchn,..: Otulina zbrojenia 1 <23 mm=
’flu':: "el""’ przckioju Otulina zbrojenia - inne powier...; Otulina zbrojenia 1 <25 mm:»
Opis zespolu : =
Znacznik typu Wymlar_y_ :A |
Riumer GmniClass 333530177874 Diugose
Tytut OmniClass Beams Objetosc
v
e Dane identyfikacyjne ]
Czemu shiza te wiasdwosc? Obraz
Komentarze
<< Podglad Anuluj Zastosuj 5o
Inak

Rys. 13.3 Okno Wiasciwosci

Po wlaczeniu narzedzia Belka uruchamia si¢ karta i pasek opcji Zmien | Umie$¢ Belka (Rys. 13.4). Zawieraja
znane juz narzgdzia wprowadzania w panelu Rysuj (Linia, Wskaz lini¢). W pasku opcji mozna wybraé
Plaszczyzne umieszczenia, aktywowac Przycigganie 3D czy Lancuch.

m Architektura  Konstrukcja — Stal

Prefabrykacja
T Dopasuj ~

Systermy  Wstaw

Modelowanie brytowe i teren  Wspdlpracuj  Widok  Zarzadzaj Dedatki  Zmieri | Umiesc Belka

s S P& B bl ‘ : A e
= oot - B8 o o e - [y
Zmien Wilgj N ‘_g_’ A O =——'|T ¥ x B @ Wezytaj < M
Ly M % G‘ Dolacz - Ef: Q s Q) I rodzing =
Wybierz ~ Wiadciwosci  Schowek Geometria i Widok Zrnierz Utwérz Tryb Rysuj Wiele
Zmien | Umiesé Belka Plaszczyzna umieszczenia: Poziom : Poziom via konstrukeyjna: | <Automatyczna> ~ | | [ Przyciaganie 3D [Jtarcuch

Rys. 13.4 Aktywny pasek i karta Zmien | Umies¢ Belka po wybraniu narzedzia belka
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Wstawianie belki polega najpierw na wybraniu Plaszczyzny odniesienia (Rys. 13.4 pozycja 1) i dalej (przy
uzyciu narzedzia Linia Rys. 13.5) na kliknigciu punktu, w ktorym belka bedzie miata swoj poczatek, i potem
kliknigciu ponownie w miejscu, gdzie bgdzie miata swoj koniec (Rys. 13.5 i Rys. 13.6).

N
I
\

Rys. 13.5 Wstawianie belki miedzy osiami 1 i 3. Zrzut ekranu wykonany po & °\ :
zdefiniowaniu lokalizacji poczqtku belki i tuz przed zdefiniowaniem \ \/
(kliknieciem) konca belki (na osi 3). Wida¢ tymczasowq linie symbolizujgcg >

belke i wymiar tymczasowy (niebieski) X

Rys. 13.6 Efekt wstawienia belki (wymiary belki
w przerysowaniu) z Rys. 13.5 pokazany na widoku 3D

13.2. Parametry Dziedziny widoku i ukryte linie

Po kliknigciu, ktére zdefiniowato koniec belki, moze
pojawic sig ostrzezenie pokazane ha Rys 137 Oznacza to’ Zaden z utworzonych elementdw nie jest widoczny w widoku Rzut konstrukcyiny:
Ze najprawdopodobniej naleZy Zmienié Zakres WldOkU Poziom 2, Sprawdz aktywny widok, jego parametry i ustawienia widocznosd oraz

obszary rzutdw i ich ustawienia.

Objasnienie umieszczono w pkt. 12.3. Efekt zmiany
parametrow pokazano na rzucie odwroéconym Poziomu 3 —_— .
(warto porownaé Rys. 13.6 i Rys. 13-8)- Rys. 13.7 Ostrzezenie o elemencie niewidocznym w widoku

Dla rzutu odwroconego (zdefiniowanego przyktadowo na

poczatku rozdziatu 12.1) warto zdefiniowa¢ w inny @ @ @
sposob takze parametry Dziedzina oraz Pokaz ukryte
linie, ktore znajduja si¢ w palecie Wlasciwosci danego 777 ~7 7~ L _ _ @
widoku. Domyslnie parametr dziedziny widoku jest
ustawiony na Koordynacje, mozna go przestawi¢ na
Konstrukcje (co spowoduje np. brak wyswietlania $cian
nieno$nych i wyswietlanie ukrytych linii, aby pokazac
elementy ukryte nad stropem). Parametr Pokaz ukryte
linie domyslnie ustawiony jest jako Wedtug dziedziny, co
oznacza, ze reguly okreslone w dziedzinie widoku beda
do danego widoku stosowane. Je$li warto$¢ tego
parametru zostanie przelagczona na Wszystkie, to
wyswietlg si¢ wszystkie ukryte linie dostepne w zakresie
widoku.

13.3. Uklad belek

=

=

RS A
| [l

Rys. 13.8 Belka widoczna na rzucie po zmianie zakresu widoku
i dziedziny

Aby usprawni¢ zmudny proces wstawiania belek po kolei, mozna wykorzysta¢ narzedzie, ktore znajduje si¢ pod
$ciezka: karta Konstrukcja — panel Konstrukcja — narzedzie Uklad belek (skrot klawiszowy BS). Najlepiej
zaczyna¢ prac¢ nad ukladem w uprzednio przygotowanym rzucie lub wzglednie w widoku 3D. Po wlaczeniu
narze¢dzia pojawia sie karta Zmien | Umie$s¢ Uklad belek konstrukcyjnych i pasek opcji o tej samej nazwie
(Rys. 13.9). Najwazniejsze sg dwa przyciski: Automatyczny uklad belek (Rys. 13.9 pozycja 1 — pozwala na
zautomatyzowane wstawienie uktadu belek) i Szkicuj uktad belek (Rys. 13.9 pozycja 2 — pozwala na rgczne
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zdefiniowanie linii obwiedni uktadu belek i ich kierunku, po jego kliknigciu karta i pasek opcji zmieniajg swoj
wyglad na analogiczny do tego, ktory wyswietla si¢ dla definiowania obwiedni stropow (Rys. 13.10)).

Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw Opisz  Analiza Modelowanie brylowe iteren  Wspodpracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmien | Umiesc Ukfad belek konstrukcyjnych

b Tl Dopasuj ~ [ & ‘ - D{} my g . — HIW?
= Gloowij - & g - . 286 - = -
Zmien ] N =4 Automatyczny|  Szkicuj o)
= © B Hboka - £ & D) HINETRE ukdad belek |uklad belek “WNIEjsCY UMieszCzenia
Wybierz v Wiasciwoéci  Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utwérz Uldad belek Oznaczenie
Zmien | Umiesé Uklad belek konstrukeyjnych Typ belki: IN300 ~  Wyréwnanie: Centrum ~ Metoda rozmieszczenia: Stala odlegloé¢ | 1000.0 (mER] Sciany definiuja nachylenie

Rys. 13.9 Karta i pasek opcji Zmien | Umies¢ Uklad belek konstrukcyjnych

Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefsbrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie bryfowe iteren  Wspddpracuj  Widok  Zarzadzaj  Dodatki  Zmieni | Utwérz obwiednie ukladu belek =1+

. O AL Dl D e aim U = — NN IR — |
[y ||:| 2t [ |y - c: = K [T T oo ET = ‘L:’g @ 8] K&‘ b ”lﬁ
Zmien ] ) A e =4 =80 i ||| Kierunek beti | £ £ 2t ™ Ustaw Pokez Plaszczyzna Podglad Resetuj
. : o e . o HllKensbed oS w e =

4 + Q i == y
Wybierz ~ Wiséciwosci  Schowek Geometria Zrmier Widek  Zmierz  Utwérz Tk Rysui Phaszczyzna robocza Dopastj

Mtaicuch  Odsuniecis[00 | [(JPromiens | 10000
Rys. 13.10 Wyglad karty i paska opcji Zmien | Utworz obwiednie uktadu belek

Warto zwroci¢ uwage na automatyczny sposéb definiowania. W pasku opcji mozna znalez¢ kilka parametrow
przydatnych do sterowania uktadem belek — pierwszym jest Typ belki (Rys. 13.9 pozycja 3), ktory dziata pod
postacig listy rozwijanej z typami rodzin ram konstrukcyjnych (im wigcej wezytanych do projektu, tym wigkszy
wybdr — domyslnie wybrano IN300), drugim jest Wyréwnanie (Rys. 13.9 pozycja 4), réwniez pod postacig
listy rozwijanej, z ktorej mozna wybraé lokalizacj¢ przekroju wzgledem wstawianej osi belki, trzecim jest
Metoda rozmieszczania (Rys. 13.9 pozycja 5) z mozliwoscig wyboru reguty, po jakiej uktad belek bedzie
utworzony (od niego przede wszystkim zalezy ilos¢ belek, jaka pojawi sie¢ w modelu). Dla przyktadu wybrano
parametry jak na Rys. 13.9. Po ich ustaleniu mozna przej$¢ w obszar widoku i klikajac jedng ze $cian
ograniczajacych, wybra¢ lokalizacje¢ i kierunek uktadu belek (w momencie zblizania kursora myszki do $ciany
podswietla sie na zielono propozycja wstawienia — przerywane zielone linie pokazujg obwiedni¢ uktadu i osie
belek — Rys. 13.11).

Po kliknigciu belki zostana wstawione, jednak nalezy zwrdci¢ uwage, ze narzedzie jest w dalszym ciggu
uruchomione. Aby zakonczy¢ operacj¢ definiowania uktadu, trzeba wcisng¢ klawisz ESC.

OO I BN O RO B

/R 0 S

N

i,
i
|

s
1
|

Rys. 13.11 Widok (rzut w gore) przed kliknigciem — momentem Rys. 13.12 Widok (rzut w gore) po wstawieniu uktadu belek
lokalizacji uktadu belek
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Aby edytowac uprzednio wstawiony uklad belek, nalezy najecha¢ na  wsiwesc x

niego kursorem i w momencie, gdy pojawi si¢ niebieska przerywana Jktad belek konstrkeynych i

linia podgladu obwiedni i osi belek klikng¢ w nig. Wtedy w palecie SR R AR

Wriasciwosci (Rys. 13.13) pojawi si¢ podglad parametroéw wystapienia |udady beiekkensirakeyjnych (1) < | B8 dpruityp

uktadu belek — mozna stad edytowac parametry definiowane wczesniej =" = 2

podczas wstawiania oraz dodatkowo Rzedng wzgledem poziomu Fednevagledem pesomy 00

(dodatnia warto$¢ odsuwa uktad w gore, a uyjemna w dot). iz A
Metoda rozmieszczania Stala cdleghosc

Aby utworzy¢ oparcie belek na $cianie lub uzyska¢ mozliwos¢ ;t;*‘::rdf;f?‘“ s

edytowania wybranej belki, ktéra jest czescig uktadu, nalezy kliknaé }I':'f);b:h Centrm.

element i dezaktywowac, chwilowo zezwalajac na zmiang potozenia bancidentyiitacsine A

elementu — klikna¢ pojawiajacy si¢ symbol pinezKi z tancuchem 2. -goievessmeny e e

(Rys. 13.14). Wtedy przy koncach belki pojawia sig¢ kontrolki femere

przyciggania (w formie niebieskich trojkatow — Rys. 13.15) — esey

-

o e s . . . ;o . . . Etap utworzenia iEtap 1
umozliwiajg przeciagnigcie koncoéw belek do krawedzi obwiedni oo s s =
uktadu (wystarczy ztapaé kontrolke i trzyr'najalc ja, 1.)0013.,gna,c, Rys. 13.13 Paleta Wiasciwosci wystapienia
W wybrang strong — Rys. 13.16). Na koniec mozna ponownie klikngé wlkdadu belek

symbol pinezki, co spowoduje zablokowanie mozliwosci edycji
pojedynczego elementu uktadu (ustawienie nazywane: Zabron).

=N 2 (1 2 (1 ‘2

/ \, / / \ \ / \
A e \,__ i N ,// - e A e

Rys. 13.14 Symbol pinezki z tanicuchem — Rys. 13.15 Kontrolki przyciggania po Rys. 13.16 Przeciggniecie koncow belki do
Zezwol na zmiang potgczenia lub zabron zezwoleniu na zmiang potozenia krawedzi obwiedni uktadu belek

Efekt koncowy mozna zobaczy¢ na Rys. 13.17.
Pokazano na nim w widoku 3D wydtuzenie najkrotszej
belki uktadu tak, aby opierata si¢ na murze oraz
zdefiniowano parametr Rzedna wzgledem poziomu
jako 300.

UWAGA 1: Nie dla wszystkich rodzin belek kontrolki
przyciagania bedg widoczne. Za ich wyswietlanie (i co
za tym idzie t¢ funkcjonalno$¢ rodziny) odpowiada
zaawansowany parametr zlokalizowany w edytorze
rodziny. Na poziomie podstawowym nie jest konieczne

jego omawianie. Aby sprawdzi¢ opisywana uwage, N /
uzytkownik moze zmieni¢ Typ belki na Prostokatna- \ ///\ //
belka-betonowa_M: 300 x 600 mm (wczytana N //

z bazy) i sprobowa¢ wykona¢ operacj¢ z wydtuzaniem

koncow belki opisang powyzej. Rys. 13.17 Ukiad belek wstawiony na Poziomie 3 (ustawiono

wartos¢ parametru Rzedna wzgledem poziomu jako 300). Wida¢
wezesniej opisywang belke z wydiuzeniem i oparciem na Scianie.
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14. Wstawianie dachu: bryla, $ciany kolankowe, ptaszczyzny robocze, murlata, kontrlata, lata
14.1. Dach wedlug podrysu i jego warstwy

Autodesk Revit pozwala na utworzenie dachu na wiele réznych sposobéw. Ponizej opisano jeden z nich, ktory
autorzy skryptu uznaja za najlepszy przy stawianiu pierwszych krokéw w obstudze programu.

\P'Nlu

‘525
J"Dn

nddﬁze -~

P

Rys. 14.1 Przyktadowa sytuacja wyjsciowa

Sytuacja wyj$ciowa zostata przedstawiona na Rys. 14.1: zamodelowany strop parteru z gorna krawedzia na
poziomie PODDASZE, na ktérym znajduja si¢ dwie $ciany szczytowe oraz nizsze $ciany, ktore beda stuzyty za
oparcie dla murtaty.

Nalezy rozpocza¢ od wstawienia brylowej reprezentacji dachu. Narzedzie Dach znajduje si¢ w Karcie
Architektura (Rys. 14.2). Z listy rozwijanej zaleca si¢ wybor narzedzia Dach wg podrysu (Rys. 14.2).

| Plik Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstay

b Q E Okno Eﬁ Dach |' @ System eleme

2 K t -
Zmien Sciana  Drzwi g omponen A’J Dach wg podrysu Iy
T (] stp ~

Wybierz « ‘_ Dach wg wyciagniecia

Wihatciwodci @ Dach wg powierzchni

Rys. 14.2 Umiejscowienie narzedzia Dach w karcie Architektura

Zanim wskaze si¢ obwiednie dachu, warto zwroci¢ uwage na pasek opcji (Rys. 14.3), gdzie mozna zdefiniowac
Odsuniecie linii 0 wprowadzong warto$¢, badz za pomoca zaznaczenia pola wyboru zdecydowaé o tym, czy
nastepna wskazana przez uzytkownika linia obwiedni bedzie linig definiujgca nachylenie dachu. Przy linii dachu
ustawionej jako definiujaca nachylenie pojawi si¢ specjalne oznaczenie (Rys. 14.4).

Definiuje nachylenie Odsuniecie: 0.0
Rys. 14.3 Pasek opcji Zmien/Utworz podrys dachu
B
. B
Rys. 14.4 Linia obrysu dachu definiujgca nachylenie
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Klikajac w warto$¢ znajdujgcag sie tuz przy linii, mozna zdefiniowa¢ nachylenie potaci wyrazone w stopniach.
Aby zacza¢ wskazywaé obwiedni¢ dachu, nalezy wsrod narzedzi wyszuka¢ Linia obwiedni oraz Wskaz linie
(Rys. 14.5). Linie modelu nalezy wybiera¢ tak, aby utworzy¢ zamknigta obwiedni¢ dachu (fioletowa linia) jak
na Rys. 14.6.

Widok Zarzadzaj Dodatki  Zmien | Utworz podrys dachu =~

X (D060 @&
@ Strzalka nachylenia *_ *. . ¥ Ustaw Pokaz
4 o SHF -

Tryb Rysuj Plaszczyzna r

Rys. 14.5 Narzedzia do rysowania podrysu dachu

Rys. 14.6 Obwiednia dachu

Do prawidlowego uksztaltowania linii mogg si¢ przyda¢ narzedzia z karty Zmien. Szczegélnie
Przytnij/Wydluz do naroznika. Jezeli wczesniej nie okreslono tego, ktore linie maja by¢ okapami w dachu,
nalezy zrobi¢ to teraz poprzez wskazanie ich i zaznaczenie w palecie Wiasciwosci (Rys. 14.7) pola wyboru
Definiuje nachylenie dachu, a nastepnie Wpisanie pozadanej wartosci w polu ponizej o nazwie Nachylenie.
Na koncu klikna¢ zielony przycisk ,,VV”’ Zakoncz tryb edycji.

Wiasciwosci X
»
' Autodesk Revit 2020
A Biad - nie moZna zignorowad
<Szkic= (2) > Linie musza tworzye kontury, Wyrdznione linie s3 otwarte na jednym koncu.
Wiazania 2
Definiuje nachylenie dachu
Odsuniecie od podstawy ... GU ...... Pokai Wigcej informadi Rozwif >
Wymiary Gl
Nachylenie :30.00°
DiuGose 122000 Anuluj szkicowanie I Kontynuuj
Rys. 14.7 Paleta Wiasciwosci Rys. 14.8 Komunikat o bledzie w obwiedni

Gdy obwiednia nie zostanie prawidtowo uksztaltowana, moze pojawi¢ si¢ komunikat jak na Rys. 14.8.
Najczestszym btedem, ktory powoduje pojawienie si¢ tego okna, jest niedomknigcie obwiedni w narozniku
(program zaznacza takie miejsce w sposob przedstawiony na rysunku Rys. 14.9). Nalezy wtedy klikna¢ na
Kontynuuj i sprawdzi¢ przebieg obwiedni.

Dotaczanie do dachu *
/ Czy cheesz dofaczyé wyrdinione sciany do dachu?
O wie pokazuj ponownie tego komunikatu Dolacz
Rys. 14.9 Widok na oznaczenie pomaranczowymi kropkami miejsc Rys. 14.10 Okno dialogowe dotyczqce dotgczania Scian do
przerwanej obwiedni bryly dachu

Gdy prawidtowo wykona sie opisane czynno$ci, okno edycji dachu zamknie sie i program wyswietli komunikat
jak na Rys. 14.10. Nalezy klikng¢ Nie dolgczaj. W ten oto sposdb bryta dachu zostata wykonana. Teraz nalezy
zdefiniowaé warstwy w utworzonej bryle. Kliknag¢ w bryte (Rys. 14.11) i klikna¢ Edytuj typ w oknie
Wiasciwosci typu (Rys. 14.12).

—
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Py,

q“‘h

Rys. 14.11 Przyktadowa bryfa utworzonego dachu

Otwiera si¢ okno dialogowe zawierajace wtasciwosci typu Dach
podstawowy. Kliknag¢ Edytuj w wierszu Konstrukcja. Okno
zmienia wyglad i nazwe na Edytuj zespél. W ten sposob
uzytkownik znajduje si¢ w trybie edycji warstw dachu. Na
potrzeby przykltadu dodano kilka umownych warstw
symbolizujacych grubosci: Wykonczenie gora, Warstwa nosna,
Wykonczenie dot. Mozna klikng¢ Wstaw, aby doda¢ nowe
warstwy (po Kkliknigciu numeru symbolizujacego dang warstwe
W wierszu, mozna, uzywajgc przyciskow W gore i W dot,
pozycjonowaé warstwy, analogicznie jak robi sie to w $cianie).
Materiat w przyktadzie nadano tylko dla Nosna [1], moze to by¢
Drewno mickkie (kolumna material, kliknigcie prawego
fragmentu komorki dotyczacej interesujacej uzytkownika
warstwy). Nadano takze Grubos¢.

Wiasciwoici typu X

Rodzina: Rodzina systemowa: Dach podstawowy v Wezytaj...
Tvp: Ogdine - 125 mm v Powiel...

Zmiedi nazwe...
Parametry typu

Parametr Wartoée [~

Budowa ;
Konstrukcja f Edytuj... :
Domyéina grubosé 11250 ;
Grafika A

Wbt wypekienia w niskiej szczegéto!

Kolor wypelnienia w niskiej szczegéio lll Czamy

Wiasciwosci analityczne k.

Wspslczynnik przenikania ciepla

Opér cieplny (R]

Berwdadnosc cieplna

Fdoinosé absorpcyjna

0.700000

Chropewatosc 3

Dane identyfilacyjne 2
Obraz typu

Opis indeksowy

Model

Producent

Komentarze do typu

URL

Bpis

Opis zespolu

Czemu shuza te wiadcwosd?

Knd zesnnh

<<Podda iy e

Rys. 14.12 Okno Wtasciwosci typu

Rodzina: Dach podstawowy
Typ: Ogdine - 125 mm
Cabowita grubosc:  150.0 (Domysinie)
Opér (R): 1.2500 (me-K)W
Berwladnodd depna:  L.31KIK
Warstwy
| Funkcja | Material | Gruboié | Zawinigcia| Zmienna |
1 [Wykoriczenie 1 <Wg kategor |0.0
2 |Granica warst Warstwy powy 0.0 | |
3 |Mogna 1] 150.0 (]
4 |Granica warst Warstwy poniz 0.0
5 |Wykenczenie 1 <Wg kategor 0.0 (m]
Wistaw
o0 s [ e
<< Podglad

Rys. 14.13 Edytuj zespot

Aby méc wygodnie pracowac, dobrze jest nada¢ dachowi parametry przezroczystosci. Klikngé PPM na dach —
Nadpisz elementy graficzne w widoku — Wedtug elementu (Rys. 14.14). Pojawia si¢ 0kno Grafika elementéw

charakterystycznych dla widoku (Rys. 14.15).
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Anuluj Grafika elementaw charakterystycznych dla widoku *

Widoczne [Crétcien

_» Linie rzutowania

Powtdrz [Wyréwnaj]

Ostatnie polecenia ¥
_ Wzory powierzchni
Ukeryj w widoku ¥ Pierwszy plan [] widoczny
MNadpisz elementy graficzne w widoku » Wedtug elementu... Wizdr: | <Wedhig materiahu> |

Wedhug kategorii... Kolor: || <wediug materiatu>
Wedtug filtru...

Utwarz podobny

Edytuj rodzing Tl []widoczne

. Waor: “
Wybierz poprzedni BT | <Wedha materiahu>
Wyhierz wszystkie wystapienia elementu ¥ Kolor: [ ieWedhug materiahi>
Usuri v Przezroczystosé powierzchni

- . . Przezroczystosc: 1
Resetuj cbwiednie tnaca do modelu

Resetuj cbhwiednie tnaca do ekranu _+ Linie cieda

= Wzory deda

Znajdi edpowiadajace widoki Pierwszy plan [ Widoczny

Powigksz zakres Wazbr: |<\"iedMu materiat e
Pomnigjsz (2x) ~ kolor: [ ] <wediug materiahu>
~

Dopasuj do okna Tho [~ widoczny

. \ Wizér: | <Wedua materiahu> ~[
Poprzedni nowy fragment/zoom

) ~ kalor: ] <wediug materiahu>

Mastepny nowy fragment/zoom \

Przegladarki ¥ Jak te ustawienia wotywaia na arafike widoksw?

" Wiasciwosc

Resetyj oK Anuluj Zastosuj

Rys. 14.14 Nadanie dachowi parametru przeZroczystosci Rys. 14.15 Grafika elementow charakterystycznych dla widoku

Ustawi¢ Przezroczystos$¢ na przyktad na wartos¢ 60 (%). Dzieki temu widaé przez bryte dachu, ktora potozona
jest za nisko. Potrzeba wigcej przestrzeni, by moc spelni¢ warunki uzytkowe na poddaszu i wyksztattowac
$cianke kolankowg z murtatg. Klikng¢ na dach i we Wlasciwosciach elementu zada¢ Odsuniegcie podstawy od
poziomu o np. 1200 mm.

Sciany szczytowe przebijaja w tej chwili bryte dachu, oczywiscie tak by¢ nie moze. Mozna dotaczyé je do bryty
dachu narzgdziem Dolacz gore/podstawe zawartym w karcie Zmien Sciane po kliknigciu danej Sciany. Kliknaé¢
na narzedzie i potem na bryte dachu.

Rys. 14.16 Przyktadowy efekt koncowy
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14.2. Plaszczyzny odniesienia, murlata

Aby zdefiniowaé ptaszczyzny odniesienia dla okreslenia poziomu wstawienia murtaty, dobrze jest zrobi¢
przekroj poprzeczny przez budynek, na przyktad w miejscu, gdzie bedzie rowniez widoczna $ciana szczytowa.
Na otworzonym przekroju dodaé ptaszczyznge odniesienia (skrot klawiszowy RP) o nazwie MURLATA
(Rys. 14.17). Nalezy przejs¢ na rzut PODDASZE. Z karty Konstrukcja i panelu Konstrukcja nalezy wybraé¢
narzedzie Belka. Jesli na liscie dostepnych typow nie ma DREW BELK - Belki, to nalezy wczytaé ja z bazy,
co krok po kroku oméwione zostalo w rozdziale 7. Belke wstawié, wybierajac ptaszczyzng odniesienia
MURLATA na dlugosci catej $cianki kolankowej. Odsung¢ w dot gorng krawedz $cian kolankowych
0 wysokos$¢ murlaty.

20
MUREATA B T URLATA
_Poddasze S
3000

Rys. 14.17 Wykonany przekrdj przez budynek w licu Sciany szczytowej

Jesli belka nie jest widoczna w rzucie konstrukcyjnym, nalezy sprawdzi¢ Zakres widoku i w razie potrzeby
zmieni¢ go tak jak przedstawiono to w punkcie 3.4. W dalszej kolejnosci nalezy przestawi¢ kolejno$¢ potaczenia
$cian szczytowych z kolankowymi funkcja Polaczenia §cian, ktora znajduje si¢ w panelu Geometria w karcie
Zmien. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ miejsce, ktore chee si¢ skonfigurowaé (Rys. 14.18). Po wywotaniu funkcji
pojawia si¢ pasek Konfiguracja, ktory dzigki przyciskom Poprzednia i Nastepna pozwala na zmiang
potaczenia (Rys. 14.18). Najlepiej uzyskac skrocenie §ciany szczytowej o szerokos¢ $ciany kolankowej (Rys.
14.18). Nastepnie klikajac belki, wpisa¢ w palecie Wlasciwosci elementu, w parametrach Odciecie poczatku
i Odciecie konca, wartos¢ grubos$ci §ciany szczytowej ze znakiem minus. Spowoduje to wydtuzenie belek do
lica $cian.

Il ~oveiwa Kotk St Prefabokags Sytemy  Wetow  Opsz Analiza Modelowaneliylowe | teren  Wipdiprang  Widok  Zaaczal  Dodatd  Zmien (D)
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| O taczenie doczofows () Bol kytows () Prostopadie | Wydwietl Unyjustswion, - | (@ Zewdl ns poacasie () Nie 2erwals s pofgcenis.
X €3 g0} (2] Poddasze X | Praskedy | > Przeirtj 2 > Praskrdi 3 1] MUREATA =

S
\\\t; DREW BELK - Belki
TN Belka200x200

Ramy kenstrukcyjne (Inne) (1) ~ | B8 Edytuj typ
Wiazania B
Poziom odniesienia PODDASZE
Plsszczyzna robocza Blaszczyzna odniesienia : M.
Odsuniecie poziomu poczat... 1400.0
Gelsuniecie poziomu kofco... | 1400.0
Grientacia Normaine
Obrét praekioju poprzeczne... 0.00°

Pofozenie geometri
poczatku

korica
Guciecie poczatiu 3060
Cdciecie korica “2o0.0
Wyronnanie Y2 Jednakowe
Wyréwnanie ¥ Poczatek
Wartoé odsuniecia 0.0
Wyrénnanie 2 Gora

Warto$é odsunieciz Z 00
Materialy i wykoRczenia

Materiat konstrukeyjny Drewno — C24
T PG kARE o A - Komstrukeie

Rys. 14.18 Wiqczona funkcja Polgczenia scian z paskiem Konfiguracja — Rys. 14.19 Wiasciwosci elementu z wartosciami odcigcia
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14.3. Krokiew

W dalszych krokach w celu uzyskania przejrzystosci mozna ukryé w widoku bryte dachu. W tym celu nalezy
klikng¢ PPM na dach — Ukryj w widoku — Elementy. W widoku przekroju zdefiniowa¢ kolejne dwie
ptaszczyzny odniesienia o nazwie KROKIEW 11 KROKIEW 2 w taki sposob, aby byty rownolegte do krawedzi
Sciany szczytowej i przechodzily przez gorng krawegdz murlaty i jej os.

Rys. 14.20 Widok przekroju Rys. 14.21 Wstawiona belka w rzucie PODDASZE

Aby wstawi¢ krokiew, nalezy przejs¢ na rzut PODDASZE. Trzeba pamig¢ta¢c 0 odpowiednio wysoko
usytuowanej Linii ciecia w Zakresie widoku, aby byto wida¢ kalenice (szpic $ciany szczytowej). Szczegotowe
informacje dotyczace zakresu widoku zostaly podane w punkcie 3.4, natomiast w celu okreslenia minimalnej
wysokos$ci, na ktorej nalezy usytuowac lini¢ cigcia, aby widok byl zadowalajacy, wystarczy na przekroju
zmierzy¢ odlegtos¢ szpicu $ciany szczytowej od poziomu poddasza. Wywotaé wezesniej opisane narzedzie
Belka i wybra¢ dla niej ptaszczyzng odniesienia KROKIEW 1. Rozpocza¢ wstawiane od osi murlaty
i zakonczy¢ na osi kalenicy (Rys. 14.21). W widoku 3D zmieni¢ jej potozenie funkcja Punkty wyrownania,
klikajac w przerywana lini¢ przy dolnej krawedzi belki na jej srodku (Rys. 14.22).

Wspdpracti

EEX:

O30 Eany  Podiwit
ity

Widok  Zanadzaj Dodatki  DiRoors [EENEJLIMPSERErary o -

Utwérz

ODDASZE ! ~
0

Rys. 14.22 Belka z zaznaczong czerwong linig symbolizujgcg Rys. 14.23 Polozenie funkcji Edytuj plaszczyzne roboczg
przeniesiony Punkt wyrownania na dolng krawedz belki

Po uprzednim zaznaczeniu wstawionej belki nalezy, za pomoca narzedzia Lustro-wskaz o§ znajdujacego si¢
w panelu Zmien w karcie Zmien/Ramy konstrukcyjne, odbi¢ symetrycznie krokiew po drugiej stronie potaci
dachowej wzglgdem osi konstrukcyjnej przebiegajacej przez wierzchotek Sciany szczytowej. Po wykonaniu
tego zadania nalezy zmieni¢ plaszczyzne robocza nowej krokwi (funkcja Edytuj plaszczyzne robocza) na
KROKIEW 2 (Rys. 14.23).
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Belki same dotacza si¢ w kalenicy. Aby wyksztaltowa¢ okap,
mozna wstawi¢ na przekroju ptaszczyzny odniesienia OKAP 1
i OKAP 2, do ktorych wydluzy si¢ belki narzedziem
Przytnij/Wydtuz.

Rys. 14.24 Plaszczyzna odniesienia OKAP 1 z
wydluzong do niej belkg

14.4. Kontrlata

Nastepnym krokiem bedzie wstawienie kontrlaty na krokwiach. W tym
celu w widoku przekroju nalezy utworzy¢ nowa ptaszczyzne odniesienia
w gornej krawedzi krokwi o nazwie KONTRLATA 1. W tym momencie
warto utworzy¢ rowniez nowy typ DREW BELK - Belki: Belka 30 x 50
(wysoko$¢ x szeroko$¢) analogicznie do punktu 0. Nastegpnie nalezy
wybra¢  narzedzie Belka, wustali¢ plaszczyzng¢ roboczg jako
KONTRLATA 1 izgodnie z sugestia programu przej$¢ do widoku,
w ktorym bedzie mozna wizualnie kontrolowa¢ wstawianie — na przyktad
rzut PODDASZA. Kontrlatg wstawiamy po osi krokwi, zmieniajgc
narzedzie wstawiania na Wskazanie linii. Efekt koncowy przedstawiony
Rys. 14.25 Wstawiona kontrlata zostat na Rys. 14.25.

UWAGA. Kolejne elementy drewniane potrzebujg kolejnych ptaszczyzn
roboczych ze wzgledu na pdzniejsze problemy w wykorzystaniu narzgdzia
Szyk, ktore nie rozrdznia plaszczyzn roboczych dla kolejnych kontrtat jako
kolejnych gornych krawedzi krokwi i1 kopiuje wszystkie kontrlaty na tej
samej krokwi (rozwigzan tego problemu jest kilka, zaprezentowano jedno
z nich).

Odbi¢ symetrycznie kontrtate na drugg krokiew, zmieniajac ptaszczyzne odniesienia na gorng krawedz krokwi
drugiej. Teraz mozna skopiowac wigzary. Zaznaczy¢ krokwie i kontrlaty, wywota¢ narzedzie Szyk (skrot: AR)
i wybra¢ opcj¢ Przejdz do: Ostatniego. Klikna¢ w krawedz krokwi po dhugosci — wewnetrzna do budynku
i klikna¢ drugi raz na krawedzi zewnetrznej §ciany szczytowej po drugiej stronie budynku (Rys. 14.26). W polu
Liczba mozna wpisa¢ interesujaca uzytkownika liczbe krokwi. Zaleca si¢ zaznaczenie opcji Grupuj i skojarz,
dzigki niej mozna p6zniej swobodnie edytowac Liczbe (klikajac w liczbe nad odnos$nikami (Rys. 14.27)).
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Zmien | Ramy konstrukcyjne | L | B Grupuyj i skojarz  Liczba: 2 Przejd# do:(C) Drugiego @ Ostatniego | 8 Ogranicz
i {30} [} Poddasze X O Przekrgj 1 o Przekrdj 2 O Przekiéj 2 - MUREATA Poddasze

1:00 FEAix AWMEE 0 i E —

Rys. 14.27 Wigzary rozstawione w szyku z widoczng mozliwoscig zmiany liczby w szyku

j.
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14.5. Laty

Nastgpnym etapem jest modelowanie tat. Kolejno$¢ postgpowania
jest analogiczna do wstawiania kontrtat. W widoku przekroju
nalezy utworzy¢ 2 plaszczyzny robocze na gornej krawedzi
kontrtat: LATA 1 (lokalizacja pokazana na Rys. 14.28) i LATA 2
(analogicznie do LATA 1 po drugiej stronie kalenicy).

W kolejnym kroku nalezy utworzy¢ nowy typ belki - Belka -
40 x 50. Przejs¢ na rzut i modelowa¢ tat¢ blisko kalenicy,
swobodnie uzywajac narzgdzia Przytnij/Wydluz, pamigtajac

0 odpowiedniej ptaszczyznie roboczej. Uzy¢ narzedzia Szyk do
odpowiedniego rozmieszczenia tat na potaci dachowej (RYsS.
14.29). Operacje analogiczne do poprzednich podrozdziatow.

Zdarza sie¢, ze po wykonaniu szyku dla tat cz¢$¢ z nich jest krotsza
niz pozostate (Rys. 14.30). Wynika to z wirtualnych relacji belek
ze $ciang. Rozwigzaniem problemu moze by¢ usunigcie
grupowania fat i wydtuzenie belek funkcja Przytnij/Wydluz wiele elementéw. Niestety usunigcie grupowania
rozbija szyk.

Rys. 14.28 Plaszczyzna odniesienia LATA 1

Rys. 14.29 Widok na faty rozstawione w szyku Rys. 14.30 Blgd w dlugos'.ci lat,(w./idaé, ze konczq sig tuz przed
licem sciany)

Rys. 14.31 Efekt koricowy
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14.6. Docinanie elementéw, relacje miedzy elementami

Ostatnim etapem, o0 ktorym nalezy wspomnie¢, jest dopasowywanie elementéw drewnianych w programie i ich
przycinanie.

Pierwszy przyklad — oparcie krokwi na murlacie — aby zachowa¢ wierno$¢ modelu z rzeczywistoscia, nalezy
wyciaé krokiew pod ksztalt murtaty. Wybraé polecenie Dopasuj I Pepasuj - i kliknaé element, ktéry ma zostaé
dopasowany (bedzie wycinany — krokiew) i potem klikng¢ element, ktory jest nadrzedny (murtata — lewy
rysunek przed, prawy po dopasowaniu).

Rys. 14.32 Docigcie krokwi do muriaty

To jednak nie koniec. Przygladajac si¢ docigeciu modelu 3D, mozna zaobserwowacé, ze docigta krawedz krokwi
jest oddalona od murtaty (Rys. 14.32 pozycja 1 — gorna krawedz murtaty nie styka sie z wcigciem krokwi).
W tym przypadku dobrze, aby elementy si¢ ze sobg stykaty. Nalezy klikna¢ krokiew (jesli jest zgrupowana,
trzeba grupe usungé) i zobaczyé, ze w palecie Wlasciwosci znajduje si¢ parametr liczbowy Odleglos¢
dopasowania — wtasnie tu mozna sterowa¢ omawiang odlegtoscia. Jesli parametr zostanie ustalony na 0.0,
elementy zetkng si¢ ze soba.

Drugi przyklad — $cigcie konca belki w dowolny sposob — dobrze, aby krokiew lukarny miata koniec $ciety
pod katem 90 stopni do terenu. W tym celu mozna wstawi¢ pionowa plaszczyzn¢ robocza na widoku lukarny
od przodu jak na rysunku ponizej (Rys. 14.33), nastepnie wywotaé narzedzie Dotnij obiekt geometryczny,
klikna¢ na element wymagajacy dociecia (krokiew) i klikna¢ na ptaszczyzng docinajaca.

Rys. 14.33 Docigcie krokwi do pionowej plaszczyzny

—
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15. Klatka schodowa

Klatke schodowa w projekcie mozna wykona¢ praktycznie w dowolnie wybranym przez uzytkownika
momencie oraz tworzyc¢ ja z komponentow lub wedtug szkicu. Schody tworzy si¢ na rzutach konstrukcyjnych.
Warto w trakcie tworzenia schodow mie¢ otworzony widok przestrzenny (3D), poniewaz odpowiednia
wizualizacja obiektu utatwia jego edycje.

Zagadnienie wstawienia schodow, posiadajacych dwa biegi i spocznik oparty na $cianie, zostanie omowione na
przyktadzie. Opracowano model sktadajacy si¢ z ptyty fundamentowej, kilku $cian i stropu nad pierwsza

kondygnacja, jak pokazano na Rys. 15.1 i Rys. 15.2.

Rys. 15.1 Widok 3D modelu
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Rys. 15.2 Rzut (w doét) Poziomu 1

W tryb tworzenia schodow mozna wejs¢ poprzez karte Architektura — panel Komunikacja — narzedzie
Schody. Wyswietli si¢ wtedy karta Zmien | Utwérz schody i pasek opcji (jak na Rys. 15.8).

Takze paleta Wlasciwosci zmienia swoj wyglad (Rys. 15.7). Dla

Wiasciwagci typu X
przykladu wybrano rodzine systemowa Schody odlewane Na mMiejSCu | s remasmmaresonersderemrameses +| | i
ityp Schody monolityczne. Najpierw warto klikng¢ Edytuj typ | ™ e —

i dostosowa¢ parametry (Rys. 15.3). Pierwsze parametry dotycza | sweesss “ o
obliczen schodow. Mozna okreslic Maksymalng wysoko$¢ et 1 ot n]T
podstopnicy, Minimalng gleboko$§¢ stopnia oraz Minimalng | |r2mr e ey T8 v
szerokos¢ biegu (Rys. 15.3 pozycja 1). Przycisk opisany jako Reguly | MSfssssammd

obliczen Edytuj... odpowiada za uruchomienie okna dialogowego | frree Gnbose Tomm
Kalkulator schodéw (Rys. 15.3 pozycja 2). W momencie zaznaczenia | [ e |

okna wyboru uzytkownik uzyskuje dostep do edytowania regut (Rys. E?;Trpwrj e .
pE—— x| 15.4). Mozna wprowadzi¢ je @ i b

zgodnie 2 okreslonymi w Polsce | |2 iomee 27
T o e e ot e i o przepisami —  pOWINNY  ONE | fisseion sedons =5

o ————— spetia¢ warunek, gdzie EE— .
L podwojona  wysoko$¢  stopnia | e ”
S dodana do jego glebokosci daje | . ——
s warto§¢ z przedziatu od 0,6 do

e vt e st 0,65 metra. Obliczenia Rys. 15.3 Okno Wiasciwosci typu schodow
o g wykonywane s3 W  oparciu

B 0 uprzednio ustalone parametry wysokosci i glebokosci stopnia. Po

Rys. 15.4 Fragment okna Kalkulatora

schodow

dokonaniu zmian nalezy klikng¢ OK. Idac dalej, mozna ustawi¢ Typ
biegu — kliknigcie w obszar wpisywania warto$ci parametru spowoduje
pojawienie si¢ przycisku z trzema kropkami (Rys. 15.3 pozycja 3). Po
jego kliknigciu otwiera si¢ kolejne okno, tym razem z Wtasciwosciami

typu Gleboko$¢ 190 mm lub Grubo$¢ 150 mm z rodziny o nazwie Bieg monolityczny, ktéra obstuguje

—
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parametry dotyczace plyty biegu schodowego. Mozna przestawic typ
na Grubos¢ 150 mm (Rys. 15.5 pozycja 4). Na tym etapie istotne sa
dwa parametry. Pierwszy z nich to Powierzchnia spodu — ustawienie
wartosci na Gladki (Rys. 15.5 pozycja 5) spowoduje, ze spod biegu

Rodzina:

Typ:

Parametry typu
Parametr Wartosé

Whaéciwosc typu

Rodzina systemowa: Bieg mondlityczny ~

Grubosc 150 mm

~ Powiel...

Zmief nazwg. ..

2

bedzie gladka powierzchnia, a przestawienie na Stopniowany
spowoduje utworzenie biegu o statlego grubosci liczonej od

Budowa

Powierzchnia spodu

[Gladii

Glebokos¢ konstrukcyjna

1300

powierzchni gérnej stopni. Niestety nazwy niektérych parametrow

Materialy i wykoriczenia

¥}

nie sa zbyt intuicyjne. Widaé to w przypadku nazwy drugiego | [t e
. ., . A . Material podstopnicy <W -
istotnego parametru — Gleboko$¢ konstrukeyjna — powinna si¢ ona e ﬁ H
7 ;. . . . . , . Stopien 0
nazywaé gruboscia ptyty biegu. Ustawia sie za jego posrednictwem | [suic i 0
L. . L, . Brofil stopnia Domyzinie
wlasnie t¢ wielkos¢, standardowo warto ustawi¢ 150 (Rys. 15.5 | puseicres L
pozycja 6). Po skonczonej edycji nalezy kliknag¢ OK. estcsy proflnosie Iyke piatd
Podstopnica ]
. . Pochyly 0
Wiasciwosci typu X Nast@pny parametr Znaj dujqcy ;.--..'blc:: r‘:tz:lzlc.r:m-:-' D -
Rodzna: | Rodzna systemowa: Spocank monalityczny v Sl@ W oknie Wlaéciwoéci typu P:Ia-::-sms :t:r:mé-lr:::\itcpmc. Brzediuz podstopnice pozs stopieh
Typ: Grubosé 300 mm ~ Pcyuwlel‘.l‘ SChOdy pl"efab rkaWane,
. - jaki nalezy edytowaé, to Typ Rys. 15.5 dOkno V;Zas'ciwg(l)s'ci typu Grubosc 150
Parametr [ Wartose [ . . mm z rodziny odpowiadajqcej za ustawienia
— - = = | spocznika (Rys. 15.3 pozycja Dplvty biegu schodowego
rubosc elementu monlitycznege 3000 1 . . . .
ey i + | 7). Po Kkliknieciu przycisku
;A::i:a;munn\\ty(zny Beton, wylewany na migjscu budowy 7 trzema kI‘OpkamI
Taki jak bieg

Rys. 15.6 Okno Wiasciwosci typu Grubosé Wiasciwosci  typu  Grubosé

300 mm w rodzinie Spocznik monolityczny

(wywotlanego analogiczniec do Typu biegu) otwiera
300 mm w

si¢  okno

rodzinie Spocznik
monolityczny (Rys. 15.6). Tutaj mozna edytowaé parametr Grubo$é

elementu monolitycznego, co spowoduje zmiang grubosci spocznika
schoddw oraz ustawi¢ jego materiat tak jak w poprzednich oknach. Dla prze¢wiczenia warto powieli¢ istniejacy
typ i utworzy¢ nowy o nazwie Grubo$é¢ 150 mm (przycisk Powiel — wpisa¢ nazwe Grubo$¢ 150 mm — OK
— zmieni¢ warto$¢ parametru Grubos¢ elementu monolitycznego na 150 — OK). Po skonczonej edycji nalezy
klikng¢ OK, co spowoduje powrot do okna Wiasciwosci typu Schody prefabrykowane. Po wykonaniu

wszystkich zmian klikng¢ OK, zamykajac okno.

UWAGA 1. Uzytkownik powinien pami¢taé, ze zmiany typow we wszystkich wymienionych wcze$niej oknach
powinny by¢ odzwierciedlone poprzez edytowanie nazwy typu lub powielenie istniejacego typu (aby nie byto
sytuacji, w ktorej np. typ Grubos¢ 300 mm w rodzinie Spocznik monolityczny ma parametr grubosci ustawiony

na 150 mm).

Po edycji typu i zamknigciu okna przyciskiem OK uzytkownik przechodzi
z powrotem do trybu wstawiania schodow. W palecie Whasciwosci
zdefiniowa¢ nalezy Poziom bazowy z Osunig¢ciem podstawy oraz
Poziom gory z ewentualnym Odsunieciem gory. Jak wida¢ na Rys. 15.7
s one ustawione miedzy Poziomami 1 oraz 2. Na tej podstawie program
automatyczne oblicza parametr Wymagana wysoko$¢ schodow.
Uzytkownik powinien zdefiniowa¢ takze parametr Wymagana liczba
podstopnic oraz Numer poczatkowy stopnia/podstopnicy. Pozostate
parametry pokazane na Rys. 15.7 w czerwonym prostokacie obliczaja si¢
automatycznie na podstawie zdefiniowanej we wlasciwosciach typu
reguty. Podglad tych parametréw zapewnia kontrole¢ nad wymiarami
stopni.

Po ustawieniu parametréw w palecie Wlasciwosci mozna przejs¢ do
modelowania komponentéw sktadowych schodow.
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Schody menalityczne
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S

Poziom 1

Odsuniecie podstawy

0.0

Poziom géry

Poziom 2

Odsuniecie gory

Wymagana wysokosc schodéw

Konstrukcje
Otulina zbrojenia

Otulina zbrojenia 1 <25 mm=

Wymiary

\-\"xmasana liczba podstopnic

16

R: sta liczba podstopnic

R sta wysoko$c podstop..: 17

175.0
300.0

Rzeczywista glebokosd stopnia

Pramer pucza_fEuwy sEupmaap...

Nans identufilarine

a

Rys. 15.7 Wycinek palety Wiasciwosci
wystgpienia danego typu schodow
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Najpierw nalezy zdefiniowaé pierwszy bieg. Stuzy do tego przycisk Bieg znajdujacy sie w panelu
Komponenty, w karcie Zmien | Utwérz schody (Rys. 15.8 pozycja 1).

IECH Achitektura  Konstrukeja  Stel  Prefabrykacjs  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe i

o e Ko 00 B & DD 2= 3
en . N =, a0 %
5 % . PTOTTaax

i Schowek Geometria Zmien Widok  Zmiez  Utwon Ty

teren  Wspolpracuj  Widok Zawedzaj Dodetki  Zmien | Utworzschody ()~

Narzedzia

Linia polozenia: Bieg: do érodka ~  Odsuniecie:| 0.0 | Raecaywista szerohoié biegu: | 10000 | &2 Automatycanie dodawany spocanik

Rys. 15.8 Karta Zmien | Utwérz schody

Po jego zaznaczeniu pojawiajg si¢ narzedzia edycji biegu: Spiralny na wysoko$¢ kondygnacji @, Spiralny
srodek-konce “?, Stopien zabiegowy w ksztalcie L 5" Stopien zabiegowy w ksztatcie U B2, jednak na poczatek
uzytkownika powinno zainteresowac narzedzie Prosty . Po jego wybraniu nalezy z paska opcji wybrac z listy
rozwijanej warto$¢ parametru Linia polozenia, ktory okresla sposob rysowania biegu — jesli uzytkownik
wybierze Bieg: do lewej, bedzie wstawiat bieg w oparciu o jego lewa krawedz. Po wybraniu opisanej wartosci
mozna zdefiniowa¢ jeszcze Odsunigcie oraz Rzeczywista szerokoS$¢ biegu i zaznaczy¢ pole wyboru
Automatyczne dodawany spocznik. Aby wstawi¢ geometri¢, wystarczy klikng¢ dowolny punkt (w tym
przypadku bedzie to krawedz $ciany). Na Rys. 15.9 wida¢ etap wstawiania po pierwszym kliknigciu w punkcie
z numerem 1 — na szaro pokazana jest propozycja wstawienia oraz wzdtuz schodéw wyswietla si¢ napis
informujacy, ile stopni utworzono i ile z nich pozostato jeszcze do utworzenia (Rys. 15.9 pozycja 2), aby
wykona¢ cate schody. Liczba utworzonych stopni bedzie si¢ zwigkszata, im dalej wzdtuz biegu uzytkownik
przesunie kursor — 8 utworzonych w podgladzie propozycji wstawienia stopni wyswietla si¢ na szaro jako
kolejne linie (Rys. 15.9 pozycja 3 — strzatki wskazuja poczatek pierwszego stopnia (dtuga) i koniec ostatniego
(krotka strzatka)). Dla tego przyktadu kliknieto po raz drugi tak, aby wstawi¢ 8 stopni.

BE= >

ﬁ -

Rys. 15.9 Wstawianie pierwszego biegu — sytuacja po pierwszym kliknieciu — za kursorem myszki rozcigga si¢ niebieski wymiar
dynamiczny od punktu klikniecia

Sytuacje¢ po drugim kliknieciu pokazano na

Rys. 15.10. Pierwszy bieg zostal wstawiony. o 1
W kolejnym kroku, aby utworzy¢ bieg
rownolegly do pierwszego, nalezy zmienic¢
warto$¢ parametru Linia polozenia na Bieg:
do prawej. Kursorem odsuna¢ si¢ od konca
pierwszego biegu na 100 (zachowujac
odleglos¢ na dusze schodow) i1 zaczaé
wstawianie drugiego biegu. Sytuacje¢ tuz przed
kliknigciem poczatku drugiego biegu obrazuje
Rys. 15.11. Sytuacj¢ tuz przed kliknigciem
wstawiajgcym drugi bieg pokazano na Rys.
15.12. Zauwazy¢ mozna, ze program sam proponuje uktad spocznika, poniewaz zostalo zaznaczone pole

1000.C

4 F0¢

Rys. 15.10 Sytuacja po drugim kliknigciu — wstawiony pierwszy bieg

—
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wyboru z automatyczng generacjg spocznika w pasku opcji. Tak samo jak dla pierwszego biegu pojawia si¢
tekst okreslajacy, ile stopni pozostalo do wyczerpania wymaganej wysokosci schodow.

X

2400.0

Rys. 15.11 Sytuacja przed kliknieciem poczqtku wstawiania
drugiego biegu — wartosé¢ niebieskiego wymiaru
dynamicznego 1100 (1000 to szerokos¢ schodow, 100 to
miejsce na dusze)

Rys. 15.12 Sytuacja przed kliknieciem oznaczajgcym wstawienie drugiego
biegu

Sytuacje po kliknigeciu wstawiajacym drugi bieg mozna
zobaczy¢ na Rys. 15.13. Spocznik zostal wstawiony
automatycznie, laczac obydwa biegi. Jesli z jakiegos
wzgledu zaistnieje konieczno$¢ zmiany wymiardw
spocznika, jest to mozliwe poprzez jego zaznaczenie
i sterowanie kontrolkami przyciggania. Dla przyktadu
wydtuzono bieg w kierunku poziomym na rzucie o 200
mm (Rys. 15.14). Begdzie to dlugos¢ potrzebna do
oparcia na $cianie.

UWAGA 2. W przypadku niewykorzystania wszystkich
podstopnic program poinformuje, ze nie moze Utworzy¢

schodow. ) o i .
Rys. 15.13 Sytuacja po wstawieniu drugiego biegu

W pasku zadan mozna odwrdci¢ bieg schodow poprzez

narzedzie Odwréé. Mozna rowniez doda¢ porgcz poprzez narzgdzie Porecz lub po utworzeniu elementu
program automatycznie ja dopasuje. Po wykonaniu wszystkich czynnosci nalezy zatwierdzi¢ wprowadzone
komponenty przez kliknigcie zielonej ikony (Rys. 15.8 pozycja 2).
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Rys. 15.14 Zaznaczony spocznik po rozciggnieciu — widaé na

wymiarze dynamicznym wartosé 1200 Rys. 15.15 Wstawione schody na rzucie w dot Poziomu 1

Po wstawieniu schodéw warto przej$¢ do widoku 3D i skontrolowaé, jak one wygladaja. Przyktadowy rezultat
z powyzszych czynnosci zaprezentowano na Rys. 15.16. Wykonano edycje¢ obwiedni stropu do schodow oraz
przycigto widok 3D zakresem przekroju. Mozna zauwazy¢, ze porgcz znajdujgca si¢ od strony $cian jest zbedna.
Aby ja edytowaé, wystarczy zaznaczy¢ i klikngé¢ narzedzie Edytuj $ciezke w panelu Tryb, w karcie

—
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Zmien | Porecze. Wtedy zostanie uruchomiony tryb edycji, w ktorym wyswietlona zostanie na fioletowo
$ciezka poreczy — jedyne co trzeba zrobi¢, to usunac¢ $ciezke tam, gdzie jest ona zbgdna, czyli w tym przypadku
na krawegdzi biegu nizszego i dwoch krawedziach spocznika sgsiadujacych ze Sciang. Na koniec wystarczy
zatwierdzi¢ operacj¢ znanym zielonym przyciskiem.

0

Rys. 15.16 Widok 3D zaraz po zakonczeniu trybu Rys. 15.17 Tryb edycji poreczy — widaé zaznaczong na fioletowo sciezke
wstawiania schodow poreczy

Ostatnig operacja, jaka nalezy wykona¢, jest przesuniecie catych schodow o 200 mm tak, aby cz¢$¢ spocznika
oparla si¢ w warstwie konstrukcyjnej $ciany. Mozna to zrobi¢ przy wykorzystaniu narz¢dzia Przesun (MV).
Przy okazji tych czynnosci uzytkownik moze zauwazy¢, ze elementy kategorii schody nie dolaczg si¢ do
kategorii §ciany (200 mm oparcia spocznika bedzie przenikato si¢ ze $ciang). Jest do znany problem, ktory
wystepuje w starszych wersjach programu. Mozna go obejs¢ poprzez modelowanie $cian z ominigciem bryty
schodéw, a w miejscu wystgpowania schodow wstawi¢ $ciang sktadajaca si¢ jedynie (w omawianym
przykladzie) z warstw ocieplenia i tynku (warstwe konstrukcyjng §ciany stanowi¢ bedzie oparty na niej
spocznik).

UWAGA 3. Poszczegblne czgsci schodow (biegi, spoczniki, porgcze oraz podpory) program traktuje jako

indywidualne elementy. Dlatego tez mozna je kopiowac, odbija¢ lustrzanie lub w przypadku spocznika, zmieni¢

obrys.
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16. Otworowanie, stolarka oraz nadproza
16.1. Wstawianie okien

Przed wprowadzeniem stolarki okiennej nalezy w projekcie mie¢ wprowadzone $ciany, ktorych wstawianie
zostalo omoéwione w punkcie 8. Aby umiesci¢ okna z gotowych rodzin, nalezy otworzy¢ dany poziom
z przegladarki projektu (Przegladarka projektu — Widoki (wszystko) — Rzuty — *Dany poziom*), na ktory
chce si¢ wprowadzi¢ okno. Nastepnie ze wstazki architektura wybraé narzedzie Okno (karta Architektura —
panel Zbuduj — narzedzie Okno EI 0ko) [yb skrotem klawiszowym WN. Nastepnie wyswietli sie karta Zmien
| Umies¢ Okno oraz pasek opcji o tej samej nazwie (Rys. 16.1). Wystarczy tylko wprowadzi¢ okno w dang
$ciang, na ktorej ma si¢ znajdowac, poprzez wybor preferowanego typu rodziny z palety Wlasciwosci i kliknac
na §ciang w rzucie, przekroju lub widoku 3D, poniewaz doktadne ustawienie mozna zmienia¢ w dalszym etapie.

I Acchitektura Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie bryloweiteren  Wspélpracuj  Widok  Zoradzaj  Dodatki  Zmien |Umies¢ Okno (D)=
T Dopasyj ~ 5] |D A DI D e o % - — E’] = O
b He PR = T ‘fmﬁ,u gt — 3 £ v
Zmien ] O oEe o o2 = s b i f Wezytaj Model Oznaczenie
= T B HJoka- &Y Q i rodzine Iokalny W miejscu umieszczenia
Wybierz = Wiaiciwoici  Schowek Geometria Zmied Widok  Zmierz Utwérz Tiyb Oznaczenie
Zmien | Umiesé Okno |= Pazioma dn, [ 127 mr
; £ X 2 @0 [} Poziom1 X
0406 x 0610m 7|
Nowe Okna | B Edytuj typ 1 2
Wizzania 2
Wysokos¢ parapety
Dane identyfikacyine B
Obraz
e R S I Y S Y Y
Inne 2 — 17T L
Wysokoi¢ nadproza 15250

— — A B

Rys. 16.1 Narzedzia do wprowadzania okien i sytuacja tuz przed wprowadzeniem okna w widoku rzutu — program wyswietla
propozycje umiejscowienia zaleznie od pozycji kursora myszy

Aby przesung¢ dodane okno po wstawieniu, mozna poshuzy¢ sie tymczasowymi wymiarami (Rys. 16.2 pozycja
1) po kliknieciu na dane okno lub poznang funkcja Przesun (MV). Wazne, aby dbaé o wlasciwg orientacje
zewngtrznej strony okna wzgledem zewnetrznej strony $ciany. Mozna tym sterowac¢ (po kliknieciu wstawionego
okna), klikajac kontrolk¢ odwracania (ikona: I, ktora znajduje si¢ przy elemencie, Rys. 16.2 pozycja 2) poprzez
Klikniecie klawisza SPACJA.

Etap wyburzenia Brak | |
Inne 2 ‘

Wysokosé nadproza 1525.0 TF ® v L3 [] -

| 1000.0 11740 [ |

[i000.0 & ||

Rys. 16.2 Sytuacja po wstawieniu okna (ktore jest ciggle zaznaczone), widaé, ze lewy wymiar tymczasowy zostat kliknigty w celu
wprowadzeni wartosci (cyfry zamalowane na niebiesko) oraz widoczna paleta Wiasciwosci

Wiasciwoéc X | [ Poziom 1 X
M_State -1 T
0406 x 0610mm =
Okna (1) | B Edytujtyp z il
Wiazania A
Poziom Poziom 1 ] Hl ‘
Wysokosé parapetu 415.0 11 L I
Dane identyfikacyjne 4 1
Obraz m
Komentarze — | |
Znak i [ [ [ [ [N I T
Etapy ] _%
Etap utworzenia Etap 1 -

Po wstawieniu mozna okno ustawi¢ na dang pozadana wysoko$¢ liczong wzgledem poziomu, na jaki zostato
wstawione. Potrzebne do tego parametry znajduja si¢ w palecie Whasciwosci. Po kliknigciu na element
wy$wietlaja sie wlasciwosci (elementu) wystapienia rodziny. Najpierw warto ustali¢ parametr Poziom (Rys.

—
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16.2 pozycja 3) — dla okna wstawianego na rzucie bedzie to najczeSciej poziom, z ktérego rzut byt tworzony.
Nastgpnie mozna ustali¢ lokalizacje okna w pionie poprzez dwa parametry. Pierwszy z nich to Wysokos¢
parapetu (Rys. 16.2 pozycja 4), ktory przedstawia wartos¢ wysokosci od poziomu (ustalonego w parametrze
Poziom) do dolnej krawedzi wstawionego okna. Natomiast drugim parametrem jest Wysoko$¢ nadproza (Rys.
16.2 pozycja 5), ktory okresla wartos¢ wysokosci od wybranego poziomu wigzania do goérnej krawedzi
wstawionego okna. Oba parametry sg ze sobg powigzane — przy zmianie jednego zmienia si¢ rowniez drugi —
nie nastapi skrocenie ani wydluzenie okna, jedynie jego przesuniecie.

Aby doda¢ kolejne okno, mozna postapi¢ tak samo, jak podano powyzej lub skopiowa¢ element poznanym
wczesniej narzedziem Kopiuj (CO).

16.2. Edycja parametréw typu rodzin okien

Przy edytowaniu wstawionego okna nalezy w palecie Wtasciwosci elementu
klikna¢ przycisk Edytuj typ. Po kliknigciu otworzy si¢ okno Whasciwosci

typu (Rys. 16.3). Nalezy dodaé nowy typ. Klikajac przycisk Powiel... |~ = R
tworzy si¢ nowy typ rodziny i ustala jego nazwg¢ wedlug uznania. Warto
jednak zawrze¢ w niej wymiary nowego typu okna, poniewaz ulatwia to
prace w pdzniejszych etapach modelowania. Po zatwierdzeniu nazwy mozna
przystapi¢ do zmiany wymiar6w okna w tym samym oknie poprzez
parametry Wysokos¢ oraz Szerokos¢. Po zatwierdzeniu zmian (OK lub
Zastosuj) nowy typ zostanie przypisany do danego okna. Jesli uzytkownik
chce przypisa¢ nowy typ do innego okna, nalezy wybraé dany element
wystapienia okna i z menu wybieralnego w paleciec Wlasciwosci wybrac

dany typ.

Wiaéciwosci typu x

Rodzna: | M_Stale v

Pilkingtan 1/8 c

16.3. Wczytywanie nowych rodzin okna

Temat wczytywania zostat szczegétowo omoéwiony w rozdziale 7, natomiast
dla przypomnienia pokazano jeden sposdb wczytania nowych rodzin
stolarki okiennej.

Aby wczytaé nowe rodziny, nalezy wejs¢ w okno Wlasciwosci typu
(poprzez klikniecie ikony Edytuj typ w palecie Wlasciwosci wystgpienia
elementu rodziny). Nastepnie w otwartym oknie dialogowym klikng¢ ikone
Wezytaj... i otworzy¢ nowe okno dialogowe z plikami rodzin. Aby znalez¢é
szukane rodziny, nalezy wej$¢ w folder Okna. Otworza si¢ rézne pliki
z gotowymi rodzinami okien. W celu wczytania danej rodziny nalezy

Czemu suza te

<<Podgad

Rys. 16.3 Wiasciwosci typu

Wiasciwosdi typu %

Rys. 16.4 Wybor wezytanej rodziny

zaznaczy¢ wybrany plik i zatwierdzi¢ poprzez ikong Otworz. Nastepnie otworzy si¢ okno dialogowe z typami

danej rodziny. W tym przypadku nalezy zaznaczy¢ dane
typy, ktére sg potrzebne i zatwierdzi¢ przyciskiem OK. |
Jesli nie otworzy si¢ okno dialogowe, to oznacza, ze
rodzina sktada si¢ z jednego typu i zostala dodana do ;mgm]
projektu. W dalszym etapie nalezy wybraé z okna ...
dialogowego Wlasciwosei typu dodana rodzine (Rys.

16.4) i zatwierdzi¢, aby doda¢ do projektu.

| Wezytaj rodrine Autodesk

Okna

W przypadku, gdy w plikach programu uzytkownik nie
odnajdzie folderu Okna, nalezy skorzysta¢ z narzedzia
Wezytaj rodzinge Autodesk, ktore znajduje si¢ w Kkarcie
Wstaw, w panelu Wczytaj z biblioteki. Po uruchomieniu
narzedzia otworzy sie okno (Rys. 16.5) z wyborem rodzin
—wybra¢ kategorie Okna — pojawig sie rodziny do wyboru.

—
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Rys. 16.5 Okno Wezytaj rodzing Autodesk
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16.4. Wstawianie, edycja drzwi

Podobnie jak w przypadku okien, drzwi mozna doda¢ do projektu tylko, jesli istnieje dla nich element nadrzedny
(ang. hosting element), w tym przypadku sciana. Wstawianie drzwi najlepiej rozpoczac¢ od otworzenia danego
rzutu (poziomu), na ktorym chce si¢ je wstawi¢ (Przegladarka projektu — Widoki (wszystko) — Rzuty —
*Dany poziom*). Nastepnie ze wstazki architektura wybra¢ narzedzie Drzwi (Architektura — Zbuduj —
Drzwi) lub uzy¢ skrotu klawiszowego DR. Dalej wyswietli si¢ karta i pasek opcji Zmien | Drzwi (Rys. 16.6).
Analogicznie jak dla okien nalezy jednie wybra¢ $ciang, w ktorej maja znajdowac si¢ drzwi. Do zatwierdzenia
elementu i wyjs$cia z narzedzia dwukrotnie klikna¢ klawisz ESC.

Dl Architekturs  Konstrukeja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza brylowe i teren 6 j  Widok Zarzgdza) Dodatki  Zmies | Drwi
{ I€ Dopasyj - & =] AL ny! & ol Q- — =] [o% g
Iy EEI *x II'-\. pas) & 2 i |? 3 - 8 &l D4 ] =
. [y S pownij - & &y - o — BBElW /= 0=0 g “
Zmieri [] . B " ‘_g‘ O =, N \/% ; o5 Edytuj Wskaz nowy Wskaz pierwotny
= 5 (bcha- 24 + 9 M2 x & 23°¢  rodzine obiekt nadrzedny  obiekt nadrzedny

Wybierz = Wiasciwosci  Schowek Geometria Zmien Widok  Zmiez  Utworz Tiyb  Obiekt nadrzedny Obiekt nadizedny
Zrmien | Drzwi
Wiagciwosc X | [} Poziom 1 X

Wysokosd parapetu ] /
Budowa % |
Tp ramy T T 1 I ——
1 I

Materialy i wykofczenia P
Material ramy — A — 1| . -

Zakoricz
Dane identyfikacyjne 2
Obraz

I

Komentarze
Znak 1 [-ERS 4425
Etapy 'y
Etap utworzenia Etap 1

S T — [
o L ] [ T T T T 11
Wysokos¢ nadproza 21340 LT A

Rys. 16.6 Drzwi wprowadzone do modelu (element zostat zaznaczony — wida¢ kontrolki

I

1

Wstawiony element mozna przesuwac i odwraca¢ analogicznie do okna (podrozdziat 16.1). Réznica wzglgdem
okien jest jedynie wystgpowanie dwoch kontrolek odwracania — jednej sterujacej odwracaniem
zewnatrz/wewnatrz i drugiej lewo/prawo (zaznaczone na czerwono na Rys. 16.6). Mozna rowniez w taki sam
sposob sterowaé parametrami Poziom, Wysokos$¢ parapetu i Wysoko$¢ nadproza.

Aby zmieni¢ typ drzwi, nalezy wybraé z palety Whasciwosci elementu dany typ drzwi. Dodajac kolejne drzwi,
nalezy postapi¢ tak samo, jak podano powyzej lub kopiowa¢ element poznanym narzedziem Kopiuj.

Takze schemat edytowania parametrow typu stolarki drzwiowej i sposdb wczytywania rodzin jest analogiczny
do edytowania stolarki okiennej.

16.5. Nadproza

Wstawienie elementow takich jak nadproza bedzie potrzebne . T

W $Scianach murowanych nad oknami i drzwiami. Jednak ‘f 2 ) L 3 )

w Autodesk Revit nie istnieje osobna kategoria tego typu - S~
elementow. Trzeba postuzy¢ si¢ elementami z kategorii Ramy %i N B B ’A \\“b
konstrukcyjne. Przed rozpoczeciem modelowania warto Al I
sprawdzi¢ jakie rodziny z tej kategorii sg dostgpne w projekcie /; !

(szablonie projektu). W tym przykladzie pokazano wstawienie | |5 = T S
belki z rodziny Prostokatna-belka-betonowa M nad — = ﬁﬂf 7 1IN B /,f

uprzednio wstawionym oknem z rodziny M_Stale w $ciang

wielowarstwowg. W chmurze Autodesk (narzedzie Wczytaj Rys. 16.7 Sytuacja wyjsciowa — rzut w dét o nazwie

rodzine Autodesk) znajduje si¢ oczywiscie zdecydowanie  Poziom 1 —wysigpienie rodziny okna wstawione w
. . . . . . . . . Sciane wielowarstwowq

wiecej rodzin, ktore uzytkownik moze wykorzysta¢. Sytuacje

wyj$ciowa przedstawiono na Rys. 16.7 oraz Rys. 16.8.

—
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Zmierzono wymiarem liniowym (skrot: DD) grubos¢ warstwy
konstrukcyjnej $ciany — to w niej zostanie wstawione nadproze.
W tym momencie mozna Utworzy¢ rzut w gore tak, aby wstawiana
belka byta widoczna (zagadnienie z omoéwieniem w rozdziale
dotyczacym belek) lub zmieni¢ zakres widoku w dot. Nastepnie,
bedac w widoku rzutu, wlaczy¢ narzedzie Belka — (jesli wyswietli
si¢ komunikat o wyborze ptaszczyzny roboczej, mozna wskazaé
poziom 2, Rys. 16.9) — wlaczy si¢ znana karta Zmien | Umies¢ Belka
1 paleta Wtasciwosci, przez ktora nalezy wejs¢ do okna Wiasciwosci
typu. Nalezy powieli¢ typ i Utworzy¢ taki, aby pasowat do szeroko$ci
$ciany — w tym przypadku bedzie to np. 200 x 300 mm (Rys. 16.10).
Po utworzeniu typu i zatwierdzeniu zmian mozna powroci¢ do edycji
parametrow w palecie Whasciwosci 1 pasku opcji — wybraC Rrys 16.8 Symacja wyjsciowa —widoczne osie A,
Plaszczyzne umieszczenia jako Poziom 2. Teraz mozna przej$¢ do B, 2, 3 (ich widoczno$¢ mozna wlqczy¢ na
wstawiania belki — analogicznie do rozdziatu traktujacego whagnie —Przveietym widoku 3D poprzez parametr Pokaz
0 tej czynnosci — z tg réznica, ze nalezy ja wstawi¢ obok $ciany tak, siatki w palecie Wlasciwosic)

jak pokazano na Rys. 16.11.

Plaszczyzna robocza X
2 plaszczyma robocza
Nazna: Rodzina:  Prostokatna-beka-betonowa_M ~ Wezytaj... 2 3
<brak>
{ Pokaz Roztacz | Typ: 200 x 300mm ~ Poviel...

Okresl nowa plaszczyzne robocza Bwieti nazwg...
@ Nozwa - Parametry typu ——
O Wekez phaszczyane Parametr Wartod. [~ L — —.
(O Wskaz linie | uzy] praszczyany robeczey, na ktdrej byla naszkicawana | Konstrukcje 2 ]
| [xsatatt preeioju MNiezdefiniowany i L
 Wymiary 2 Ll ‘
o Aty el | b H “
T n. . . 3000 . — L sl
|Dane identyfacyine s I i
1 |Kod zespotu, _ o \‘V
. Obraz typu | Zmieri naz ® L =+ it 1
Rys. 16.9 Okno wyboru plaszczyzny roboczej | o - : = N
Producent i | ||
Anulyj h = L
URL
Powtérz [ belka] Opis [I] gy |
Ostatnie polecenia > E Ocpomost dey =
ey Rys. 16.11 Wstawienie belki obok sciany —
belka zaznaczona kliknigciem (kolor

Rys. 16.10 Okno Wiasciwosci typu —
Rys. 16.12 Opcja odlqczenia od plaszczyzny powielenie typu z nowg nazwgq

niebieski)

Nastepnie nalezy klikngé PPM w belke i wybraé¢ przycisk Odtacz od ptaszczyzny — taki zabieg pozwoli na
sterowanie parametrami Odsuni¢cia poziomu poczatkowego i Odsunigcia poziomu koncowego od
plaszczyzny. Teraz wystarczy przej$¢ do widoku 3D i wykorzysta¢ narzedzie Wyréwnaj (AA) i klawisz TAB,
aby przenies¢ belke na wysoko$¢ taka sama jak goérna krawedz okna — parametry odsunig¢ zmienia swoja
warto$¢. Efekt widoczny na Rys. 16.13 oraz na Rys. 16.14.

Wiasciwosc x Poziom 1 X
B | Prostokgtna-belka-betonowa, M =
QN okt ST /e
1660.0 1
J — = ‘. Poziom
i ——
Ramy kenstrukcyjne (Inne) (1) v | B2 Edytujtyp TR U e —
N 8 3000
Wigzania 2 2
Paziom odniesienia Poziom 2
Odsuniccie poziomu poczgtko... 00
Gdsuniecie poziomu keficowe.., 0.0 30 °
Obrét przekroju poprzecznego 0,007 4
Wi X Poziom 1 X 2 B0
S Prostokatna-belka-betonowa_M
Q Ny o ST T T 1
< A 16800 |
g i [z
Ramy konstrukcyjne (Inne) (1) ~ Edytuj typ g R
Wiazania E3 ;2 r
Poziom odniesienia Foziom 2 ‘
Odsuniecie poziomu poczatke... -080.0 “ P‘Jllom 1
Gdsuniecie poziomu korcowe.. -980.0 30 ° 0
Obrot praekroju poprzecznego  0.00° "

Rys. 16.13 Parametry przed (gorny rysunek) i po (dolny rysunek)
wyrownaniu belki do gornej krawedzi okna Rys. 16.14 Widok 3D po wyréwnaniu belki do okna
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Ostatnia czynno$¢ to wsuniecie belki do warstwy konstrukcyjnej [ auede reize
$ciany. Jesli uzytkownik sprobuje to zrobi¢ narz¢dziem Przesun | foe
(MV) i wsunie caly gabaryt belki do $ciany, moze pojawié si¢
komunikat jak na Rys. 16.15 (bardzo czgsto spotykany w pracy
z programem). Idac dalej, jesli zostanie on zignorowany (przycisk
OK), to w dalszym ciaggu belka bedzie znajdowac si¢ catkowicie Ol ey
wewnatrz $ciany — nie mozna zostawi¢ takiej sytuacji bez
rozwigzania, poniewaz uczyni to model niewlasciwym do dalszych ~RYS. 16.15 Komunikat dotyczqcy przenikania si¢

. . f1os . geometrii, gdzie jeden z elementow jest catkowicie
prac na bardzwj_ zaawansowanych etapach (szczegolnie w trakcie wewngtrz drugiego
przygotowywania przedmiarow oraz prefabrykacji elementow).
Aby rozwiagzac¢ powyzszy problem, do$¢ intuicyjnym rozwigzaniem
wydaje si¢ wykorzystanie narzgdzie Dolacz geometrie (DG). W tym przypadku okaze si¢ jednak, ze belka jest
juz dotaczona do $ciany, wigc nalezy wykorzysta¢ narzedzie Przelacz kolejnos¢ polaczen (PK), ktore znajduje
si¢ w tym samym miejscu co Dolgcz geometrie, jednak konieczne jest kliknigcie symbolu listy rozwijane;j
(czarny trojkat) obok przycisku tego narzedzia. Po wywotaniu narzedzia nalezy po kolei klikna¢ elementy,
ktorych potaczenie chce si¢ zmienié, pomagajac sobie klawiszem TAB w znalezieniu belki w murze. Efekt
koncowy mozna zaobserwowac na Rys. 16.6 i Rys. 16.7.

Jeden element mejduje sig cakonice wewngtrz innego lementu.

Paokaz Wigce] informacji Rozwif >

Anulg

Aby belka pojawita si¢ na rzucie w gore — oprocz prawidtowego ustawienia parametrow Zakresu widoku —
nalezy przetaczy¢ Dziedzine na Konstrukcje lub Architekture (z parametrem Pokaz ukryte linie ustawionym
na Wedlug dziedziny) albo wlaczy¢ widocznos$¢ wszystkich ukrytych linii.

T T 1 T

II\I|II'__ LT I 1T 1 h

% T A - r
A N

Rys. 16.16 Widok rzutu w gore z Dziedzing ustawiong na
Konstrukcje i wlgczong opcjg widocznosci Cienkie linie (TL) —w
obszarze nadproza widoczne czarne kropki wynikajgce z ustawien Rys. 16.17 Widok 3D na belke nad oknem po przelgczeniu

materiatu belki kolejnosci dolgczen

— TN
(A
N
B

N
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17. Komin, funkcja podrys

W programie Autodesk Revit nie ma osobnego narzg¢dzia do modelowania komina. Rozwigzaniem powyzszego
problemu jest komin sktadajacy si¢ z elementow kategorii $ciany i stropy. Na poczatku nalezy zorientowac sie,
jakie relacje do istniejacych komponentow w modelu (np.: stropy, $ciany nosne, wi¢zba dachowa) bedzie
posiadat komin i jak wstawi¢ jego elementy miedzy poszczegdlnymi kondygnacjami. Na Rys. 17.2 i Rys. 17.1
pokazano prosty model na potrzeby omawianego przyktadu. Przyj¢to, ze komin stanie na Poziomie 0 (Poziom
0 powstal poprzez zmian¢ nazwy Poziomu 1), jego przewod przejdzie przez strop nad pierwsza kondygnacja
i wigzbg dachowa. Bedzie wolnostojacy (np. do obstugi kominka w duzym pokoju). Nastepnie nalezy
wymierzy¢ lokalizacje na rzucie.

Rys. 17.1 Model do przykiadu — wlgczony podglgd osi na poziomie Rys. 17.2 Przycigcie modelu Zakresem przekroju — widoczny duzy
0, w plaszczyznie posadzki pierwszej kondygnacji pokoj w osiach 1/2/4/C

Dla przyktadu pokazano utworzony uprzednio rzut o nazwie Poziom 0 (Rys. 17.3).

X | [3 Poziom0 X =
Raut: Poziom 0 ~| B8 Edyrjop
Grafika 2
Sl ok
Wartode siali 1 e T 8 B 1 B 1 1D 1
Wiyswietl model Normalnie - WA 4 —IE 7 A i 7 AL A —— AL A — |V Ay e e
Poziom szczegélowoici Wysoki i | I
Widocznosé c gl v /]
MNad noici/grafiki LT
Opeje wyswistiania grafiki | 7
Orientacjs | 1 |
[Koordynacja |
Pokaz ukryte linie Wedhug driedziny i A L
Polozenic schematu koloréw | Tio /
Schemat kaloréw i <brak> %71 ! /F 1
Systemowe schematy kolorow | Edytu. | i ¥ 7
Domysiny styl wywietlania an... Brak i | I
o 2 [l i Zpt
Podiys B i H
Zakres: Poziom bazowy Poddasze 7 / i
Takres: Poziom gér "Nieograniczona . !I t ga
Y ] |71
rientacjs podrysu Patrz w dél il
— - i
rzytni] widol (=] i
I S
0 A : Ean
e O TE— 7 7 7/ 7 — 7 —|I—¢ZZE F o777 7 A AT
ymbolicme odsuniecie supa 0.0 I
Ciecie giebokesci i Bez prayciecia [ (/ f-
Dane identyfikacyjne 2 E Z PN
Szablon widoku <Brak> H
17 |
| ¥ pal

o i A T T AR T T D r//v‘#/q'7©
] LI - i VU T N L N S 0 I

1:50 EAP G GBMEDR ¢ AR < >

Rys. 17.3 Widok rzutu o nazwie Poziom 0 (kierunek patrzenia w dét) — widoczne elementy podrysu (szare linie)

—
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Jesli w modelu zostata wczesniej zamodelowana wi¢zba dachowa, bedac w widoku Poziom 0, warto wiaczy¢
Podrys. Jest to funkcja pozwalajaca wyswietli¢ elementy modelu znajdujace si¢ poza zakresem widoku, bez
mozliwosci ich edycji w tym widoku. Jego parametry dostosowuje sic w palecie Whasciwosci (Rys. 17.3
pozycja 1). Okresla si¢ Zakres: Poziom bazowy i Zakres: poziom gorny oraz parametr Orientacja podrysu.
Na rysunku zaproponowano ustawienia umozliwiajace wyswietlenie elementow wiezby dachowej.

Edytuj zespdt

Rodzina:
Typ:

Warstwy

Sciana podstawona
Cegfa 120

STRONA ZEWNETRZNA

Naste;pnle nalezy Wybrac z karty Architektura — panel
Sciana — narzedzie Sciana nosna. Nastgpnie w oknie

Calkowita grubosc: 120.0 (Domysnie) Wysokosc preykiadu: | 6000.0 WlaSCIWOSCI typu UtW0r2yC SCIal’lQ JCanWB.I'StWOWE}. JakO
Opér (R): 0.2222 (m2K) W . , . , Iy
B AT materiat wybra¢ Cegta, zwykta i nada¢ Grubos¢ 120 mm

(Rys. 17.4)

Funkcja

Materiat Gruboié | Zawiniecia

Materiat
konstrukey)

]

Zmien
na

Mozna przejs¢ do rysowania obrysu komina. W palecie

i O = = Whasciwosci  nalezy  ustawi¢  wigzanie  podstawy.
osna egta, zwyk .- . . .. - r e
| Granica warst Warstwy pon 0.0 W omawianym przyktadzie jest to Poziom O, cho¢ oczywiscie

komin nie musi startowa¢ z tego poziomu. W pasku opcji
wybra¢ Wysokos$¢ (Rys. 17.5 pozycja 2), nastepnie wybraé
poziom, do ktorego zostanie wymurowana pierwsza czgs¢
komina, czyli Poddasze (Rys. 17.5 pozycja 3). Wybra¢ linie
potozenia jako Lico wewnetrzne (Rys. 17.5 pozycja 4).
Wstawia¢ §ciany z wlaczong opcja Prostokat (w panelu Rysuj). Dla przyktadu wybrano uktad dwdch kanatow
dymowych (normowo min. 140 mm) z przegradzajaca je $cianka, czyli nalezy narysowaé prostokat po licu
wewngtrznym $cian 140 mm na 400 mm. Elementy umieszczac¢ tak, aby zgadzaty si¢ z koncepcja funkcjonalna,
ale rowniez nie wchodzity w kolizj¢ z elementami konstrukcyjnymi wigzby. Po wstawieniu prostokata ze Scian
warto wspomoc si¢ wymiarami tymczasowymi do ustawienia ich w pozadany sposob (Rys. 17.6, Rys. 17.7).
Nastepnie nalezy wstawi¢ Sciane oddzielajaca dwa przewody poprzez skopiowanie jeden ze §cian zewnetrznych
do wewnatrz (Rys. 17.8).

STRONA WEWNETRZNA

Rys. 17.4 Wiasciwosci Sciany komina

m Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz Analiza Modelowanie brylowe iteren  Wspdtpracuj  Widok  Zarzadzaj D
s I R | = /Bose.
Zmier ] Wilej —= 880l i Sorre.
Niclej on =&
= ) =2 ; >4 8
Wybierz = Wiasciwosci  Schowek Zmier Widok Zmierz Utwérz Rysuj
e | U s s (faraeme e oo g fefrerdr Cdsumg[l&:
Rys. 17.5 Wstawianie scian komina
/ ULty sr 4l 22 iy a

400.0

Rys. 17.6 Wymiar tymczasowy do
ustawienia grubosci przewodu
kominowego

Rys. 17.7 Wymiar tymczasowy do
ustawienia szerokosci przewodu
kominowego

Rys. 17.8 Wstawienie Scianki migdzy dwoma
przewodami poprzez skopiowanie krétszej

Scianki zewnetrznej i ustawienie wymiarami
tymczasowymi

W kolejnym kroku mozna przejs¢ do widoku 3D, przycia¢ widok Zakresem przekroju do formy
przedstawionej na Rys. 17.9. Wida¢ na rysunku, ze $ciany naktadajg si¢ ze stropem nad pierwszg kondygnacjg.
Aby rozwigza¢ ten problem, nalezy wykorzysta¢ poznang wczeéniej funkcje Dolacz geometre (DG). Nastepnie
mozna po zaznaczeniu wszystkich 5 §cian i przy wykorzystaniu narzedzia Kopiuj do schowka oraz Wklej:

—
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Wyréwnanie wzgledem wskazanego poziomu dodac $ciany rdwniez w obszarze poddasza. Nalezy zwrocic¢
uwage, ze jesli nie istnieje poziom wyzszy od tego o nazwie Poddasze i uzytkownik wskaze do wstawienia $cian
ten wilasnie poziom, to Sciany wstawia si¢ w tym samym miejscu. W takiej sytuacji wystarczy jedynie (nie
usuwajac zaznaczenia tych 5 wstawionych $cian) zmieni¢ Wiazanie géry i Wigzanie podstawy oraz
odpowiednio odsunigcia (jesli nie majg wartosci 0). Konieczne jest rozpoczecie od wyzszego wigzania — ustawié
warto$¢ Wigzania gory jako Niezwiazana i parametr Wysokos$¢ niezwigzana jako np. 3500 (Rys. 17.10),
a pozniej Wigzanie podstawy na Poddasze (Rys. 17.11).

Rys. 17.9 Sytuacja po wstawieniu 5 $cian komina z Rys. 17.10 Sytuacja po skopiowaniu Scian ~ Rys. 17.11 Sytuacja po ustawieniu
Poziomu 0 do poziomu Poddasze na poziom Poddasze i zmianie parametru Scian na wlasciwe poziomy
Wigzanie gory na Niezwigzana z
Wysokosciq niezwigzang 3500

Nastepnie mozna przejs¢ do modelowania czapy kominowej. —Arhitektura  Konstrukdja Systemy Wstaw  Opisz  Ana
Bedgc w widoku Poziom 0, wybraé karte Architektura — Q @ B Okn—ﬁ'ﬂﬂﬂ@mem elemer

Dach — Dach wg podrysu (Rys. 17.12 pozycja1i2). W oknie { s oo B KOH ‘JJ Dach wg podrysu
Wiasciwosci typu nalezy utworzy¢ nowy typ dachu o grubosci ’ s
120 mm. Jako material dobra¢ np. Beton — prefabrykaty RS- 17.12 Lokalizacja narzedzia Dach wg podrysu
betonowe o grubosci 150 mm (Rys. 17.13 pozycja 3).

Wiaczyé narzedzie Wskaz linie Utworzy¢ obwiednie czapy | osme Dach podstanony
. . ., . . | e Ogélne - 120 mm
kominowej (Rys. 17.14). Ustali¢ warto$¢ okapu, zaznaczajac | cmagwsse 1m0 pomyine

Opdr (R): 10,0000 {m2-K)MW

wszystkie linie obwiedni (Rys. 17.15 pozycja 4) i WpPIiSWaC | semmdnicaesma: 0000/
warto$é 50 dla parametru Okap. W dalszej kolejnosci wybrag | wesow

Poziom bazowy jako Poddasze i wprowadzi¢ Odsunigcie e e e e
podstawy od poziomu o wartosci 3500. Widok 3D z gotowg = el feer bt 80 4-§-n
czapa kominowa pokazano na Rys. 17.16.

Rys. 17.13 Okno Edytuj zespot dot. czapy kominowej

Okap:[500 | [JDefiniuje nachylenie [ ] Rozciagnij do éciany (do warstwy nonej)
Wiasciwosc: X [} Poziom 0 X {9 8oy
.
= = J],' ; H—G
2

<Sakic> (1) - —_— —_—

Wiazania
Definiuje nachylenie dachu
Okap
Odsuniecie phyty od podstawy

Rozciagnij do sciany (do warst...

Wymiary
Nachylenie

Biugosé

Rys. 17.15 Definiowanie nachylenia . . . .
Rys. 17.14 Tworzenie obwiedni czapy kominowej
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w - Rys. 17.18 Wstawiony jeden otwor z
.y widocznymi wymiarami tymczasowymi do
o H H HH ustawienia go w pionie i poziomie do widoku

Rys. 17.16 Zakoriczo_ne mo_delowanie Rys. 17.17 Wyszukanie plaszczyzny wstawienia
czapy kominowej otworéw

Kolejnym krokiem be¢dzie tworzenie kanatéw komina wyprowadzonych na boki. _—
Otworzy¢ widok elewacji, w ktorych zostang one zamodelowane — w tym ;}\4111* %I% D
przypadku Polnoc. Narzedzie wywotaé¢ poprzez karte Architektura — Otwér — po'“:ie:r*z“cam Szyb I_E.z SR
Sciana (otwor w §cianie — Rys. 17.19). Nastepnie przyblizyé widok $ciany komina o ’

I wspierajac si¢ klawiszem TAB, wybra¢ plaszczyzne pionowa $ciany (Rys. 17.17

pozycja 5, wybdr ptaszczyzny moze by¢ nieco klopotliwy, warto sprobowac na
krawegdziach §ciany), w ktorej majg zosta¢ wykonane otwory i naszkicowaé otwor,
pami¢tajac, aby narysowany ksztalt tworzyt zamknigta obwiedni¢, na razie
z przyblizonymi wymiarami (Rys. 17.18). Nastepnie korzystajac z wymiaréw tymczasowych wyswietlajacych
si¢ po kliknigciu otworu i narzedzia Wyréwnaj (AA), ustali¢ wymiary otworow (Rys. 17.20). Wykonac
podobng operacje dla przeciwleglej Sciany komina. Efekt koncowy przedstawiono na Rys. 17.21.

“n

Rys. 17.19 Lokalizacja
narzedzia Sciana - Otwér w
Scianie w panelu Otwor

Rys. 17.20 Wstawione Rys. 17.21 Efekt koricowy w widoku elewacji z
wyprowadzenie kanatow wigczonym Stylem wizualnym,; Cieniowanie z Rys. 17.22 Widok 3D z Zakresem
(zaznaczone na niebiesko) w jednej krawedziami przekroju ustawionym tak, aby
ze Scian przecinal przewody kominowe

Na koniec nalezy jeszcze edytowac¢ obwiednie stropu nad pierwsza kondygnacja, tak aby nie zajmowata $wiatta
przewodu dymowego, oraz uzy¢ narzedzia Dolacz geometri¢ lub Przelacz kolejnosé polaczen, aby $ciany
opieraly si¢ na warstwie konstrukcyjnej stropu nad pierwszg kondygnacja (Rys. 17.22).
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18. Model terenu
18.1. Bryla terenu

Jesli w wybranym przy tworzeniu projektu
szablonie model terenu zostat odblokowany,
bedzie on domyslnie widoczny na widokach.
Mozna go  odblokowa¢  (umozliwi¢
wy$wietlanie) za pomocg okna Nadpisania
widoczno$ci/grafiki (Rys. 18.1), ktore
mozna wywota¢ dla danego widoku za
pomocg skrotu klawiszowego VV lub VG.

Nadpisania widocznosci/grafiki dla Widok 3D: {30} X

Kategorie modelu  Kategorie opiséw ~ Kategorie modelu analitycznego — Kategorie importowane  Filtry

[#]Poka: kategorie modelu w tym widoku

B [ Rzutowanie/Powierzchnia
Widocznosd |

Meble
I Model terenu
Modele ogoine

)

Rys. 18.1 Okno Nadpisania widocznosci/grafiki dla Widok 3D: {3D}

Jedl usunigto Zaamaczenic kategerii, nie bedze ona widaczna.,

Lists fitréw:

Poziom
szczegélon.

Cigcie

Pélcien

Linie | Wzory Przezroczyst...

] Jak widok
Jak widok
Jak widok
Ile il

Jjgjo

..............

Wstawianie terenu mozna podejmowaé¢ w widoku 3D, ale réwniez W rzucie. Warto przed rozpoczgciem tej
operacji przejs¢ na rzut Teren i wprowadzi¢ do modelu kilka ptaszczyzn odniesienia, ktore beda pozwalaty na
precyzyjne wprowadzenie punktow definiujagcych obszar modelowania terenu. Narzedzie wstawiania
ptaszczyzn odniesienia wywotuje si¢ za pomoca skrotu klawiszowego RP, wtedy wystarczy klikngé¢ raz na
poczatku i raz na koncu, aby takowg plaszczyzne umies$ci¢. Na Rys. 18.2 pokazano 4 ptaszczyzny (zielone
przerywane linie) z zaznaczonymi od nich wymiarami do najblizszych osi konstrukcyjnych umownego modelu,

znanego z poprzednich rozdziatow.

T3 Teren x

3000

gy i O

E550

s

Rys. 18.2 Wstawione 4 plaszczyzny odniesienia na rzucie Teren Rys. 18.3 Wstawione 4 punkty definiujgce teren W 4 skrzyzowaniach

Bedac w widoku 3D lub w rzucie Teren wybraé kart¢ Modelowanie
brylowe i teren — panel Modeluj teren (Rys. 18.4). Wyswietli si¢
karta Zmien | Edytuj powierzchni¢ oraz pasek opcji o tej samej
nazwie (Rys. 18.5). W panelu Narzedzia znajduje si¢ kilka mozliwosci.

plaszczyzn odniesienia

Modelowanie brytowe i teren  Wspdlpracuj  Widok  Zal
Sciana Strop |Model terenu| Komponent Komponent
terenu parkingu

ni Medeluj teren u

Pierwsza to Umie$¢ punkt — pozwala na wstawianie pojedynczych

punktéw na konkretnych rzednych, druga to Utworz z importu — po

Rys. 18.4 Karta Modelowanie brytowe i teren

rozwinieciu listy wybieralnej pozwala na wybdr sposobu wstawienia
poprzez analiz¢ elementu wezytanego juz do Autodesk Revit z zewnetrznego pliku w formacie *dxf, *dwg, *dgn
lub poprzez okreslenie pliku zawierajacego dane punktow w postaci np. chmury punktow.

Architektura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe iteren  Wepédpracuj  Widok  Zarzadzaj  Dodatki  Zmien | Edytu powierzchnie (2~
T Dopasuj - (] Myl ca ajn T ) 1 =T
N oo -2 0By @l Bl Bl 2 X |& & @6 Ei
Zrmier ‘_g_’ o e o q/ Umied¢| Utwérz _ Uproé¢  Ustaw Pokaz Padglad
= - - Fadie) i 2% . N ot e
Wybierz v Wiasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok Zrmierz Utwirz Powierzchnia Marzedzia Paszczyzna robocza
Rzedna Rzedna bezwzgledna Vd
Rys. 18.5 Karta Zmien | Edytuj powierzchnig oraz pasek opcji
—
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Dla definicji kazdego wstawianego punktu mozna okresli¢ warto$§¢ parametru Rzedna oraz jej typ w pasku
opcji (Rys. 18.5 pozycja 1). Dla domyslnego wstawiania terenu dostgpny jest jedynie typ Rzedna bezwzgledna
— bedzie ona liczona od Punktu pomiarowego, ktory znajduje si¢ w tym przyktadzie na Poziomie 0. Dla
przyktadu wstawiono 4 punkty o rzednej -200 na skrzyzowaniach wczes$niej wstawionych plaszczyzn
odniesienia — Rys. 18.3. Po wstawieniu punktéw nalezy klikna¢ zielony przycisk Zakoncz powierzchnig. Efekt
dziatan pokazano takze na widoku 3D — Rys. 18.6. Punkty mozna wstawia¢ rOwniez wewnatrz obwiedni terenu
lub edytowa¢ wartosci rzednych przez kliknigcie terenu i uruchomienie narzgdzia Edytuj powierzchnie
w karcie Zmien | Model terenu.

Rys. 18.6 Widok 3D po wstawieniu terenu Rys. 18.7 Widok 3D po przycieciu Zakresem przekroju

Po kliknigciu wstawionego terenu, w palecie Wiasciwosci, istnieje mozliwo$¢ zmiany parametru Material.

Jesli uzytkownik w widoku 3D dokona przycigeia ZaKreSEM | wodelowanie bryloweiteren  Wepslpracyj  Widok  Zar
przekroju, zobaczy, ze teren naktada si¢ na wszystkie elementy N 0
modelu (Rys. 18.7) — szczegblnie moze to graé role w momencie, gdy pji § Moenu ‘o n%em Kon@m 7
budynek jest podpiwniczony. Mozna temu zapobiec, wykorzystujac tereny  parkingu
kolejne narzedzie z panelu Modeluj teren, czyli Plyta (Rys. 18.8). " Model teren =

Plyte budynku dodaje sie, rysujac jej obwiednig, w sposob analogiczny Rys. 18.8 Lokalizacja narzedzia Plyta

do stropu. W przyktadzie ustalono parametr Poziom dla plyty na
Fundament i Odsuniecie pionowe od poziomu odniesienia na -300. Dla
tego przykladu obwiednia zostala narysowana po zewngtrznych
krawedziach taw fundamentowych. Jak wida¢ na Rys. 18.9 narzedzie
Plyta powoduje wyciecie terenu po jej obwiedni od dolnej jej ptaszczyzny
w gore. Plyta moze by¢ uzywana np. w roli pomocy do zobrazowania
sposobu stabilizacji gruntu lub do pokazania warstw zageszczania
podsypki zwirowej pod posadzke hali.

18.2. Wstawianie elementow otoczenia Rys. 18.9 Obwiednia ptyty budynku

Aby wstawi¢ element otoczenia, nalezy przejs¢ do karty Modelowanie .o - ke e

brylowe i teren — Komponent terenu (Rys. 18.10). Nastepnie wybra¢ = <
element do wstawienia (w tym przyktadzie bedzie to M_Przyczepa @ Q m

Sciana Strop  Model terenu |Kemponent| Komponent Phyta

konstrukcyjna) w palecie Wlasciwosci (Rys. 18.11), ustali¢ jego terenu | parkingu
Poziom oraz opcjonalnie Odsuni¢cie od obiektu nadrzednego " Lo -
i kliknieciem umie$ci¢ go na rzucie. Efekt koncowy wstawienia Rys. 18.10 Komponent terenu

wybranego komponentu terenu pokazano na Rys. 18.12.

—
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Plik Architektura  Kenstrukcja  5tal  Prefabrykacja  Systemy
Iy E Dopssuj - [ §
51 Dotnij + ‘= 85 -
Zmien UG = B2
" B Pooka - 2 &
Wybierz v Wiasciwosci  Schowek Geometria

Zrmief | Komponent terenu

Wiasciwosci

M_Przyczepa konstrukcyjna
- 92800 x 2400mm

Nowe Teren

Wiazania
Poziom

| [ obkrae po umieszczeniu

~

x [

Edytuj typ

Poziom 0

Obiekt nadrzedny

Poziom : Poziom 0

Odsuniecie od obiektu nadrzed...

0.0

Przesun z sgsiednimi elementami

O

UWAGA 1. Jezeli przy wstawianiu modelu terenu lub
komponentu terenu pojawia si¢ komunikat 0 braku
widocznosci komponentéw jak na Rys. 18.13, nalezy uzy¢
skrotu klawiszowego VV w celu przejscia do okna
widoczno$ci/grafiki.
zaznaczy¢ Teren (Rys. 18.14) oraz Zielen, jesli uzytkownik

Nadpisania

Wstaw

B o

-

m 0

Opisz

Zmien

|Pnzinm: Poziom 0~

Fundament
Poddasze

Analiza  Modelowanie brylowe i teren  Wspélpracuj  Widok  Zarzadzaj Dodatki  Zmieri | Kemponent terenu
EE - . m @

= = - :
= Wezytaj Model

=l - u

||T %l gg‘ \f i rodzing lokalny

Widok Zrmierz Utworz Tryb
i 30} % [ Poziom 0

Rys. 18.11 Karta i pasek opcji Zmien | Komponent terenu

Nastepnie

chce wyswietli¢ np. drzewa (Rys. 18.15).

Zaden z utworzonych elementéw nie jest widoczny w widoku Rzut: Poziom 0.
Sprawdz aktywny widok, jego parametry i ustawienia widocznosd oraz obszary

rzutéw i ich ustawienia.

S fl| |+

Rys. 18.13 Ostrzezenie

nalezy

Rys. 18.12 Wyglgd wstawionego elementu

Nadpisania widocznogci/grafiki dla Reut: Poziom 0

Kategorie modelu  Kategarie opiséw  Kategorie modelu analitycznege  Kategorie importowane  Filtry

Pokaz kategorie modelu w tym widoku Jesl usunigto zaznaczenie kategarii, nie bedzie ona widoczna.

Rautowanie/Powierzchnia Ciecie Poziom | A
Widocznost Potcien | szczegoto...
Linie Wzory | Przezroczyst.. Linie Waory
Stupy kenstrukeyjne [m] Jak widok
£ Nadpisz... Nadpisz. Nadpisz... Madpisz. Nadpisz. Jak widok
N ———— =

Rys. 18.14 Wigczenie widoku elementow kategorii Teren

g

Fharali drabinki Lahln

Nadpisania widecznosci/grafiki dla Rzut: Peziom 0 X
Kategorie modelu  Kategorie opiséw  Kategorie modelu analitycznego — Kategorie importowane  Filtry
[A pokaz kategarie modely w tym widoku Jesl usunigto zaznaczenie kategoril, nie bedzie ona widoczna,
. Rzutowanie/Powierzchnia Ciecie ‘ L Poziom L]
Widocznosé — Polcien | szczegéto..
Linie Przezroczyst. W.
¥ Urzadzenia praywotani.. [&] Jak widok
Urzadzenia telefoniczne [m] Jak widok
- Usztywnienie konstruk... [m] Jak widok
Wyposazenie elektrycz... [m] Jak widok
- Wyposazenie mechani... [m] Jak widok
- Zabudowa [m] Jak widok
Zbrojenie pretami [m] Jak widok
- Zbrojenie siatkami ke... [m] Jak widok
Nadpisz... Nadpisz... Nadpisz... Jak widok
m [E—

Rys. 18.15 Wigczenie widoku elementow kategorii Zieler
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19. Pomieszczenia
19.1. Wyznaczanie pomieszczen

Aby pokaza¢ metodologi¢ wyznaczania pomieszczen, wWykorzystano model przedstawiony w rozdziale 17. Na
samym poczatku uzytkownik powinien skontrolowa¢ wszystkie §ciany i w razie potrzeby zaznaczy¢ pole
wyboru przy parametrze o nazwie Definiuje pomieszczenie w palecie Wiasciwosci Scian (Rys. 19.1 pozycja
1). Parametr ten decyduje o tym, czy dana $ciana bedzie stanowi¢ wyznacznik dla wyznaczania pomieszczen.

Wiaéciwosc! X [ Poziom 0 X
E Sciana podstawowa i 1
§7 240 4390.0
Sciany (1) v Edytuj typ ° °
T L e e o i
Wigzania R — I A —IF - —EF A
Linia pelozenia 02 konstrukeyjna — H
Wigzanie podstawy Foziom 0 [t zi/ziz L
Gelsuniecie podstawy 00 T
Podstaws jest dotaczona | 1
Wielkoé Uzenia podstawy (0.0
Viiigzanie g Do poziomu: Poddasze iz
ysokosé niezwigzana 33000

Odsuniecie gory 00 i ; :
Gora jest dotaczona
ielkodé prosdiveenis gory 00
Definiuje pomieszcrenie
Sicoiarrony = bryia | Q
Broekrty Bionowy B -
Kenstrukgje B = ‘
Konstrukeje \9
i

Gelblokuj model analityezny e
Funkejz konstrukeyjna Nosna _— - - — - — - — ] - — A
Otulina zbrojenia - powierzehn... Otulina zbrojenia 1 <25 mm> H
Otulina zbrojenia - powierzchn... Otulina zbrojenia 1 <25 mm>» H
Otulin zbrojenia - inne powier... Otulina zbrojenia 1 <25 mm> 7} g
Ly n

Dane identyfikacyjne || H
Obraz A [
Komentarze §

JEE— —— — T -,
Zoak e P - e G e e A P 7
Etapy ]
Etep utworzenia Etep 1 |
Etap wyburzenia Brak

Rys. 19.1 Panel Wilasciwosci (nazwa typu SZ 240 odnosi sie do jej zastosowania, nie ma wplywu na wyznaczanie pomieszczen i jest
jedynie przyktadem: SZ — Sciana zewnetrzna, 240 — grubos¢ warstwy konstrukcyjnej) oraz widok Poziom 0

T [ — Dot - Bedac na rzucie (np. Poziom 0), nalezy uruchomié narzg¢dzie

Linia separacji pomieszczenia Pomieszczenie znajdujace si¢ w karcie Architektura, w panelu

[ Omacz pomieszczenie ~ [ Omnacz powierzchie - POMIieszczenie i powierzchnia (Rys. 19.2). Wyswietli sie¢ wowczas

Pt etz p30d 3w = karta Zmien | Umies¢ Pomieszczenie i pasek opcji o tej samej nazwie

Rys. 19.2 Panel Pomieszczenie i powierzchnia ~ (RYS. 19.3). Nalezy zwroci¢ uwagg na kilka parametrow w pasku

opcji. Gorne ogr.: definiuje zakres pionowy definicji pomieszczenie

(dokad ono bedzie siegad, np. czy zawiera takze kondygnacje powyzej) — dla definicji pomieszczen na jednej

kondygnacji wybra¢ z listy rozwijalnej poziom znajdujacy si¢ nad poziomem wstawienia pomieszczenia (tutaj:

Poddasze). Odsunigcie pozwala zdefiniowa¢ wysoko$¢ pomieszczenia (nie poprzez elementy konstrukcyjne
a w sposob symboliczny, np. do obliczen kubatury) — na tym poziomie zaawansowania wpisa¢ warto$¢ 0.

Plik Architektura  Kenstrukcja  5tal  Prefabrykacja  Systemy  Wstaw  Opiszs Analiza  Modelowanie brfowe iteren  Wspélpracuj  Wideok  Zarzadza) Dedatki  Zmien | Umiesc Pomieszczenie

- = R
I Dopasyj - B3 &) ||:| L D| D‘ ca ojp T — E‘ l’@
3 :I LI - 7 ]
% ¢ Dotnij + ‘&= 85 - — N ks fuumm = % |
Zmien [C] N ‘_g‘_’ C = = ~ e Umieéé pomieszezenia Podéwiet] Oznaczenie
= . %‘; (J;l Dofacz ~ &@ @% + ) |T 23 % automatycznie obwiednie |w miejscu umieszczenia
Wybierz  Wiasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utwarz Pomieszczenie Oznaczenie

Zmien | Umiesc Pomieszczenie Gorneogr: Poddasze  Odsunigcie |:| ]E’. Pozioma ~ [ ]Linia cdn. Pomieszczenie: Nowe E

Rys. 19.3 Karta Zmien | Umies¢ Pomieszczenie i pasek opcji

W palecie Pomieszczenie znajduje sie narzedzie UmieSé¢ pomieszczenia automatycznie i Podswietl
obwiednie. Pierwsza z nich pozwala na umieszczenie wszystkich pomieszczen jednoczes$nie przez program.
Kliknigcie drugiej powoduje chwilowa zmiang sposobu wyswietlania §cian — zaznaczone S$ciany nha
pomaranczowo beda definiowaly wstawiane pomieszczenia (Rys. 19.4). Razem ze zmiang sposobu
wys$wietlania pojawi si¢ komunikat Elementy graniczne Pomieszczenie sa podswietlone (Rys. 19.5). Aby
wyj$¢, wystarczy kliknac przycisk Zamknij w tym oknie lub przycisk ESC na klawiaturze.

—
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Q")‘ @ CTZ
e A A A e Py aaura

Rys. 19.4 Podswietlenie elementow granicznych

Ostrzezenie

Elementy graniczne Pomieszczenie s3 podswietione,

Pokaz Wigcej informacii Rozwifi >

Zamkri

Rys. 19.5 Komunikat o podswietleniu elementow
granicznych

Domyslnie bedzie wiaczone narzedzie Oznaczenie w miejscu umieszczenia z panelu Oznaczenie — teraz
wystarczy jedynie klika¢ kolejno w obszar mi¢dzy $cianami, aby wprowadzié¢ pomieszczenia. Przed kliknigciem
program proponuje zakres pomieszczenia poprzez wyswietlenie niebieskiej linii po krawedziach $cian (Rys.

19.6). Po zdefiniowaniu pomieszczen wystarczy klikna¢ klawisz ESC (Rys. 19.7).

(M) (2) (3} () (z) ()
T I R P |
i i el =1 —J=== e i T—{A) - s S i e S e - raemEAl—( A}
‘ Pomieszezefile Pomjeszczefie N Hi— Pomieszezenie Pomieszezenie Eﬂ» -
=Ry | il
‘i Nrwerscaele | “I/j "}L i i I /,—’j ;
| A A | A l
} { / .
[ 7 NI |qEAAAT|\5\ . T* ,,,,,,,,, ‘ [ wanﬁwvvﬁf@}
| -4 | o \ |
] ¥ 1 i ¥
17’7 _ ’7’~!7-’7’7’7’7’7?|4(§) 4T,—:ﬂ.rﬂ;ﬂ7———L.T.f————————.,::—(CJ
Rys. 19.6 Wyznaczanie pomieszczen — wprowadzono kilka Rys. 19.7 Sytuacja zaraz po zdefiniowaniu pomieszczen
pomieszczen, sytuacja przed kliknigciem kolejnego miedzy osiami i kliknieciu ESC
B/C/2/3
Po nacis$nigciu dwukrotnie na .oznaczepie pomieszczenia .(RyS. ?.9.8) o /’I':T = wlnrw 1 ‘/'L al
mozha edytowa¢ nazw¢ pomieszczenia. Jesli uzytkownik chcialby -
podzieli¢ pomieszczenie, jednak nie z uzyciem elementow kategorii np. a
Sciana, a jedynie symbolicznie, moze to zrobi¢ z wykorzystaniem Maga=yn
narzedzia Linia separacji pomieszczenia w panelu Pomieszczenie 1
i powierzchnia. Na przyktad, jesli zostanie ona wprowadzona tak jak na ' =
Wiaéciwosd x Rys. 19.10. Pomieszczenie i
N'I_Uznacz_enie p?mieszc;enia - numer 3 Zmniej SZy SWéJ Zakres’ Z T i
Oznaczenie pomieszczenia pOZOStaWianC nieopisany Obszar Al ly T 1
5| na prawo od wstawionej linii  Rys. 19.8 Edycja nazwy pomieszczenia

M_Oznaczenie pomieszczenia

Cznaczenie pomieszezenia |

Cznaczenie pomieszezenia z ohjetosciz

Oznaczenie pomieszezenia 7 powierzchnia

Rys. 19.9 Lista rozwijalna typow oznaczenia
Pomieszczenia

—

% Politechnika Wroctawska

Rys. 19.11. Wystarczy ponownie

uzy¢ narzedzia Pomieszczenie, aby wstawié¢ je w nieopisany obszar.
Typy wyswietlajacych si¢ oznaczen pomieszczen na rzucie mozna
zmienia¢ z listy rozwijanej po kliknigciu w oznaczenie, w palecie

Wiasciwosci (Rys. 19.9).
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9 (2) @ o
[ [
- -1 A — z (J' b
azienka 11 [ ——
% 1 ~ 1/ [
| _w [ ! ffffffff | [ Lﬁﬁ
Salon i\ 2 E ’ Paké] go
e $ i | rs
,;éi,i,i,i,i,‘“ _ - e ,F,f,L ,,,,,,
Rys. 19.10 Wstawianie linii separacji Rys. 19.11 Po wstawieniu linii separacji — zaznaczone
pomieszczenie Salon
19.2. Legenda pomieszczen
Po wydzieleniu pomieszczen mozna doda¢ legend¢ do projektu. g pomicsscrenic P

Najpierw nalezy zacza¢ od zdefiniowania kolorow do poszczegdlnych Linia separacji pomieszczenia
pomieszczen. Klikngé karte Architektura, panel Pomieszczenia lD% Oznacz Pppw@gohv”“ ‘I
i powierzchnia, nastepnie klikng¢ przycisk listy rozwijalnej (przy i
czarnym trojkacie, Rys. 19.12), gdzie znajduje si¢ przycisk Schematy RS- 19.12 Umicjscowienie dostepu do

, . [ L . . . Schematu kolorow
kolorow. Po jego kliknigciu wyswietli sic okno dialogowe Edytuj
schemat koloréow. Nalezy przetaczy¢ w nim kategoric na
Pomieszczenia. Wtedy wyswietli si¢ lista wprowadzonych pomieszczen i kilka kolumn z wstawieniami.
Kolumna Widoczny pozwala na zaznaczenie p6l wyboru — czy dane pomieszczenie ma by¢ uwzgledniane, czy
tez nie, kolumna Kolor pozwala wybra¢ kolor wg formatu RGB, kolumna Wzér wypetnienia pozwala na
ustawienie szrafu. W Podgladzie mozna zobaczy¢, jak dane ustawienia wyswietlg si¢ na widoku. Po dokonaniu
zmian wg preferencji uzytkownika mozna klikna¢ OK.

B Edytuj schemat koloréw *
Schematy Definicja schematu
Kategoria Tytut: Kolor: (® Wg wartosd
Pomieszczenia ~ Mazwa e Waq zakresu Edytuj format...
Nazwa Wartosé Widoczny Kelor Wzar wypelnienia Podglad Uzywany
Dzial 1 |Korytarz ] "RGE 9509303301 < Wypetnienie pelne> Tak
2 |Magazyn [ RGE 250-240-230 | <Wypetnienie petne> Tak
i 3 [Pokqj goscinny [ RGB 250-248-230 | < Wypetnienie petne> Tak
&+ 4 |Przedsionek [ RGB 241-250-230 | < Wypetnienie petnes Tak
5 [Salen k1 RGB 230-250-230 | < Wypetnienie petnes Tak
6 [tazienka [ RGB 230-250-240 | <Wypetnienie petnes Tak
o E S
Opcje
Uwzglednij elementy z polgczen
O Anuluj Pomoc
Rys. 19.13 Okno Edytuj schemat kolorow
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Wybierz typ przestrzeni i schemat kolordw X

Schemat koloréw nie zostat przypisany do widoku,
Legenda pozostanie pusta. Wybierz typ przestrzeni i nacisnij
przycisk OK, aby dodac schemat kolordw do widoku.

Typ przestrzeni: | pomieszczenia ~

Schemat kolordw: | Nazwa >

Anuluj

kolorem  wybra¢  narzegdzie

Rys. 19.15 Okno dialogowe Wybierz typ
przestrzeni i schemat kolorow

W karcie Opisz, w palecie Wypelnienie
Legenda
wypelnienia kolorem (Rys. 19.14). Nastgpnie
klikngé w obszar rzutu i w oknie dialogowym
Wybierz typ przestrzeni i schemat kolorow
(Rys. 19.15) wybra¢ Typ przestrzeni jako
Pomieszczenia oraz Schemat koloréw jako
Nazwa i klikna¢ OK. Zostanie wygenerowana legenda pomieszczen, ktore

,Eéj Legenda kanatu

o
acy Legenda rury

e R
a— Legenda wypetnienia kolorem

Wypelnienie kelorem

Rys. 19.14 Umiejscowienie
Legenda wypetnienia kolorem

beda posiadaty kolory zdefiniowane uprzednio przez uzytkownika w oknie

Edytuj schemat kolorow (Rys. 19.16).

i 9

===

Legenda pomieszczenia

D Koarytarz
l:‘ Magazyn

D Salon
Dtazienka

—©

= s =T i
P&z
[oo]
Lazienka Magazyn
&6m* 6m* H
! I E H
sal ‘womarz Mdsonek E
alen H
! A i
‘ e o
W Paké] goscinny
7 T_ - - - -1 T WE_ Przedsionek
Pokaj goscinny E
H
16 m? H

Aby edytowaé legende, konieczne jest klikniecie na nig
jednokrotnie, nastepnie wybranie narzedzia Edytuj projekt
w palecie Schemat, w karcie Zmien | Legendy wypelnienia

kolorem (Rys. 19.17). Mozna

Rys. 19.16 Wygenerowana legenda pomieszczen

Widok
(=] ]
B4
Edytuj
projekt

rowniez zmienia¢ parametry o

wizualne legendy poprzez jej zaznaczenie i klikniecie Edytuj typ

w palecie Wlasciwosci.

Zarzadzaj

Dodatki  Zmien | Legendy wypelnienia kolorem

Rys. 19.17 Umiejscowienie narzedzia Edytuj projekt

Mozna takze sterowac iloscig kolumn poprzez kliknigcie, przytrzymanie i przesuwanie kontrolki w formie
niebieskiego kotka (Rys. 19.18 pozycja 1) oraz zmienia¢ szeroko$¢ kolumn, uzywajac kontrolek w formie
niebieskiego trojkata (Rys. 19.18 pozycja 2).

Legenda pomieszczenia

. Korytarz
. Magazyn

. Pokéj goscinny

. Przedsionek

. Salon

. tazgka

<+

Rys. 19.18 Zaznaczona legenda pomieszczenia i umiejscowienie kontrolek
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19.3. Tworzenie zestawienia pomieszczen

Aby utworzy¢ zestawienia pomieszczen, nalezy przej§¢ Metteren  Wepslpracu | Widok | Zaradzaj - Dedati - Zmien (2

do karty Widok, palety Utwérz, narzedzia Zestawienia &2 @ ° [ E’;;ﬁil‘kk
(Rys. 19.19) i z listy rozwijalnej wybrag g Tee odvne SRR RS o e
Zestawienie/Ilosci. Otworzy si¢ okno  Nowe e

Zestawienie (Rys. 19.21). W liscie kategorii po lewej Rys. 19.19 Panel Utwérz

stronie wybra¢ Pomieszczenia i kliknag¢ OK.

Mowe zestawienie X L R
Wiasciwosci zestawienia >
Pola Filtr Sortowanie fgrupowanie Formatowanie Wyglad Zagniezdzone zestawienie
Kategoria: Mazwa:
- - - - Wybierz dostepne pola z:

Osprzet hydrauliczny - | Zestawienie pomieszczen

Oznakowarie e Pomieszczenia e

Parking (®) Zestawienie komponentdw budynku

Wyszuk. nazwy param.: ‘ |
Podwieszenia produkcyjne MEP

Podlaczenia RVT
Pola sciany oslonowsj

(O Zestawienie kluczy » Filtruj dostepne pola

Dostepne pola: 18 Pola zestawienia (w kolejnosc):
pomesscasns 5 [
zia ~
Pore.cze . . Etap: Gdrne ograniczenie Nazwa

Powierzchnie (Do wynajgcia) IfeGUID 1= Powierzchnia
Powierzchnie (Powierzchnia budynku brutto) Etap 1 ~ Komentarze
Powizrzchnie analityczne | Liczba

. . o . Objgtodd
Powierzchnie zbrojenia sistka konstrukeyjng Obraz
Poziomy v Cbwéd

Odsuniecie ograniczenia
Odsuniecie podstawy

Carsomn o
\:J'ykcr:\czeme podstau\jy e
Rys. 19.21 Okno Nowe Zestawienie Wikotcene ot o o®m
. : IE
Otworzy si¢ kolejne okno, tym razem dotyczace
) 7 e . . = [uwzglednij elementy w potaczenia
Wiasciwosei zestawienia (Rys. 19.20). Posiada ono s cementy oz
Kilka Kkart. Pierwsza z nich nazywa si¢ Pola i mozna
Wniej wybiera¢é parametry, ktéore maja zostal
umieszczone W tworzonym  zestawieniu poprzez Aok | [IPomec
_zazpac?er}le p‘arame.tru na ;15016 po  lewej Stron!e Rys. 19.20 Okno Wiasciwosci zestawienia
i klikniecie =zielonej strzatki — parametr zostanie

przerzucony. Dla prze¢wiczenia przyktadu wybraé

parametry jak na Rys. 19.20 i klikna¢ OK. Wiaczy si¢ karta Zmien zestawienie/ilosci (Rys. 19.22) oraz paleta
Wiasciwosci i podglad o nazwie Zestawie pomieszczen (Rys. 19.23) tozsamej z nazwg zestawienia. Mozna
dzieki nim edytowa¢ wyglad, parametry i wyswietlanie. Na tym poziomie nie bgdzie to omawiane.

[ v |

rchitektura  Konstrukgja  Stal  Prefobiykacja  Systemy  Wistaw  Opisz  Analiza  Modelowanicbryloweiteren  Wspélpracyj  Widok  Zoradzaj Dodatki  Zmien  Zmieh zestawieniefilodci  (+

omieszczen. v Id 8] x® ol ieniowanie  Ap Czcionka okaz =
e - Y Y - ] B Do Hown =
g (umer W= Fomm G Uer R g Wataw Zablokuj ramewana rounaj poziome = Podziel
parametry © wiersz danych nagiowek % Resetuj rownsj pionowo £ lzaluj fumiese
Wiasciwosci Parametry Kolumny Wiersze Tytuly | naghowki Wyglad Element Nieumieszczone i niezamknigte  Blad  Podziel
Zmieri zestawienie/ilogci
Rys. 19.22 Karta Zmien zestawienie/iloSci
"': ; 24.07) - pomiesz.. X Aby przejsc 7z powrotem na rzut, X [ Poziom 0 [0 Zestawienie pomieszczeri X
B L , . . <Zestawienie pomieszczen=
BB st s wystarczy zamkna¢ okno zestawienia. = [Tz e
ane ilosciowe zieleni
lo$¢ mebli H H H Numer Nazwa Powierzchnia
i s Wszystkie wygenerowane zeStawienia  zeovee oo e~ B coise [ B
Noié sprastu .. . . Dencidentyfibocyjne 3 s
bt sy e sg mozliwe do wyboru i otworzenia v ke : T
Hlos€ pockg wediug Nazwa widoku Zestawienie pomieszczen T Bkl sede
lioé spr: . Zaleznose Hiezalezny g
e w Przegladarce projektu (Rys. 19.24). s i e T
Etap Etap 1
Inne ®
Pola Edytuj..
Filkr Edytuj...
Sortowanie/ grupowanie Edyt:j
Formatowanic Edytuj...
Wyglad Edytuj...
tawieni Edytuj.
sl b Rys. 19.23 Paleta Wiasciwosci i podglgd zestawienia
e pomieszczer wed!

Rys. 19.24 Lokalizacja
zestawienia pomieszczen
w przeglgdarce projektu
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20. Wprowadzenie do tworzenia arkuszy

W tym rozdziale przedstawiono ogolne informacje dotyczace tworzenia arkuszy i zarzadzania nimi.

20.1. Nowy arkusz

Aby utworzy¢ nowy arkusz, nalezy klikna¢ karte Widok, gdzie w polu Kompozycja arkusza znajduje si¢
narzedzie Arkusz. Szybsza metoda jest takze kliknigcie PPM zaktadki Arkusze (wszystko) w Przegladarce
projektu. Po jego kliknigciu pojawi si¢ okno dialogowe Nowy arkusz (Rys. 20.1). Mozna w nim wybrac
rodzing tabelki rysunkowej (w przypadku podstawowych ustawien szablonu projektu bedzie to rodzina o nazwie
Metryczny Al). Po kliknigciu OK pojawi si¢ nowa karta widoku (Rys. 20.3 pozycja 1), a utworzony arkusz
wyswietli si¢ w przegladarce projektu (Rys. 20.3 pozycja 2). Pojawi si¢ takze paleta Wlasciwos$ci wystapienia
rodziny systemowej Arkusz. Jesli uzytkownik kliknie w tabelke rysunkowsa, postaé¢ palety zmienia si¢ we
Wilasciwosci wystapienia rodziny (wczytywanej) Metryczny Al (Rys. 20. 2) ktora zostata wybrana w oknie

Nowy arkusz. Warto zwréci¢ uwagge, ze
znajdujg si¢ tu te same parametry co
w poprzedniej palecie, jednak z kilkoma
wyjatkami — wida¢ parametry Szerokos$¢
arkusza i Wysokos¢ arkusza oraz Skala,
ktérych edycja nie jest mozliwa.
Edytowa¢ natomiast mozna parametry:
Nazwa arkusza, Numer arkusza
(zmiana tych dwoch moze zostaé
wykonana takze w Przegladarce projektu
poprzez dwukrotne kliknigcie arkusz —
Rys. 20.3 pozycja 2), Data wydania
arkusza, Rysowal, Sprawdzil,
Zaprojektowane przez, Zatwierdzone
przez. Parametry te wyswietla si¢ takze
w odpowiednich rubrykach w arkuszu

B Nowy arkusz X

Wybierz tabeki rysunkowe: Waytj...

Metrycany Al

Brak

Wybierz nieuzywane arkusze:

Nowe /]

Metryczny Al

Tabelki rysunkowe (1)

Grafika
Skala

X

~ | B8 Edytui typ

R

Dane identyfikacyjne
Mazwa arkusza

®

Bez nazwy

Mumer arkusza

A101

Data/Godzina

Data wydania arkusza

07 25 22

Rysowat

Autor

Sprawdzit

Szachownica

Zaprojektowane przez

Projektant

Zatwierdzone przez

Osoba zatwierdzajaca

Szerokosc arkusza

240.0

Wysokosc arkusza

584.0

Inne
Sciezka pliku

:D:\OneDrive -

R

Politechnika Wr... |

Rys. 20.1 Okno dialogowe nowy arkusz

Rys. 20.2 Paleta Wiasciwosci
wystgpienia rodziny Metryczny Al

Rys. 20.3 pozycja 3). Przy okazji w domyslnie wpisanych wartoéciach parametrow mozna dostrzec kilka
osobliwych rzeczy — np. parametr Sprawdzit ma warto$¢ Szachownica (do$¢ niefortunne tlumaczenie

angielskiego stowa Checker).

x| Bl A101- ez nazwy X

| eominp .

Edytuj..

Arlusz: Bez nazny
Grafika
Na:

Siatka pomocnicza <Brakx

\ AUTODESK

Wiascicie!

Nazwa projekiu

Bez nazvy

Rys. 20.3 Widok arkusza i przeglgdarki projektu

—
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20.2. Umieszczanie widokow na arkuszu

Na arkuszu mozna umieszcza¢ wszystkie dostepne w przegladarce projektu widoki (rzuty, elewacje, widoki
kreslarskie, zestawienia, widoki 3D itp.). Aby wstawi¢ widok, nalezy mie¢ otwarty dany arkusz, kursorem
myszy z przegladarki projektu wybra¢ pozadany widok, trzymajac weisnigty LPM przeciagna¢ go na arkusz
i pusci¢. Arkusz ze wstawionym widokiem (ktory nazywa sig¢ rzutnia) moze wygladac na przyktad tak jak na
Rys. 20.4 —jesli najedzie si¢ kursorem na rzutni¢, wyswietli si¢ jego krawedz (czarna ramka — Rys. 20.4 pozycja
1). Mozna zauwazy¢, ze w potowie dtugosci odcinkéw ramki znajduja sie etykiety elewacji (Rys. 20.4 pozycja
2) oraz pod ramka tytut rzutni (Rys. 20.4 pozycja 3).

[ A101 - Bez nazwy X A101 - Bez nazwy X

A B

=
= =
= =

o |
Yy ¥

Rys. 20.5 Arkusz po ukryciu etykiet Elewacji — tytut rzutni pozostaje w
poprzedniej lokalizacji

]

O

Rys. 20.4 Widok wstawiony na arkusz — widoczna czarna
ramka rzutni i tytut rzutni

20.3. Zakres, widoczno$¢, przycinanie widoku

Ramka wigksza od arkusza nie jest pozadana, poniewaz bedzie utrudniata dalszg efektywng prace — nalezy albo
wylaczy¢ widocznos¢ etykiet elewacji, albo przyciagé widok, badz tez przesunaé etykiety blizej $cian budynku.
Nie mozna jednak dokona¢ tych modyfikacji bezposrednio na arkuszu — trzeba najpierw uaktywni¢ widok,
klikajac PPM w rzutnig, i wybra¢ opcj¢ Uaktywnij te rzutnie¢ (Rys. 20.6) lub kliknaé¢ 2 razy LPM w rzutni¢ —
elementy arkusza stang si¢ nieaktywne (szare), za to bedzie mozna dokonywa¢ modyfikacji widoku tak, jakby
otworzylo si¢ go bezposrednio z Przegladarki projektu.

Po wylaczeniu widocznosci elewacji (Rys. 20.7) ramka widoku (rzutu) zmniejszy si¢ automatycznie, poniewaz
wyznaczana jest wzgledem najdalej wysunietych w rézne strony elementéw widocznych na rzucie (Rys. 20.5
pozycja 4). Jedynym problemem jest wcigz pozostajacy nieruchomo tytut rzutni (Rys. 20.5 pozycja 5) — mozna
go zaznaczy¢, klikajac w linig lub tekst i przeciagna¢, trzymajac LPM, badz uzy¢ narzgdzia Przesun (MV).
Lini¢ tytutu mozna skrocié, klikajac z kolei na rzutni¢ — wyswietla si¢ kontrolki w formie niebieskich kropek
(Rys. 20.5 pozycja 6).

Anuluj Nadpisania widocznoéci/grafiki dla Rzut: Poziom 0 X

Powtdrz [Widocznosé/ Grafika) Kategorie modelu  Kategorie opiséw  Kategorie modelu analitycznego  Kategorie importowane  Filtry

Ostatnie polecenia 2 [ Pokaz kategorie opiséw w tym widoku Jesli usunigto zaznaczenie kategorii, nie bedzie ona widoczna.

Widocznosé

Uaktywnij te rzutnie

Pédcien ‘

Rys. 20.6 Opcja Uaktywnij te rzutnie I S 0
LM Bowece e 8

Rys. 20.7 Okno Nadpisania widocznosci /grafiki dla Rzut: Poziom 0 — karta Kategorie opisow

—
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Jednak najbardziej efektywna metoda sterowania wieswes % | B A0 - Bex nazwy X
zakresem rzutni (nie myli¢ z Zakresem widoku, e i

gdzie wyznacza si¢ pionowe rzedne widocznosci) B

jest skorzystanie z opcji dostepnej w palecie e R

Wiasciwosci pod nazwa Przytnij widok (Rys. 20.8). Z:

Zaznaczenie pola wyboru powoduje whaczenie e sesma G

obwiedni przyciccia dla widoku (zaznaczy¢ je mozna e v S

po kliknigciu i zaznaczeniu rzutni) — elementy e o

znajdujace si¢ poza nig nie sa wyswietlane (nie ngeogéf;koo?;wmmpa T

dotyczy to jednak etykiet osi, ktore przechodza przez Dm”wi:ﬂ:k” E— =
wnetrze  obwiedni. Aby obwiednia byla stale Do Riezsleany (rplzicmD '

widoczna, nalezy zaznaczy¢ dodatkowo pole wyboru e in
Widoczny zakres przycigcia — uzyska si¢ efekt  Rys. 20.8 Lokalizacja pola wyboru Przytnij widok (dla lepszego
widocany i Rys. 20 Widok prryciey obwiedniy | Fokiis ekl ok i el it
pokazano dla przyktadu na Rys. 20.10. Widocznos¢ W szare pole z nagléwhiem)

zakresu przyciecia (obwiedni) mozna wylaczy¢,

odznaczajac pole wyboru — przyciecie zostanie zachowane, nie bedzie jedynie wida¢ czarnej linii.

D A101 - Bez nazwy X B A101 - Bez narwy X
s N - o
O] (]5\ ( 71 ) Q) )
- [ [
— V- R T PR - R (A ) = e ] - —F = {(A)
&8l - E3)

s o P s

(T Poziom 0

Rys. 20.9 Czarna ramka pokazujqca wyswietlony zakres przyciecia Rys. 20.10 Widok z elementami przycietymi obwiednig (regionem)
(obwiednia przycigcia, inaczej: region przyciecia) przyciecia

20.4. Obracanie widoku

Widok mozna obraca¢ na arkuszu, klikajac go i wybierajac na
pojawiajagcym si¢ pasku opcji Zmien | Rzutnie parametr
Obrot na arkuszu — pozwala na obrdt o 90 stopni w dwoch
kierunkach (Rys. 20.12). To samo mozna uzyskac, szukajac tej
opcji w palecie Wiasciwosci (po jednokrotnym kliknieciu
i zaznaczeniu rzutni — Rys. 20.13). Efekt obrotu widoczny jest
na Rys. 20.11.

Zmien | Rzutnie Obrét na arkuszu:  Brak ~

Wrasciwosci
= 90" w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara
90" w kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara

LI

Wiasciciel

Nazwa projektu

Bez nazwy

Rys. 20.12 Lokalizacja parametru obrot na arkuszu w pasku Zmien | Rzutnie

PRI S2CLEgUTL i : *

Obrét na arkuszu [rak] ﬂ

MNadpizania widocznodci/grafiki
Opcje wyswietlania grafiki ;90‘ w kierunku zgodnym z ruchem wskazdwek zegara Rys 2011 Efekt obrotu rzutni na arkUSZU oraz
Orientacja ;50‘ w kierunku przeciwnym de ruchu wskazdwek zegara

skrécenia i przesunigcia linii tytufu rzutni

Rys. 20.13 Lokalizacja parametru obrot na arkuszu w palecie Wiasciwosci
wystgpienia rzutni

—
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20.5. Zmiana skali

Po kliknigciu rzutni wstawionej na arkuszu istnieje mozliwos¢ zmiany skali widoku w palecie Wlasciwosci
(Rys. 20.14) — parametr Skala widoku (Rys. 20.14 pozycja 1). Nalezy pamigtac, ze dokonanie zmiany w tym
miejscu nie roézni si¢ od bezposredniej zmiany w otwartej karcie widoku. Bezposrednio zmieniana jest skala
widoku nie skala arkusza. Skala arkusza jest pochodng skali widoku — przyktadowo: w momencie, gdy na
arkuszu znajduje si¢ kilka rzutni o skali 1:50 to warto$¢ parametru Skala (dla arkusza) to 1:50 — ale je$li na
arkuszu znajdujg si¢ rzutnie 0 réznych skalach, program wyznaczy wartos¢ Skali (dla arkusza) jako Jak
zaznaczono (Rys. 20.15 pozycja 2).
w 3 x| A101 - Bez nazwy X

Rzutnia
Liniaz tytulem

Rautnie (1) ~| BB Edynityp

Grafike P

Skala widoku 1:50

Wartod¢ skai 17 £0) I\ AUTODESK
Wyawict model Hormalnic

Boziom szczegélowodci Viysoki

Widocznose czeéci Pokaz oryginal

Numer szczegéhu 1

Obrét na arkuszu Brek

Hadpisania widocznosci/grafiki Edytuj

Opcje wyé grafiki

@ 5

Wytwietlenie potaczen ¢cian — Y = = — ,@

Dziedzina H

Pokaz uknyte linie Wediug dziedziny H = = i

Bolozenic schematu kolorow Tio + T

Schemat kaloréw Nazwa i TJZ 1/’:‘

Systemowe schematy koloréw Edytuj \ = . =

Domytiny styl wyswietlania an... Brak I E |/ é i

Trajektoria storica 0 — i— --------- T B =) TR
Podrys H | [ —
Zakres: Poziom bazowy ‘Brak m | = |
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Rys. 20.14 Paleta Wiasciwosci widoku (z ustawiong skalg 1:50) i karta arkusza
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Rys. 20.15 Paleta Wiasciwosci arkusza (po zmianie widoku na skale 1:25 i dodaniu widoku o skali 1:50) i otwarta karta arkusza
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21. Oznaczanie elementow i opis wymiarami
21.1. Oznaczanie elementéw

Na rysunku powinny zosta¢ przedstawione wszystkie istotne informacje o elementach konstrukcyjnych. Czesc
z nich zawiera si¢ w wymiarach, natomiast pozostate informacje nalezy przekaza¢ za pomocg opisow. Opisy te
mozna umiesci¢ w ramce tekstowe;j, jednak dzigki programowi mozna zrobié to w UProszczony sposob poprzez
dodawanie oznaczen wyswietlajacych parametry zintegrowane z wstawianym elementem lub jego rodzing. Do
wstawiania elementéw opisowych stuzy polecenie Oznacz.

Aby wstawi¢ 0znaczenie, nalezy z karty Opisz w panelu Oznaczenie wybra¢ narzedzie Oznacz wg kategorii.
Nastepnie nalezy klikna¢ element, ktory chcee si¢ oznaczy¢. Jezeli brakuje oznaczenia dla kategorii wybranego
elementu, nalezy wczytac ja tak, jak opisano to w rozdziale 7. Oznaczenie mozna przesuwac, tapiac za kontrolki
po jego kliknigciu (Rys. 21.2 pozycja 1). Na pasku opcji mozna wytaczy¢ widocznos¢ linii odniesienia (Rys.
21.1 pozycja 1), zdecydowac, czy koniec linii odniesienia jest dotaczony do oznaczanego elementu, Czy nie
(Rys. 21.1 pozycja 2).

Wiasciwosci X

M_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej
W ramce

-

Oznaczenia ram konstrukcyjnych (1) v Edytuj typ

Grafika
m Linia odniesienia

Orientagja Pozioma
Kat 0.00°

* Typ linii odniesienia Koniec dotaczony

Rys. 21.1 Wiasciwosci pojedynczego wystgpienia elementu oznaczenia

2
&

Jak mozna zauwazy¢ na przyktadzie oznaczenia krokwi na rzucie poddasza przedstawionym na Rys. 21.2,
rodzina M_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej zawiera dwa typy o nazwach: Standardowy i W ramce. W tym
przypadku warto zmieni¢ typ na Standardowy, poniewaz nie zawiera on ramki.

Ostatnio uzywane typy
M_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej : Standardowy

IM_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej : W ramce

Belka
220¢120
Belka
220x120
1

M_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej : .

Zmien | Oznaczenia ram konstrukcyjnych |=. Pozioma Linia odn. Koniec dofaczony ~
Wiasciwosci X | ] Poziom O [ | Poddasze Poddasze X
M_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej . | |
Standardowy - T ‘ ﬂ ﬂ r ﬂ ﬂ ‘
Wyszukaj P | e e f
F=Z =
M_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej - — = = = = ’bﬁ/z./l ‘
‘ |
— s
28| zg8 ‘
W ramece X =%
oo eg| 283
78 |
) ‘
|
|

‘ Standardowy e — ———
|
|
|

H Rys. 21.3 Przykiadowe dzialanie 0znaczenia w
momencie powielenia typu elementu

Rys. 21.2 Przykladowe oznaczenie elementu
W celu zaprezentowania dziatania oznaczen powielono typ elementu belki analogicznie do powielania $ciany
przedstawionego w punkcie 0. i nadano mu nowa nazwe np. ,,powielony typ Belka 220x120”. Tekst oznaczenia
ulega automatycznej modyfikacji wzgledem nazwy typu elementu (Rys. 21.3).

Mozna tez oznaczy¢ wszystkie elementy za pomoca zaledwie kilku kliknig¢. Pozwala na to wykorzystanie
narzgdzia Oznacz wszystko (Rys. 21.4). Po wywotaniu go pojawia si¢ okno dialogowe (Rys. 21.5), w ktorym

—
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nalezy wybra¢ kategori¢ elementow, ktorag chce si¢ oznaczyé, oraz typ oznaczenia. Trzeba rowniez wybrac
orientacj¢, w ktorej maja wystgpowac oznaczenia oraz ewentualnie wiaczy¢ lini¢ odniesienia i ustawié jej
dhugos¢. Po kliknigciu OK program opisuje wszystkie nieoznaczone do tej pory elementy (Rys. 21.6).

Opisz ~ Analiza Modelowanie brylowe | teren  Wspolpracuy)  Widok  Zarzadzg) = Zmieri
Linia szczegotu €3 Chmurka rewizji A Tekst l—UJ lf{u )
t Obszar ~ CAl G Slow ~ “5F Sprawdz pisowni g
u D szar [ J rupa szczegotow + SprawdZ pisownie Oznacz wal Oznace [E,
R 7 B
ce Ef] Komponent ~+ {8 Izolacja Wig Znajdz/ zamier kategorii || wszystko i [l 9% ~
Szczegot Tekst e Oznaczenie «
Rys. 21.4 Lokalizacja narzedzia Oznacz wszystko
| Oznacz wszystkie nieoznaczone X L
. Wybierz co najmniej jedng kategorie i rodzine oznaczer lub symboli, aby
| opisa¢ nieopisane obiekty:
Q) wszystkie obiekty w biezgcym widoku
Tylko zaznaczone obiekty w biezacym widoku
() uwzglednij elementy z podiaczonych plikéw
Kategoria Woezytane oznaczenia
(] :0znaczenia biegu schoddw M_Oznaczenie biegu schoddw : Standardowy
[T :0znaczenia chmurek rewizji M_Oznaczenie wersji
(] :0Oznaczenia drzwi M_Oznaczenie drzwi
[T :0Oznaczenia okien M_Oznaczenie okna
) {Oznaczenia podpory schodow M_Oznaczenie podpory schodow
(] :0znaczenia pomieszczen M_Oznaczenie pomieszczenia : Oznaczenie pomies
Oznaczenia ram konstrukeyjnych M_Oznaczenie ramy konstrukcyjnej : W ramce
) {Oznaczenia schodow M_Oznaczenie schodow : Standardowy
(] :0znaczenia spocznika schodow M_Oznaczenie spocznika schoddw
[ :Symbol kierunku atéwneao plvty M Kierunek podparcia : Pivta zbroiona jiednokierun
([ Linia odniesieniaDtugos¢ linii odniesienia:  12.7 mm
UI’\EHYEC]E ozZnaczenia: Pozioma ~
oK Anuluj Zastosuj Pomoc

Rys. 21.5 Okno dialogowe Oznacz wszystkie nieoznaczone
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Rys. 21.6 Efekt konicowy oznaczenia wszystkich nieoznaczonych wczesniej belek

Ponadto istnieje rowniez opcja oznaczania elementdow na biezgco i Zmien|Umiesc Belka @+

w trakcie ich wstawiania. Opcja ta jest dostgpna przy wstawianiu gﬁ I—I\U

wiekszosci komponentow. Na przyktad umieszczajac w projekcie belke e o
siatkach |w miejscu umieszczenia

w karcie Zmien, pojawia si¢ panel Oznaczenie, a w nim narzg¢dzie
Oznaczenie w miejscu umieszczenia (Rys. 21.7). Po zaznaczeniu tej
ikony przy wstawianym komponencie od razu pojawia sie opis. Rys. 21.7 Oznaczenie w miejscu umieszczenia

Wiele Oznaczenie
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21.2. Opis z wymiarami

Rysunki zwykle wymagaja bardziej lub mniej szczegétowego zwymiarowania. Narzedzia sluzace do tego
znajdujg sie w karcie Zmien w panelu Wymiar. Znalez¢ tam mozna rézne rodzaje wymiaréw — niektore z nich
stuza do wymiarowania odlegtosci czy dlugosci, inne opisujg nachylenie badz rzedng. Podstawowym
narzgdziem stuzacym do wymiarowania jest wymiar Wyréwnany. Poniewaz wymiarowanie w programie
Autodesk Revit jest intuicyjne, omowiony zostanie tylko jeden z podstawowych wymiarow — wymiar
Wyréwnany. Po kliknieciu w ikone narzedzia pojawia si¢ pasek Zmien/Umies¢ wymiary (Rys. 21.8). Na
pasku tym wybraé, czy wymiarowanie bedzie polegato na wskazywaniu poszczegdlnych linii, czy tez catych
$cian. Trzeba rowniez zdecydowac, czy wymiary majg odnosic¢ si¢ do lic $cian, ich osi, lic warstwy nosnej lub
0si warstwy nosnej.

Architektura ~ Konstrukcja  Stal  Prefabrykaga  Systemy Wstaw Opisz  Analiza  Modelowanie brylowe i teren  Wspdlpracyj Widok — Zarzadzaj Dodatd  Zmieri | Umieéc wymiary (D +

\ g7 B Dopasuj - (2 §) ||:| AL D\ m E — f |-—-| YN -]
2 d Soomy » w8 =2 S URIUZ 0 0 = = ARKOQOFR A =
Zmien = “0 & O3 :er oo O J réwnany| Liniowy Katowy Promieniowy Srednica Diugos¢ Rzedna Wspéhzedne Nachylenie
= B Fooac - £ &/ + Q@ i =2 x juku  punktu  punktu  wpunkcie
Wybierz + Wiasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utwaorz Wymiar
Zmieni | Umie$¢ wymiary Lica $cian ~ | Wskaz Odniesienia indyw - |Opcje

Rys. 21.8 Pasek Zmien/Umies¢ wymiary

Po wybraniu Odniesienia indywidualnego nalezy wybiera¢ kolejne linie, do ktérych chce si¢ uUtworzy¢
wymiary, a po zakonczeniu klikng¢ w pole poza elementami, jednoczesnie ustalajac odleglto$¢ wymiaru od
obiektu.

Chcac zwymiarowaé $ciany na rzucie, WAartO | zmen|umiestwymisy | lcadian - Wskaz Calesciony - |Opge
skorzysta¢ z opcji Cale §ciany. Przy tym ustawieniu Weswes = x|

ikona Opcje staje si¢ dostgpna, a po kliknieciu w nig iy | | oveiesuowymisonena x
pojawia si¢ okno Opcje wymiarow ' Wybierz cdnesien:

FEAC T

Umies¢ wymiary « BREdyjtyp - @ Otwory
ania (Rys. 21.9), gdzie nalezy uszczegotowic, co chce o: g
si¢ zwymiarowaé — otwory, $ciany przecinajgce czy tez
punkty przeciecia osi. Po zatwierdzeniu preferencji O scany prescinapece
poprzez kliknigcie OK wystarczy klikngé¢ na wybrang (0 Pty precieio o
$ciane, a nastgpnie osadzi¢ wymiar poprzez kliknigcie A
poza elementami. il =

Rys. 21.9 Opcje autowymiarowania Scian

Uzywajac roznych kombinacji ustawien w okienku Opcje, mozna szybko utworzy¢ petnowartosciowe wymiary
Scian (Rys. 21.10).
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Rys. 21.10 Przyktad wymiarowania Scian
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22. Zestawienia

Zestawienia generuje si¢ w karcie Widok, w panelu Utwoérz, narzedziem Zestawienia.
Po kliknigciu tej opcji pojawia si¢ lista réznych zestawien do wyboru (Rys. 22.1). Inna,
szybsza opcja na Utworzenie nowego zestawienia jest kliknigcie PPM
W Zestawienia/ilosci (wszystko) w Przegladarce projektu i wybranie w menu
podrecznym interesujacego uzytkownika zestawienia (Rys. 22.2).

22.1. Informacje ogoélne i Zestawienie/ilo$ci

Na tym etapie interesujace jest Zestawienie/ilosci. Nalezy je wybra¢ z listy. Po
kliknigciu pojawia si¢ okno dialogowe Nowe zestawienie (Rys. 22.3). Mozna tutaj
wybra¢ kategorie elementow, jakie chce si¢ zestawia¢, nazwac zestawienie oraz wybraé
etap powstania (domys$lnie wszystkie elementy maja przypisany Etap 1, taki nalezy
ustawic¢). Przyktadowo mozna wybra¢ kategori¢ Ramy konstrukcyjne i klikna¢ OK.

[ Zestawienia ~ *|_"’| Arkusz
E Zestawienie/llosci

o
Lﬁ Graficzne zestawienie stupow |

=1

E@ Przedmiar materiatow
Lista arkuszy

Zestawienie opisow

r—
|_ Lista widokdw

Rys. 22.1 Lista rozwijana
z propozycjami zestawien

Przegladarka projektu - Model (28.07) - zestawie... X

=77, Widaki [wszystka) Nowe zestawienie

b

Rzuty konstrukcyjne (w dét)

Rauty konstrukcyjne (w gére) Lista filtréw: | <wigle e |

Rauty

Rzuty sufitu (Rzut odwrdcony) Kategoria: Nazwa:

Widoki 3D Poziomy ~ | Zestawienie ram konstrukcyjnych

Elewacje (Elewacja budynku) Polaczenia analityczne

Legendy Palaczenia konstrukcyjne (®) Zestawienie komponentsw budynku
=] Zestawienia/lloéci (wszystko)

Przebiegi drabinek kablowych
Przebiegi rur kablowych
Przestrzenie

Przestrzenie analityczne
Przewody elastyczne

Nowe zestawienie/llosci...
MNowe graficzne zestawienie stupdw...
Mowy przedmiar materiatow...

MNowy arkusz listy...

MNowe zestawienie opiséw... Petle wody Ers:

Nowa lista widakéw... Rampy Etap 1
Organizacja przegladarki... Rurociagi produkcyjne MEP

Wyszukaj... Ry Y

Rozwiri wybrane

Rozwiri wszystkie

Zwifi wszystkie

() Zestawienie kluczy

Anuluj Pomoc

Rys. 22.2 Lokalizacja narzedzia Nowe
zestawienie/ilosci... w Przeglgdarce projektu

Rys. 22.3 Okno dialogowe Nowe zestawienie

Pojawia si¢ kolejne okno dialogowe (Rys. 22.4). Zawiera kilka kart. W pierwszej, o nazwie Pola, widoczne sg

dwie listy.

Pola Filtr Sortowanie/grupowanie  Formatowanie  Wyglad
Wybierz dostepre pola z:

Ramy konstrukcyjne w

Dostepne pola: Pola zestawienia {w kolejnosd):

Typ

Dokfadna waga -

Dhugose

Etap wyburzenia

LRI

Funkcja konstrukcyjna
IfeGUID

Kod zespotu
Komentarze
Komentarze do typu
Koszt

Keztalt przekroju
Liczba

Liczha kobkdw Tkj
Materiat konstrukeyiny
Model £
Mazwa zespoiu -
Mumer OmniClass 4
Chjetoge v EI

tE

[JUwzglednij elementy w polaczeniach

Anuluj Fomoc

Rys. 22.4. Okno dialogowe Wiasciwosci zestawienia
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Po lewej stronie wida¢ liste dostepnych pol (parametrow), lista po prawej domyslnie jest pusta. Parametry do
zestawienia mozna wybieraé, klikajac w nazwg, a nastgpnie strzatki zielong/czerwona. Przykltadowo mozna
wybraé: Typ, Diugos¢ cigcia. Pozycje parametrow w generowanym pozniej zestawieniu (w postaci tabeli)
mozna zmienia¢ poprzez klikanie strzatek niebieskich goéra/dot. Karta Filtr pozwala na filtrowanie po
wybranych parametrach i wybranych kryteriach. Karta Sortowanie umozliwia utozenie tabeli zgodnie
z oczekiwaniami wizualnymi, pozwala tez na zliczanie sum caloéci po parametrach (0 typie liczbowym) i
wybor, czy chce sig, aby kazde wystgpienie elementu bylo wyswietlane w tabeli, lub dodatkowo umozliwic ich
zliczanie. Zliczanie np.: dtugosci lub masy mozna zapewnic¢, wybierajac Licz sumy z listy rozwijanej dla danego
parametru w karcie Formatowanie. W tej karcie mozna tez zadecydowac o potozeniu tekstu w komorce tabeli,
ustawi¢ preferowane jednostki (domyslnie sa one wedtug ustawien projektu, ktore robi si¢ na poczatku pracy),
czy tez doda¢ format warunkowy. Ostatnia karta Wyglad umozliwia zmiany czcionek, ustawienie wyswietlania
tytutow i nagtowkow czy tez gruboscei linii tabeli.

Po dokonaniu niezbednych ustawien w oknie dialogowym i kliknieciu OK otrzymuje si¢ podglad edycyjny
zestawienia (patrz Rys. 22.5) i dostgp do dodatkowych narzedzi (m.in. mozna ustawi¢ rozmiar kolumn).

Plik  Architckiura  Konstrukcja  Stal  Prefabrykacja  Systemy Wstow  Opisz  Analiza  Modelowanic bryloweiteren  Wspélpracuj  Widok  Zorzgdzaj Dedatki  DiRoots  Zmieh (PRt ravrros

Rfmykunztr. : fL @‘ F\T“ HLK *H* m‘_|u\ Ek D y A/

Obliczona  Polgez  Wstaw Usui Rozmiar Uknyj Zablokuj  Cieniowanie Obramowania Resetuj Cacionka Wyt
parametry . nagléwek pozi

A (17|

e

naj_ Wyrbwnaj
no " pionowo

Parametry Kelumny Wiersze Tytuly i nagléwki Wyglad Element

X [ Poziom 1 [=Rcb)] 5 Zestawienie ram konstrukceyjnych X | A101 - Bez nazwy

<Zestawienie ram konstrukcyjnych=

A | B
Typ Dhgosé ciecia

Zestawienie: Zestawienie ram konstrukcyjny | F8 Edytuj yp
D 7700

D::Z;de”tygkimne " [powieiony typ fist6 760
ablon widoku =Brak> T 55

Nazwa widoku Zestawienie ram konstrukcyl.. [Fi555 sEp

Falemode fiiczaiezny 555 55
Etapy 4 1560 730
Filtr etapsw Pokaz kompletne

Etap Etap 1

Inne
Pola Edytuj...
Filtr Edytuj..

Sortowanie/grpowanie Edytuj...
Formatowanie Edytuj..
Wyglad Edytuj...

Rys. 22.5. Podglgd edycyjny zestawienia

Zestawienie mozna umiesci¢ na arkuszu, przeciagajac je z przegladarki projektu w pole arkusza (patrz Rys.
22.6).

M mm-r  mMr
I | I
I RN ” Zestawienie ram konstrukecyjnych
I ] I Typ Dtugosé ciecia
g1 I
o) = i =]
N izl 2 - 1= IN300 1700
IR 1l l powielony typ IN300 | 1700
o I (N 1L I IN300 780
& Le I |y 1 I IN300 780
prd
- I (N 1L | IN300 1700
Iimiin L TR IN300 1700
Rys. 22.6. Widok na belki z oznaczeniami i tabele zestawieniowq wrzucone na arkusz rysunkowy
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22.2. Graficzne zestawienie stupéw

Oprocz najbardziej przydatnego typu zestawien opisanego
powyzej istnieje kilka kolejnych — jako drugie na liscie
rozwijanej (Rys. 22.1) znajduje si¢ Graficzne zestawienie
shupéw. Aby latwiej wyjasni¢ sposob jego dzialania,
wykonano model pokazany na Rys. 22.7. Zdefiniowano
kilka poziomow: Fundament na rzednej -800, Poziom 0 na
rzgdnej 0 oraz Poddasze na rzednej 3300. Wstawiono osie
4,5,6,7, D oraz E. W uktadzie osi zamodelowano stupy
konstrukcyjne dowigzane do réznych poziomow. Jeden ze
stupow odsunieto od osi 7 na 670 mm. Pozostate shupy
usytuowane sg osiowo (Rys. 22.8).

Aby utworzy¢ zestawienie, nalezy przej$¢ znang juz
$ciezke: karta Widok — panel Utworz — Zestawienia —
Graficzne zestawienie shupéw. Otwiera si¢ okno
prezentujace Graficzne zestawienie stupow 1 oraz paleta
Wiasciwosci. W pasku narzedzi widoku mozna przestawic
skale (np. na 1:50) oraz styl wizualny na Cieniowanie
z krawedziami — wtedy uzyska si¢ efekt jak na Rys. 22.9.
Wida¢ na nim takze lokalizacje  zestawienia
w Przegladarce projektu.

Zestawienie pokazuje wysokosci stupow  wzgledem
poziomow w przejrzysty, tak jak nazwa wskazuje,
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Rys. 22.7. Widok 3D ze wstawionymi na osiach 4/5/6/7/D/E
stupami konstrukcyjnymi oraz zdefiniowanymi poziomami
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Rys. 22.8 Rzut z usytuowaniem stupow wzgledem osi
konstrukcyjnych

graficzny sposob. Warto zwroci¢ uwage, ze w zestawieniu pokazane jest potozenie stupow — jeden z nich, ktory
nie zostal wstawiony 0siowo w jednym z kierunkow, opisany zostat automatycznie jako E-7(-670).
Interpretowac ten zapis nalezy jako: stup potozony centralnie w osi E oraz odsuniety od osi 7 na -670.

W palecie Wlasciwosci mozna sterowaé wieloma parametrami. Chociazby taczy¢ kolumny zawierajace stupy
w tej samej osi (Grupuj podobne polozenia — Rys. 22.9 pozycja 1), wyklucza¢ lub dotgcza¢ do zestawienia
stupy znajdujace si¢ w osunieciu od osi (Rys. 22.9 pozycja 2) albo modyfikowaé wyglad tekstu, klikajac
przycisk Edytuj... w wierszu Wyglad tekstu (Rys. 22.9 pozycja 3).

X | [ Graficzne zestawlenie supdw 1 X
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Peka: kompletne
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Potozenie stupdw
Edytuj D-4 D-5 E-5

E-6
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Rys. 22.9 Paleta Wiasciwosci, okno Graficzne zestawienie stupow 1, przeglgdarka projektu z zaznaczonym na niebiesko zestawieniem
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22.3. Przedmiar materialow

Kolejnym typem zestawienia jest Przedmiar materiatow (karta
Widok — panel Utwérz — Zestawienia — przedmiar
materiatow). Dla przyktadu wykonano zestawienie materiatu
dla kategorii Sciany, dla modelu znanego juz z poprzednich
rozdziatlow. W Kkarcie Pola wybrano parametry: Rodzina i typ
(aby pokaza¢, do jakiej rodziny i typu wstawionej $ciany nalezy
dane wyszczegolnienie materiatu), Material: Nazwa (nazwa
materialu stanowiacego warstwe $ciany), Material: Objeto$¢
(objetos$¢ danej warstwy §ciany) oraz Material: Powierzchnia.
Jak mozna zauwazy¢, parametry majg nazwe rozpoczynajaca
si¢ od cztonu ,Material:” (Rys. 22.11 — zaznaczone na
niebiesko). Gdy poréwna si¢ dostgpne pola przy tworzeniu
Przedmiaru materialow i Zestawienia/ilosci kategorii Sciany Rys. 22.10 Model, z ktérego wykonano przedmiar dla

w oknie Wiasciwosci zestawienia materiatow (Rys. 22.11) Scian

i oknie Wladciwosci zestawienia (Rys. 22.12), mozna

zauwazyc¢, ze w tym drugim nie sg wyszczegolnione parametry z cztonem ,,Materiat.”, gdyz dotycza one, w tym
przypadku, konkretnie poszczegdlnych warstw Sciany. Z kolei w typie Zestawienia/ilo$ci dotycza one catych
§cian — roznicg mozna zauwazy¢ tez w nazewnictwie parametru Material: Powierzchnia oraz parametru
Powierzchnia.

Wiasciwoici zestawienia materiatow x Wiasciwosici zestawienia x
Pola Filtr Sortowanie/grupowanie  Formatowanie  Wyalad Pala Filtr Sortowanie/grupowanie  Formatowanie Wyglad
Wybierz dostepne pola z: Wybierz dostepne pala z:
Sdany v Scany ~
Wyszuk, nazwy param.: Wyszuk. nazwy param.:
»_ Filtruj dostepne pola » Filtruj dostepne pola

Dostepne pola: a3 Pola zestawienia (w kolgjnosa): Dostepne pala: 50 Pola zestawienia (w kalejnoge):
Materiat konstrukcyjn 5
Materiaf: CigZar jednostowy
Materiat: IfcGUID =
Materiat: Jak farba
Materiat: Komentarze
Materiat: Koszt

Rodzina i typ Bezwtadnosc ciepina ~ E Rodzing i

e Crepansiass T —
Matel jgtosc Domysiny kat wewnetrzny E

Material: Powierzchnia Domysiny kat zewnetrzny

Dhugosé

Etap utworzenia

Etap wyburzenia
Funkeja

Funkcja konstrukcyjna

Materiat: Opis indeksowy IfeGUID
Materiat: Producent Kod zespolu
Materiat: URL i} Komentarze k]
Materiat: Znak Komentarze typu
I Koszt I
Nazwa zespoiu Kat od pionu
ook Ef Pl « ®
1E | i€ 1§
] Uwzglednij elementy w polaczeniach ] Uwzglednij elementy w polaczeniach
Anuluj Pomoc Anuiuj Pomoc
Rys. 22.11 Okno Wtasciwosci zestawienia materiatow (tworzenie Rys. 22.12 Okno Wtasciwosci zestawienia (tworzenie
Przedmiaru materiatow) Zestawienia/ilosci)

Po wybraniu parametrow i kliknigciu OK pojawia si¢ podglad zestawienia (Rys. 22.13). W tym przyktadzie jest
ono dhugie i zawiera kolejne wiersze z kilkukrotnie powtarzajacym si¢ parametrem, z cztonem Sciana
podstawowa: (oznacza rodzing) i przyrostkami SZ 240, SW 240, SW 120, SF 240, Cegla 120, ktore oznaczajg
typ rodziny (zostaty one nadane przy modelowaniu, wg schematu: SZ 240 to $ciana zewnetrzna grubosci 240
mm, SW 240 to $ciana wewnetrzna grubosci 240 mm, SF 240 to $ciana fundamentowa grubosci 240 mm, Cegta
120 — to typ uzyty do zamodelowania komina).

22.4. Filtr

Dla tego samego przyktadu co w poprzednim podrozdziale, jesli z jakiej$ przyczyny uzytkownik chciatby
zestawié jedynie $ciany wewnetrzne, czyli typ Sciana podstawowa: SW 240 oraz Sciana podstawowa: SW 120,
moze to zrobi¢, klikajac w palecie Whasciwosci przycisk Edytuj... obok stowa Filtr. Wyswietli sie wtedy okno

—
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Wiasciwosci zestawienia materialow (analogicznie dla Zestawienia/iloSci begdzie to okno Wlasciwosci
zestawienia) i przetaczy si¢ automatycznie na kartg Filtr. Stanowi ono zesp6t regut, ktorymi mozna sterowac,
aby ustawi¢ pozadang liste zestawianych elementéw. Prawdopodobnie wigkszo$¢ niedoswiadczonych jeszcze
uzytkownikow chciataby od razu ustali¢ reguly tak, jak to wida¢ na Rys. 22.14 — w pierwszej kolumnie list
wybieralnych ustawi¢ parametr jako Rodzina i typ (Rys. 22.14 pozycja 1), potem w drugiej kolumnie ustawié¢
jest réwny (Rys. 22.14 pozycja 2) i w trzeciej Sciana podstawowa: SW 240 (Rys. 22.14 pozycja 3) oraz tak
samo postapi¢ z drugim wierszem (Rys. 22.14 pozycja 4), aby doda¢ do zestawienia drugg Sciang wewnetrzna,
ale o grubosci 120. Klikna¢ OK. Taki dobor parametréow spowoduje jednak usunigcie wszystkich wierszy
z zestawienia (Rys. 22.15) — dlaczego si¢ tak dzieje? Poniewaz kolejne wiersze regut, w tym przypadku dwa,
maja migdzy sobg odgornie ustawiong zalezno$¢ okreslong przez spdjnik oraz (Rys. 22.14 pozycja 5). Z tego
wzgledu nalezy ponowie otworzy¢ karte Filtr i zmodyfikowac reguty.

[ Zestawienie materialéw scian X Wiasciwosci zestawienia materiatow X
<Zestawienie materiatow Scian> Pola  Fitr  Sortowanie/grupowanie Formatowanie Wyglad
A B | C | ) Filtruj wg: Rodzina i typ ~ jest réwny ~ Siana podstawowa: SV
Rodzina i typ i Materiak Nazwa | Materiat Objgtosc { Materiat: Powierzc Oraz: p——— Bl EEE— “'n
Sciana podstawowa: SZ 240 Gipsowa phyta Scigi1.29 m® 66 m* Oraz:
Sciana podstawowa: 5Z 240 Izolacja sztywna i3.35m*® 35 m
Sciana podstawowa: SZ 240 Cegta, zwykia TESm* 4 m
Sciana podstawowa: SZ 240 Gipsowa piyta Scie:0.80 m® 41 me
Sciana podstawowa: 52 240 Izolacja sztywna i2.08 m® 22 (brak)
Sciana podstawowa: 5Z 240 Cegta, zwykia 475 m* 21 m
:|5ciana podstawowa: 52 240 Gipsowa piyta Scie 1 32 mF BT mE (brak)
Sciana podstawowa: 52 240 lzolacja sztywna i3.41 m* 35 m —
Sciana podstawowa: 57 240 Cegla, zwykda TIEm 34m —
Sciana podstawowa: SZ 240 Gipsowa phyta Scigl0.75 m® 38 m* rak)
Sciana podstawowa: S2Z 240 lzolacja sztywna i1.84 m* 20 m*
Sciana podstawowa: 5Z 240 Cegta, zwykia 442 m* 20 m®
Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa plyta Sciei0.63 ne 32 m*
Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykia 381 m* 16 m*
Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa plyta Sciei0.36 m* 18 m®
Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykia 2,16 8
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa phyta sciei0.5% m* 0 m*
Sciana podstawowa: SW 120 Cegta, zwykla 177 m* 15 m®
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa phyta Sciei0.24 m* 12 m®
Sciana podstawowa: SW 120 Cegfa, zwykla 071 m* g m
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta Sciei0.24 m* 12 m®
Sciana podstawowa: SW 120 Cegta, zwykia 071 m* 8 m
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta sciei0. 18 m* Sm Al Pomoc
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykla 0.54 m* 4 me
Sciana podstawowa: SF 240 Beton, wylewany i2.30 m* 10 m®
Scana podstawowa: SE240  Beton, wylewany :1.46 m° s Rys. 22.14 Ustalenie regul filtrowania (reguly bledne dla podanego
Sciana podstawowa: SF 240 Beton, wylewany i2.30 m* 10 m®
Sciana podstawowa: SF 240 Beton, wylewany i1.46 m* 8 przypadku)
Sciana podstawowa: SZ 240 Gipsowa piyta Scie:0.60 m® 30 m*
Sciana podstawowa: 52 240 lzolacja sztywna i1.50 m* 15 m®
Sciana podstawowa: SZ 240 Cegla, zwykia 359 15 m® EH Zestawienie materiatow scian X
Sciana podstawowa: SZ 240 Gipsowa piyta Scie:0.68 m® 34 m* e
Sciana podstawowa: 52 240 Izolacja sztywna i1.89 m* 17T m® <Zestawienie materiaiow Scian>
Sciana podstawowa: 5Z 240 Cegta, zwykia 408 m* 17T m® A B C D
Sciana podstawowa: SZ 240 Gipsowa plyta Sciei 0.60 m° 30 mE | Rodzina i typ | Materiat Nazwa ‘ Materiat Objgtusc';!r.lalenat Powierzc
Sciana podstawowa: SZ 240 lzolacja sztywna i1.50 m* 15 m® |
Sciana podstawowa: 5Z 240 Cegta, zwykia 350 m* 15 m®
Sciana podstawowa: SZ 240 Gipsowa piyta Scigi0.68 m® 34 m*
Sciana podstawowa: S2Z 240 Izolacja sztywna i1.6% m* 17 m*
Sciana podstawowa: 57240 :Cegla zwylda :4.08 P 17 m Rys. 22.15 Zestawienie po ustaleniu regut filtrowania jak na Rys. 22.14
Sciana podstawowa: Cegla 120 Cegla, zwykia 0.18 m* 2 e
Sciana podstawowa: Cegla 120 [Cegla, zwyka 0.0% m* 1m*
Sciana podstawowa: Cegla 120 [Cegla, zwykia 0.19 m* 2 m Wiatciwoéci zestawienia materialow %
Sciana podstawowa: Cegla 120 Cegla, zwykia 0.08 m 1 2
Sciana podstawowa: Cegla 120 [Cegla, zwyka 0.05 m* o 5 5 5
Sciana podstawowa: Cegla 120 [Cegla, zwykia 0.26 m* 2 m Pola Fitr Sortowarie/grupowanie | Formatowanie | Wygiad
Sciana podstawowa: Cegla 120 (Cegla, zwvkia 0.26 m* 2 m o § - T
Sciana podstawowa: Cegla 120 [Cegla, zwyka 0.06 m* om Filruj wg: Rodzna i typ ¥ awiera { e
Sciana podstawowa: Cegla 120 [Cegla, zwykia 0.06 m* o
Sciana podstawowa: Cegla 120 Cegl, zwykla 0.06 m* 0n? Oraz: {brak) i

Rys. 22.13 Zestawienie materialow scian Rys. 22.16 Przyktadowa, poprawna reguta w karcie Filtry

Zespot poprawnych regut moze zosta¢ okreslony w rézny sposdb — powinno sie szukaé¢ cech wspolnych dla
dwodch wybranych typow, ale zarazem takich, ktére odrdzniaja je od pozostatych — czescig wspolng parametru
Rodzina i typ w obu typach jest ciag liter SW i nie wystepuje on w pozostatych — koncepcja na regute gotowa,
wystarczy ja teraz wprowadzi¢, wybierajac jednak inny spojnik logiczny z listy rozwijanej, ze srodkowej
kolumny — zawiera (Rys. 22.16 pozycja 1) — a takze wpisa¢ w pustym polu (trzecia kolumna list rozwijalnych,
ktéra zamienita si¢ w pole do wpisania wartosci, ze wzgledu na wybor innego spojnika logicznego) ciag liter
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SW (Rys. 22.16 pozycja 2). Na koncu nalezy jeszcze usunaé drugi wiersz reguly poprzez wybranie z listy
wybieralnej wartosci ((brak) — Rys. 22.16 pozycja 3).

3 Zestawienie materiatéw cian X

Klikng¢ OK. Po ustawieniu poprawnych regut zestawienie — —
. L e, . . N <Zestawienie materiatow Scian=
powinno wyswietli¢ si¢ w formie pokazanej na Rys. 22.17. - | _ | - | ~
- - Rodzina i typ i Materiat Nazwa | Materiat Objgtosc | Materiat Powierzc
22.5. Sortowanie/grupowanie
Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa phyta Scie: 0.63 m* 32
5 5 Sciana podstawowa: SW 240 Cegta, zwykia 3.81 m* 16 m®
Pla.teg_o s.amego prZykladu cow p.Oprzeqnlm pOdrOZ(.jZ.lale’ Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa phyta Sciei0.36 m* 18 m#
Jes’h ZJaklegoé powodu uzytkowr“k ChClalby, aby najplerw Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykia . 218 m S
. . . I s Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa phyta Scie: 0.59 m* 30 m*
w zestawieniu pokazywal si¢ typ Sciana podstawowa: SW  |Sciana podsiavowa $W120 " Cega, zwyia 1771w B
. .. . yoe & . . Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa phyta Sciei0.24 m® 12 m#
120, a dopiero w drugiej kolejnosci Sciana podstawowa: [ssina podsawsia 6135 Cogin, uvids 6,71 1 E
A . . , . . Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta Sciei 0.24 m* 12 m*
SW 240’ mozna tO OSla!gna!C poprzez uStaWICnle regl’11 Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 071 m & m
sortowania — panel Wihasciwosci, przycisk Edytuj... obok |3senepecsioviowa S 120 Gpsowa phia see 18 o
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 0.54 m* 4

Sortowanie/grupowanie. Otworzy si¢ okno WiasciwoSci
zestawienia materialow w karcie Sortowanie/grupowanie.
Ustawienie parametru Rodzina i typ z regula Rosnaco
(Rys. 22.18) pozwoli na zamiang kolejnosci wierszy (Rys.
22.20). Dodatkowo mozna ustawi¢ drugg regule, ktéra posortuje rosngco wiersze po nazwie materiatu oraz
zaznaczy¢ pole wyboru Stopka i wybra¢ z listy Tytul, liczba i sumy (Rys. 22.19), aby uzyska¢ efekt jak na
Rys. 22.21.

Rys. 22.17 Zestawienie materialow Scian z ustawionym
filtrem pokazujgcym jedynie Sciany wewnetrzne

—
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Wiasciwosci zestawienia materiatow = Wiasciwosci zestawienia materiatow x
Pola  Fitr  Sortowaniefgrupowanie | Formatowanie Wyalad Pola  Fitr  Sortowsnisfgrupowanis Formatowame Wyglad
Sortuj wa: Rodzina i typ ~ | @Rosnaco O Malejaco Sortuj wa: Rodzina i typ ~ | @ Rosnaco () Malejaco
[Cnaghdwek [ stopka: [Crusta linia [nagtéwek [(stopka: [Jrusta linia
Nastzpnie wa: (brak) ~ Rosnaco Malejaco Mastepnie wg: Materiak Nazwa ~ | @ Rosnaco O Malejaco
Nagtdwek Stopka: Pusts linia [Nagiéwek [ Stopka: Tytut, liczba i sumy ~ [rusta linia
(brak) Rosnaco Malejaco MNastepnie wg: {brak) v Rosngco Malejaco
Nagtdwek Stopka: Pusta finia Nagtwek Stopka: Pusta linia
(brak) Rosnaco Malejaco {brak) Rosnaco Malejaco
Naghowek Stopka: Pusta linia Naghéwek Stopka: Pusta linia
[ sumy calosci: [ sumy calosci:
Suma ogéina Suma ogdlna
Wiyéwied kazde wystapienie elementu Wyéwied kazde wystapienie elementu {
Anulu Pamoc Anuluj Pomoc
Rys. 22.18 Regufa sortowania z ustawionym parametrem Rodzina i~ Rys. 22.19 Regula sortowania z dodatkowq regutq Materiaf:
typ — Rosngco Nazwa — Rosngco i Stopka — Tytul, liczba i sumy
2 Zestawienie materiatéw scian X [ Zestawienie materiatow scian X
<Zestawienie materiatow Scian= <Zestawienie materiatéw Scian=
A | B | C | D A | B | E | D
Redzina i typ i Materiat Nazwa : Materiat Objgtos¢ : Materiat Powierzc Rodzina ityp i Materiak Nazwa | Materiat Objeto$¢ | Materiat Powierzc
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta Scie:0.59 m* 30 m* Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 1.77 m* 15 m*
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 177 me 15 m* Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykla 071 m &m
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta Sciei0.24 m* 12 m? Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 071 m* &m
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 071 & m Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykla 0.54 m* 4m
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa phyta sciei0 24 m* 12 m? Cegla, zwykda: 4
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia o1 m & m Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa piyta $cigi 0.59 m 30 m*
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa phyta sciei0.18 m* SmF Sciana pedstawowa: SW 120 Gipsowa plyta sciel 0.24 m* 12 m*
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 054 m 4 me Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa piyta Scigi 0.24 m 12 m*
Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa plyta Sciei0. 63 m* 32 m* Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta sciel0.18 m* 9m
Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykia 3gm 16 m* Gipsowa phyta Scienna: 4
Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa plyta Scie:0.36 m* 18 m* Sciana podstawowa: SW 240 (Cegla, zwykla 13.81 m* 16 m* ‘
Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykia 216 m g m* Sciana podstawowa: SW 240 iCegla, zwykla 1216 m 9 m* ‘
Cegla, zwykda: 2
H Sciana podstawowa: SW 240 iGipsowa plyta 3cig 0.63 m® 32 m* ‘
Rys 2220 EfEKt sortowania wg }’egu{y na Rys 2218 Sciana podstawowa: SW 240 {Gipsowa plyta sciel 038 m* 18 m* ‘
(Gipsowa phyta Scienna: 2

Rys. 22.21 Efekt sortowania wg reguly na Rys. 22.19

Warto zaznaczy¢, ze reguly sortowania maja swojg hierarchie — najpierw jest stosowana reguta najwyzej na
liscie (czyli w tym przypadku dotyczaca parametru Rodzina i typ), a nastgpnie kolejne (wyzsza w oknie zawsze
wazniejsza od nizszej, czyli w tym przypadku kolejna bedzie reguta dotyczaca parametru Material: Nazwa).

Wazna opcja w karcie Sortowanie/grupowanie jest Wyswietl kazde wystapienie elementu — za jej wiaczenie
odpowiada pole wyboru (Rys. 22.19 pozycja 1). Zaznaczone pole wyboru powoduje, ze kazde wystapienie
elementu wyswietlane jest jako osobny wiersz zestawienia. Istotne jest to w kontekscie doboru regut sortowania.
Na przyktad, gdy sortowanie bedzie si¢ sktadato z regut jak na Rys. 22.18, to zestawienie uzyska postac jak na
Rys. 22.22, a gdy reguty ustawi si¢ zgodnie z Rys. 22.19, to zestawienie uzyska postac jak na Rys. 22.23.

Gdy sortowanie ustawiono jedynie po parametrze Rodzina i typ, w wierszach kolumny reprezentujace;j
parametr Material: Nazwa wyswietla si¢ wyraz <r6zne>. Poniewaz parametr Rodzina i typ powtarza sig,
zestawienie zwija si¢ do jednego wiersza, ktory go symbolizuje. Jednocze$nie w tym wierszu znajduja si¢ rozne
warto$ci parametru Material: nazwa, dlatego program w tym miejscu wyswietla <rézne>.

Gdy sortowanie ustawiono dla parametréw Rodzina i typ oraz Material: Nazwa, wartosci w kolumnie
Materiat: Nazwa wyswietlajg si¢ poprawnie, jednak w dalszym ciggu kolumny Material: Objetos¢ i Materiat:
Powierzchnia wyswietlaja warto$¢ <rézne>. Komentarz na ten temat uzytkownik znajdzie w podrozdziale
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0 karcie Formatowanie zestawienia. Na tym etapie omawiania zestawien wytgczenie funkcji Wyswietl kazde
wystapienie elementu nie jest potrzebne.

A Zestawienie materialow cian X & Zestawienie materiatéw écian X
«</Zestawienie materiatow Scian= <Zestawienie materiatow Scian=
A | B | E | D A | B | C | D
Rodzina i typ i Materiak Nazwa | Materiat Objgtosé | Materiat Powierzc Rodzina i typ | Materiak Nazwa | Materiat Objeto&¢ | Materiat Powierzc
Sciana podstawowa: 8W 120 =rdZnes= iargines ierpznes | Sciana podstawowa: SW 120 iCegla, zwykla tergznes fergznes |
Sciana podstawowa: SW 240 i<rozZne= i<roznes i<rozne= | Ceola, zwykia: 4
Sciana podstawowa: SW 120 iGipsowa phyta sciei<roznes ierpznes |
. H Gipsowa plyta Scienna: 4
RyS. 22.22 Efekt sortowania wg I"@gld z RyS 22.18 (tyIkO J,eden Sciana podstawowa: SW 240 iCegla, zwykla i<roznes <roznes |
parametr) oraz zaznaczonego pola wyboru dla funkcji Wyswietl Cegia, zwyka 2
kazde wyitqplenle elementu Sciana podstawowa: SW 240 (Gipsowa phta scie <roznes i=roznes |
Gipsowa plyta Scienna: 2

Rys. 22.23 Efekt sortowania wg reguf z Rys. 22.19 (dwa parametry
w regutach) oraz zaznaczonego pola wyboru dla funkcji Wyswietl
kazde wystgpienie elementu

22.6. Formatowanie i Wyglad

Wieicinoiet sstavienia materson x| Kontynuujac przyktad z poprzedniego podrozdziatu, otworzono
Pda Fit Sortonniefgruponane | Formatonaie | yglad karte Formatowanie. Opcje w niej zawarte pozwalajg na wiele
P—KZIL* w S sposobow definiowac wyswietlane zestawienie.
Vateral: bjeaté o ) . .
Sremnca et Jesli uzytkownik chciatby, aby =zostal zliczony parametr
:“f””‘” = Material: Objetos¢ oraz Material: powierzchnia, nalezy po
Wyréwnanie: .
Leao S kliknigciu danego parametru na liscie rozwijanej wybra¢ Licz
;’:’;‘*ﬂ:ﬂ"‘j"“‘ﬁ’ LD sumy (Rys. 22.24 pozycja 1). Z kolei, gdy uzytkownik chce
yte pole Format warunkawy. .. . . j , . !
[~ Pokaz format warunkowy na arkuszach Zmienic SpOSOb Wyswletlanla Formatuj X
n_> ‘L ‘ jednostki, przeliczy¢ — jg | Heneewees
LeELug) i . . Jednosthi: Metry szedcienne ~
o automatycznie na inna lub |,
smienic ackaaglenie, more to | e < -
— ., . " . Symbol jecnostd:
A zrobi¢,  klikajac  przycisk |- -
Format pola... (Rys. 22.24 | Ui
Pomir 0 stép
pozycja 2) . Dla przykiadu Pokaz +dla wartoéc dodatrich
. . . [Juzyj grupowania cyfr
ek Famoc zmieniono zaokraglenie do ot e
Liczba miejsc po przecinku: 2 ok

Rys. 22.24 Okno Wtasciwosci zastawienia materiatow .
otwarte na karcie Formatowanie (Rys. 22.25 pozycja 3). Efekt

formatowania na Rys. 22.26.

Rys. 22.25 Okno Formatuj

W karcie Formatowanie mozna takze ukry¢ wybrang kolumne poprzez zaznaczenie pola wyboru UKryj pole
(Rys. 22.24 pozycja 4) lub tez zmieni¢ nazwe wyswietlang w nagtdéwku kolumny w zestawieniu poprzez edycj¢
pola Naglowek (Rys. 22.24 pozycja 5 — nazwa parametru pozostanie bez zmian, jedynie jej reprezentacja
ulegnie zmianie), a takze pozwala zmieni¢ Orientacj¢ naglowka i Wyréwnanie danych wzglgdem krawedzi
komorek je zawierajacych. Dla przyktadu ustawiono Wyrdéwnanie dla Material: Objetosé i Material:
Powierzchnia jako Prawo.

Ostatnig istotng czynno$cig na tym etapie poznawania pracy na zestawieniach jest odznaczenie pola wyboru
Wyswietl kazde wystapienie elementu w karcie Sortowanie/grupowanie. Dzigki takiemu zabiegowi
(i wezesniejszemu wybraniu opcji Licz sumy dla parametréw Material: Objetosé i Material: Powierzchnia)
zestawienie zwija sie do postaci zawierajacej jedynie sumy materialdw, a nie ich kazde wystgpienie (Rys.
22.27). Teraz mozna juz wytaczy¢ Stopke w karcie Sortowanie/grupowanie dla parametru Material: Nazwa).
Efekt koncowy pokazano na Rys. 22.28.

—
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<Zestawienie materiatow Scian> <Zestawienie materiaiow Scian>
A B | | ) A B [ D
Rodzina i typ ¢ Materiak Nazwa | Materiat Objetosé | Materiak Powierzc Rodzina ityp Materiat Nazwa : Materiat Objetosc : Materiat Powierzc
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 373m® .07 m*
Sciana podstawowa: SW 120 [Cegla, zwyka 177 m 1475 m# Cegla, zwykia: 4 373 me 31.07 m#
&ciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 071 me 552 m® Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa piyta Scig 1.24 me 62.14 rn’|
Sciana podstawowa: SW 120 Cenfa, zwykia 07l m 592 m* Gipsowa plyta Scienna: 4 1.24me 8214 m*
Sciana podstawowa: SW 120 Cegha, zwykla 054 m® 4,48 mF Sciana podstawowa: SW 240  iCegla, zwykla 5.97 m; 2487 rrF|
Cegta, zwykda: 4 373 m 31.07 m# Cegta, zwykla: 2 5.97 m® 24.87 m*
Eciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta $cie 0.59 m* 2950 m? Sciana podstawowa: SW 240 (Gipsowa phyta scie 0.9% m*: 4574 rn=|
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa piyta scigi0.24 m* 11.84 m# Gipsowa plyta Scienna: 2 0.99 m 4574 mE
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa plyta Scie 0.24 m® 11.84 m* L. R
&ciana podstawowa: S 120 Eipsowa phyia scie 018 m* B Rys. 22.27 Sformatowane zestawienie po odznaczeniu pola wyboru
Gipsowa piyta Scienna: 4 T BB Wyswietl kazde wystgpienie elementu
Sciana podstawowa: SW 240 iCegfa, zwykla 381 m {1587 @ |
Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykia 216 m 19.00 m? |
Cegla, zZwykla 2 597 m® 2487 m* . .
Sciana podstawowa: SW 240 iGipsowa phyta scie0.83 m® 13174 m? | <Zestawienie materiatow Scian>
Sciana podstawowa: SW 240 (Gipsowa plyta Scie0.36 m® $18.00 m@ | 5 | = | = | T
Gipsowa plyta Scienna: 2 0.99 m* 4974 m* — - - - - —_— - -
Rodzina i typ i Materiat Nazwa | Materiat Objetosc ; Materiat Powierzc
Rys. 22.26 Sformatowane zestawienie po wybraniu funkcji Licz Sciana podstawowa: SW 120 [Cegla, zwiyka 373 0T
sumy dla 0bj§3105:Ci ipowierzchni Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa piyta Scie: 1.24 m® 62.14 m®
Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykia 597 m® 2487 m*
Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa phta cie 0.99 m* 4974 m*

Wiatciwoéci zestawienia materiatow

Pola  Filir

Grafika

Sortowanie/gruponanie  Formatowanie

Z géry na dsl
2 dohu do géry

Linie siatki:

Kontur: []

<Cienkie finie»

<Cienkie finie>

Zmienna

Wiersze den.: []

Wiyglad

~ | [Jsiatks w nagiwiach/stopkach/odstepach

[~Pokaz w arkuszach wiersze cieniowane

Tekst

[“]Pokaz tytut

[ Poka nagtéwki kolumn

Tekst tytuhs:
Tekst naghvika:

Tekst danych:

3.5mm Arial
Zestawienie domyéine

Zestawienie domysine

<5

Anui

[ClPusty wiersz przed danymi {

Kolor drugiego wiersza cier ~ | []

Pomoc

Rys. 22.29 Okno Wtasciwosci zestawienia materiatow
otwarte na karcie Wyglgd

Politechnika Wroctawska

Rys. 22.28 Sformatowane zestawienie po wylgczeniu Stopki dla
parametru Materiat: Nazwa

[ Zestawienie materiatow $cian X

x| Ostatnig karta w oknic Wlasciwosci zestawienia materialow
jest Wyglad. Zawiera zbior funkcji pozwalajacych edytowac
linie, czcionki, cieniowanie wierszy itp. Na przyktad, aby usunaé
wyswietlajacy sie¢ domys$lnie pusty wiersz pod wierszem tytutu
zestawienia, nalezy odznaczy¢ pole wyboru Pusty wiersz przed
danymi (Rys. 22.29 pozycja 6). Aby zmieni¢ typ tekstu w tytule,
wystarczy wybra¢ inny z listy rozwijanej jak na (Rys. 22.29
pozycja 7). Efekt mozna zobaczy¢ na Rys. 22.30.

<Zestawienie materiatow Scian>
A B C 1]
Rodzina i typ Materiat Nazwa | Materiat Objetosc | Material: Powierzc
Sciana podstawowa: SW 120 Cegla, zwykia 373m? 307 m*
Sciana podstawowa: SW 120 Gipsowa phyta Scie 1.24 m? 5214 m*
Sciana podstawowa: SW 240 Cegla, zwykla 597 m® 24 87T m*
Sciana podstawowa: SW 240 Gipsowa phyta Scie 0.9% m* 4974 m*

Rys. 22.30 Sformatowane zestawienie po ukryciu wiersza

Wydziat Budownictwa Ladowego i Wodnego

przed danymi
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23. Porady i wskazowki od autorow

23.1. Wielkosci liczbowe i ich wprowadzanie

W programie Autodesk Revit mozna wpisywaé wielkosci liczbowe
Zjednostkami. Na przyktad, gdy pracuje si¢ na domyslnych
ustawieniach projektu iwpisze 1000, znaczy to, ze umiesci si¢
1000 mm, jednak gdy wpisze si¢ 1 m, rezultat bedzie ten sam (Rys.
23.1). Program sam przeliczy jednostki na 1000 (domys$lnie: mm).

W oknach umozliwiajacych wpisanie wartosci liczbowych dzialaja

wzory matematyczne. Na przyklad, zamiast wpisa¢ 4 m, mozna
wprowadzi¢: =2m+2m (Rys. 23.2). A gdy wpisze si¢: =1+2m, wynikiem

bedzie: 2001.

Wiasciwosci

f Sciana podstawowa
7 240

Sciany (1)
Wiazania
Linia polozenia

~ B Edytu) typ

0s sciany

Wigzanie podst...

Poziom 0

Odsuniecie po...

0.0

Podstawa jest ...

Wielkos¢ przed...

0.0

Wigzanie gory

Do poziomu: Po...

Wysokosc niez

23000

Odsuniecie gc’:r)l

'\ml

Rys. 23.2 Wzory matematyczne przy wstawianiu wymiarow

23.2. Skroty klawiszowe

ZAra iact dnbar

Rys. 23.1 Wielkosci wprowadzane za

pomocq symboli jednostek

Zaletg programu Autodesk Revit jest prosty i intuicyjny sposob przypisywania skrotow klawiszowych, ktore
beda w przysztosci usprawnialy prace. Ponizej podano polecane skroty (Tab. 1).

Tab. 1 Skréty klawiszowe

AL

Wyréwnaj (z ang. align)

CS

Utworz podobne (z ang. create similar)

DD

Wymiar wyréwnany (z ang. dimension)

TG

Oznacz wedlug kategorii (z ang. tag by category)

Otworz okno widocznosci elementu dla widoku

WT

Widoki sgsiadujgce

T™W

Widoki na kartach (anagram skrétu WT)

RP

Plaszczyzna odniesienia (z ang. reference plane)

X

Tekst (z ang. text)

SE

Przekrdj (z ang. section)

LL

Poziom (z ang. level)

GR

Siatka (z ang. grid)

EL

Rzedna punktu (z ang. elevation)

DL

Linia szczegotu (z ang. detail line)

NA

Zamknij nieaktywne widoki

Aby przypisac skroty, nalezy przejs¢ do menu Plik — Opcje — Interfejs uzytkownika — Skroty: Dostosuj
lub wybierajac na klawiaturze KS (z ang. keyboard shortcuts — wersja domysina).

—
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R Skréty klawiszowe

€ ? !
Szukaj: Wprowad? nazwe polecenia jo, { |
Filtr:  Wszystko v
I
Przypisania:
Polecenie Klawisze skroto Sciezki .
4| Zmien MD Utworz>Wybierz; Wstaw=>Wybier... !
Wybierz potaczenia Utwarz>Wybierz; Wstaw>Wybier.
Wybierz elementy podr... Utworz>Wybierz; Wstaw>Wybier...
Wybierz elementy przyp... Utworz>Wybierz; Wstaw>Wybier...
Wybierz elementy wedt... Utworz>Wybierz; Wstaw>Wybier... ]
: Przeciggnij elementy po... Utworz>Wybierz; Wstaw>Wybier... !
] Wiasciwosci typu Utwaérz > Whasciwosci; Zmieri>Wia... 4
Wiasciwosci PP Utworz>Wiasciwosci; Widok>Qk...
Ctrl+1
4 |
Kategoria i parametry ro... Utworz>Wiasciwosci; Zmieri>Wia...
L]

Usuri

Eksportuj... ‘ |

Nacisnij nowe klawisze:

1 E
| ‘ Importyj oK ‘ | Anulyj

——r : s

Rys. 23.3 Okno dialogowe Skréty klawiszowe

Warto zwroci¢ uwage na Rys. 23.3, szczegodlnie na kilka pol: 1 — okno wyszukiwania polecenia interesujacego
uzytkownika, ktoremu nadaje si¢/zmienia skrot klawiszowy, 2 — pole wyboru polecenia do zmiany skrotu, 3 —
miejsce na wpisanie ustalonego przez uzytkownika skrotu, 4 — Klawisze Przypisz/Usun (dzigki nim mozna
pozby¢ sie niechcianego skrotu lub doda¢ wybrany — mozna ustali¢ kilka dla jednego polecenia).

Powiel skrét

Aby przypisa¢ poprawnie skrot, wystarczy znalez¢ odpowiednie polecenie,
klikngé¢ na nie (Rys. 23.3 pozycja 2), w polu (Rys. 23.3 pozycja 3) wpisaé
wybrany skrot i kliknaé Przypisz (Rys. 23.3 pozycja 4). Moze pojawic si¢
okno jak na Rys. 23.4. Komunikat ostrzega o przypisaniu skrétu do kilku
polecen. Nie zaleca si¢ pozostawiania takiego stanu rzeczy. W takiej
sytuacji nalezy klikng¢ OK, znalez¢ drugie polecenie, do ktorego jest ten
skrot przypisany i go usung¢ (warto zapamigta¢ nazwe drugiego skrotu —
tutaj Wiasciwosci — przed zamknigciem okna, poniewaz usprawni to
znalezienie go i rozwigzanie problemu).

o Skrot PP jest aktualnie przypisany do
polecenia Wiasciwosci.

Powielenia 53 dozwolane. Za pomaca klawiszy strzatek
mozna przechodzié do nastepnych wynikéw
wyswietlonych na pasku stanu, a nacisniecie spacji
spowaduje wykenanie wybranego polecenia.

Anuluj

Rys. 23.4 Okno komunikatu o
dublowaniu sig¢ skrotow

23.3. Funkcje klawiszy w programie Autodesk Revit

W programie Autodesk Revit niektorym klawiszom przypisano pewne funkcje. Ponizej przedstawiono kilka
z nich:

e ESC — wyjscie z danego narzg¢dzia lub okienka dialogowego;

o DELETE/DEL - usuwa zaznaczone elementy;

e TAB - jeden z najczesciej uzywanych klawiszy, ktory umozliwia w trakcie operacji
wyboru/zaznaczania przetgczanie pomiedzy elementami lezgcymi na sobie lub bardzo blisko siebie;

o SHIFT — stuzy do usuwania niepozadanych elementow ze zbioru wskazan (nalezy przytrzymaé
klawisz SHIFT i klikna¢ na niechciane elementy);

e CTRL - shuzy do dodawania elementow do zbioru wskazan (nalezy przytrzymaé klawisz CTRL

i klikng¢ na elementy, ktore chce si¢ doda¢ do zbioru).

—
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23.4. Szablony i biblioteki rodzin — problemy z funkcjonowaniem
23.4.1. Szablony
Jesli przy tworzeniu nowego projektu nie wyswietlaja si¢ pliki szablonéw oraz po kliknigciu przycisku

Przegladaj... ™+ nie wySwietlaja si¢ pliki z szablonami w folderze, nalezy pobra¢ pliki ze strony
producenta programu.

R Wybierz szablon ? X

Mowy projekt x sny || Poend 5 X G e -
ata modytia w oo
27032019 2029 s

Plik szablonu i

Szablon konstrukcji wr Przegladaj... {
<Brak> S

Szablon konstrukcji
Szablon architektoniczny Q
Szablon konstrukcyjny

Szablon mechaniczny 2kt

Rys. 23.5 Prawidlowy odczyt szablonéw programu Autodesk Revit 2020

Strone internetowa, z ktorej mozna pobrac szablony, mozna latwo znalez¢ poprzez dowolng wyszukiwarke
internetowa (Wpisujac hasto ,,Templates Revit download ”). Ponizej wklejono bezposredni link do strony
Autodesk:

https://knowledge.autodesk.com/support/revit-products/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/\Where-
to-find-Revit-Content-Libraries-to-download.html

Po wejsciu na powyzszag stron¢ nalezy wybra¢ Revit Content — odpowiednie dla danej wersji programu
biblioteki. Po wybraniu danej wersji wyswietla si¢ rozne wersje jezykowe. Prawdopodobnie uzytkownika
bedzie interesowac wersja polska lub wersja angielska.

B ureceo e ssmiemstetes Templatesexe (- ove) — POISKa wersja szablonow

E RVT2020_ENU_Metric_FamTemplates_Templates.exe (exe — 100MB) — anglelska Wersja Szablonéw

Po pobraniu pliku nalezy klikna¢ w jego nazwg i go uruchomié, a program automatycznie wybierze lokalizacj¢
folderu, w ktorym zostang rozpakowane pliki z szablonami. Wystarczy jedynie klikngé¢ przycisk Extract

Extract

Po zainstalowaniu i ponownym wigczeniu programu Autodesk
Revit wczytane pliki szablonow powinny dziata¢. Jesli problem e
nadal wystepuje, to warto zapozna¢ si¢ ze wskazowkami ze strony
Autodesku (link ponizej), w ktorych przedstawiono alternatywne
sposoby wczytania plikow z szablonami. Mozna réwniez
skontaktowa¢ sie z Supportem Autodesku:

ption: RVT 2020 Family Templates and Template
nd

D
Content for Polat

https://knowledge.autodesk.com/support/revit-
products/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/Revit-
Templates-and-families-not-installed.html Rys. 23.6 Zainstalowanie szablonéw do programu
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23.4.2. Biblioteki rodzin

W przypadku, gdy biblioteki rodzin nie zostaly poprawnie zainstalowane i nie moga zosta¢ zatadowane
w programie Autodesk Revit lub gdy uzytkownik chce $ciagnac biblioteki rodzin z inng wersja jezykowa, to
mozna to zrobi¢ w przedstawiony ponizej sposob.

Uzytkownik moze analogicznie jak w punkcie 23.4.1 dotyczacym plikéw z szablonami pobra¢ pozadany plik
ze strony Autodesk (w tym przypadku plik z koncowka _Libraries.exe).

1| RVT2020_PLK Librariesexe (exe - 856MB) — polska wersja pliku z bibliotekami rodzin;

E1 | RY12020.USh_ Metric_Librariesexe (exe - 168) United States Metric — angielska wersja pliku z bibliotekami rodzin.

Po pobraniu nalezy postepowac tak samo, jak oméwiono we wczesniejszym punkcie.

Mozna rowniez $ciagna¢ biblioteki z rodzinami za pomocg instalatora. Nalezy przej$¢ do sekcji Dodaj lub usun
programy w systemie Windows. Nastepnie wyszukac aplikacj¢ o nazwie Autodesk Revit Content Libraries
i wybra¢ opcje Odinstaluj (Rys. 23.).

R Autodesk Revit Content Libraries 2020

08.11.2020

20.0.0.377

Rys. 23.7 Nazwa aplikacji w systemie Windows

Po wybraniu przejs¢ do opcji Dodaj lub usun sktadniki (Rys. 23.).

AUTODESK’ REVIT 2020 {\ AUTODESK.

Dodaj lub usuf skiadniki Napraw lub zainstaluj ponownie Dezinstalacja

Rys. 23.8 Okno dezinstalacji programu Autodesk Revit
Nastepnie wybra¢ z okna dang wersje jezykowa biblioteki rodzin, jakie uzytkownika interesuja, i klikna¢

przycisk Dalej (Rys. 23.). Program zacznie pobiera¢ wskazane biblioteki rodzin i po ponownym witaczeniu nie
powinno by¢ problemu z ich otworzeniem.

—
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AUTODESK' REVIT 2020 {\ AUTODESK.

Przeprowad? kenserwacje produktu > Dedsj lub usuri zawartoéé

[weter | [ pae | [ Anug

Rys. 23.9 Okno z wyborem doinstalowania rodzin

Jesli problem nie zostal wcigz rozwigzany, nalezy skontaktowaé si¢ z Supportem Autodesku lub poszukaé
metod rozwigzania problemu na stronie producenta.

23.4.3. Biblioteki rodzin w chmurze Autodesk Revit 2022

W przypadku wersji 2022 sposob naprawy i wczytywania bibliotek rodzin zostat poprawiony i ulepszony. Juz
nie trzeba przechodzi¢ do okienka dezinstalacji, wystarczy w programie Autodesk Revit 2022 przejs¢ do karty
Wstaw, by nastepnie z pola Wczytaj z biblioteki wybra¢ narzedzie Wezytaj rodzing Autodesk. Zostato to
szerzej opisane w rozdziale o wczytywaniu rodzin.

23.4.4. Struktury folderéw programu Autodesk Revit

Program Autodesk Revit zapisuje si¢ na wybranym podczas instalacji dysku. Jesli nie ma wgranego zadnego
produktu Autodesk, automatycznie zostanie utworzony folder o nazwie Autodesk i w tym folderze kolejny
o nazwie RVT 20XX (gdzie XX symbolizuje dang wersje¢ programu, np. 22 — Rys. 23.). Zawiera on kilka
podfolderow, wsréd ktorych Templates i Lookup Tables nie sg obecnie w obszarze szczegdlnego
zainteresowania. Folder Libraries zawiera standardowe dla danej wersji rodziny. Folder Family Templates
zawiera szablony rodzin. Bardzo istotne jest, aby zna¢ potozenie folderu z rodzinami (Libraries) na swoim
komputerze.

RVT 2022 W

Mazwa

Dynameo

Family Termnplates
IES

Libraries

Lookup Tables

Recent
Templates
UszerDataCache
Rys. 23.10. Folder RVT 2022
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24. Schematy blokowe

Na kolejnych stronach skryptu Autorzy przygotowali kilkanascie schematow blokowych, ktore w ich zamysle
maja utatwiaé stawianie pierwszych krokow w programie Autodesk Revit i sa zbiorem krokow, ktore warto
wykona¢ przy ustalaniu ustawien projektowych, wstawianiu danych kategorii elementow itp. Schematy te maja
pokaza¢ zaleznos$ci wystepujace miedzy kolejnymi wykonywanymi czynno$ciami oraz usystematyzowac
wiedzg zdobytg w poprzednich rozdziatach skryptu.

Lista schematow z hiperlaczami:

Schemat 1 Ustawienia projektowe

Schemat 2 Wstawianie osi konstrukcyjnych oraz poziomow
Schemat 3 Wstawianie podrysu

Schemat 4 Wstawianie $cian

Schemat 5 Wstawianie stupow

Schemat 6 Wstawianie fundamentu

Schemat 7 Wstawianie stropu

Schemat 8 Wstawianie belki

Schemat 9 Kopiowanie elementow

Schemat 10 Wstawianie komina

Schemat 11 Wstawianie dachu podstawowego

Schemat 12 Wstawianie stolarki, otworow

Schemat 13 Wstawianie schodow

Schemat 14 Dodawanie okien z gotowych rodzin

Schemat 15 Dodawanie drzwi z gotowych rodzin

Schemat 16 Wstawianie tarasu, balkonu, rampy najazdowej

Schemat 17 Wstawianie modelu terenu
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Schemat 1 Ustawienia projektowe

USTAWIENIA PROJEKTOWE

Uruchomienie programu

Modele

Nowy

.

4

Edycja WEASCIWOSCI projektu

Szablon:

konstrukgji
architektoniczny
konstrukcyiny
mechaniczny
przegladaj:
wiasny szablon

7
‘%y Politechnika Wroctawska

v

Edycja:

style linii

tryb wyboru
wyswietlanie
jednostki projektu
(wymiary)

style obiektow
materiaty
oznaczenia

Wydziat Budownictwa Ladowego i Wodn

ego
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Schemat 2 Wstawianie osi konstrukcyjnych oraz pozioméw

Wstawianie OSI
KONSTRUKCYINYCH oraz
POZIOMOW
/\Nymagania wstepne: )
% o dobrane ustawienia
POZIOMY kondygnacji projektowe
\u J

Tworzenie i edycja POZIOMOW:

Y

e utworzenie poziomu na
Wybranie WIDOKU danej o elewacji

elewacji « edycja wysokosci poziomul
s Zmiana nazwy poziomu
o edycja linii poziomu

|

A4 Typ poziomu:

e rzut kondygnacji
e odwrdcony rzut sufitu
e rzut konstrukcyjny

Edycja TYPU rzutu

v

Edycja ZAKRESU rzutu/widoku

A4

Wstawienie OSI
KONSTRUKCYINYCH

Y

Tworzenie SIATKI OSI

KONSTRUKCYINYCH
b Edycja:
Edycja OSI KONSTRUKCYJNYCH » : ;’:EOSC

s widocznosc
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Schemat 3 Wstawianie podrysu

Wstawianie PODRYSU
Wymagania wstepne: S
Otwarty PROJEKT e dobrane ustawienia
projektowe
T Y,
Y | Metody:
Wybranie metody wstawienia > » pofaczenie CAD
PODRYSU | « importowanie CAD
. e zarzgdzanie tgczami
Y - Rodzaje:
Edycja RODZAJU :Jstaw:eme » « automatycne
f Y e reczne
Schemat 4 Wstawianie scian
i . Wymagania wstepne:
Wybor TYPU sciany
* wstawione osie
T konstrukcyjne
® stworzone poziomy
v budynku
S o przejscie do widoku rzutu
e noina
e architektoniczna
Y
Edycja WEASCIWOSCl Sciany > Wybor typu ciany
Edycja: 1
e konstrukcja v
. gmbos'c’
e materiat 3 =5
* 2wijanie przy I COVHadE scey
otworach/na koncach -
o funkcja e
o grafika Edycia:
Y
« linia potozenia
S | * odsunigcie gory
USTAWIENIA wstawiania sciany ———> « odsiniecie podstawy
® wigzanie podstawy
* wigzanie gory
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Schemat 5 Wstawianie stupow

Wstawianie SEUPOW

Wymagania wstepne:

e rzut konstrukcyjny

Wybor RODZAJU stupa poziomu na ktorym jest
wstawiany stup

)

Stup:
e wczytaj rodzine
e architektoniczny > s stup pionowy
e konstrukcyjny e stup pochyly

v

Edycja WEASCIWOSCI stupa > Wybdr typu stupa

Edycja:

funkcja warstwy
materiat

grubosc

zawijanie przy
otworach/na konicach
grafika

e wartosci analityczne

v
* * o o

Edycja TYPU stupa

) 4 Edycja:

o 0brot po umieszczeniu
e poziom potozenia
* wigzanie gory stupa

Y

USTAWIENIA wstawiania stupa
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Schemat 6 Wstawianie fundamentu

Wstawianie
FUNDAMENTU
A Wymagania wstgpne
Wybor TYPU fundamentu
o wstawione osie
konstrukcyjne
e Stworzone pOZIOIlIy
budynku
v o przejicie do widoku rzutu
Fundament:
. stopa
e Sciana
s plyta stropowa
A4
Edycja WLASCIWOSCI >
e > Wybdr typu fundamentu
Edycja:
e konstrukcja
e grubosé \ 4
e materiat
e zwijanie przy p——— Edycja TYPU fundamentu
otworach/na koricach
o funkcja
o grafika Edycja:
e otulina
o linia pototenia
USTAWIENIA wstawiania Sciany » x:g::g gory -
e wigzanie podstawy
e wigzanie gory
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Schemat 7 Wstawianie stropu

Wstawianie STROPU

Wybor RODZAJU stropu

Strop:

e architektoniczny
o konstrukcyjny

wstawione sciany

rzut konstrukcyjny
poziomu, na ktorym jest
wstawiany strop

Edycja WEASCIWOSCI stropu

\ 4

Wybor typu stropu

Edycja TYPU strop

USTAWIENIA wstawiania stropu

v

Edycja:

konstrukcja

funkcja warstwy
materiat

grubosé

zawijanie przy
otworach/na koricach
grafika

wartosci analityczne

Edycja:

poziom potozenia
odsuniecie pionowe
odbiokuj model
analityczny
wrysowanie obwiedni
wigzanie dotu stropu z
scianami
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Schemat 8 Wstawianie belki

Wstawianie BELKI
i . Wymagania wstepne:
Wybor TYPU belki
e wstawione osie
konstrukcyjne
s stworzone poziomy
v budynku
Belki: o przejicie do widoku rzutu
e belka
o ukiad belek
v
Edycja WEASCIWOSCI belki > Wybor typu belki
Edycja:
o konstrukcja : 4
e grubosc
o materiat Edycja TYPU belki
e grafika
o otuling Edvcia:
e typ/rodzina yoja:
v o ptaszczyzna umieszczenia
o funkcja konstrukcyjna
USTAWIENIA wstawiania belki » o przediuzenie
s odciecie poczatku/konca
* wyréwnanie
e odsuniecie
Schemat 9 Kopiowanie elementéw
Wymagania wstepne:
YRcmy LERERTE o zamodelowane elementy
do kopiowania
» siatka osi konstrukcyjnych
v
Kopiowanie ELEMENTOW
v
Umieszczenie:
Wklejanie ELEMENTU » e stworzona piaszczyzna
e wskazanie miejsce
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Schemat 10 Wstawianie komina

Wstawianie KOMINA
. s Wymagania wstepne:
Wybor TYPU sciany
* wstawione osie
konstrukcyjne
e stworzony poziom
v wstawienia komina
ey » przejscie do widoku rzutu
e noina
o architektoniczna

Y
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Edycja WEASCIWOSCI $ciany > Wybor typu sciany
Edycja:
= konstrukcja v
e grubosé
e materiat g S
s 2wianieprzy Edycja TYPU sciany
otworach/na koncach
o funkcja 5
o crafika Edycja:
A4
o linia potozenia
S % s odsuniecie gory
USTAWIENIA wstawiania sciany > « odsuniecie podstawy
* wigzanie podstawy
e wigzanie gory
v
Wstawienie gornej ostol
oach g sy % i
Edycja:
A4 v o okap
N e nachylenie okapu
Edycja TYPU USTAWIE:S‘IA;':s:oax:r:agomel > e poziom wyciecia
o linia potozenia
e odsuniecie podstawy
e wigzanie podstawy
v L4
cyde- Wykonanie otworow
o konstrukcja wentylacyjnych w trzonie komina
s grubosé
e materiat
e Zwijanie przy
otworach/na koncach
« funkcja
o grafika
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Schemat 11 Wstawianie dachu podstawowego

Wstawianie DACHU

PODSTAWOWEGO

wamagania wstepne: R

e zamodelowane scian,
oparcia wiezby dachowej

DACH wedtug podrysu - J

l Edycja:

nachylenie dachu
konstrukcja

wykoniczenie

funkcja

grafika, przezroczystosc
dotgczenie gory/podstawy]

EDYCJA dachu >

Edycja:

murtaty

krokwie

kontriaty

faty

elementy dodatkowe
sciany szczytowe
wymiany

A

A4

Edycja ELEMENTOW wieiby

Schemat 12 Wstawianie stolarki, otwordéw

s =

Wymagania wstepne:
Wykonane SCIANY » mode! konstrukcji
S >

Edycja:
v dycja:

o wysokos¢ parapetu
* poziom

s wysokos¢ nadproza
* typokna

Wstawienie OKIEN

A4

Edycja:

wysokos¢ parapetu
poziom

wysokos¢ nadproza
typ drzwi

§_
:

Edycja:

4

Wstawienie NADPROZY e
o wymiary:b, h
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Schemat 13 Wstawianie schodéw

/vaaeania wstepne:

Schody

o rzut konstrukcyjny
poziomu, na ktorym s3
wistawiane schody

v - =~

Wybor TYPU schodow

Edycja:

o maksymalna wysokosc
podstopnicy

v « minimalna gtebokosc¢

stopnia

minimalna szerokos¢

biegu

typ biegu

typ spocznika

funkcja

podpory schodow

Y
.

Edycja TYPU schodd

Wybor:

e proste

h 4 « spiralne na wysokosci

kondygnacji

spiralne srodek-koniec

e stopien zabiegowy w
ksztatcie L

o stopien zabiegowy w
ksztatcie U

Y
.

Wyhor ksztaftu schodow

Edycja:

poziom bazowy
odsuniecie od podstawy
poziom gory

odsuniecie gory

liczba stopni

rzeczywista gtebokosc
stopnia

e numer poczatkowy

Y

Y

Edycia WEASCIWOSCI schodd

Edycja:

o linia potozenia biegu
e szerokosc biegu
h 4 » rzeczywista szerokosc
P biegu
USTAWIENIA wstawiania 2
5 automatycznie dedawany
schodow 2
spocznik
poziom potozenia
wrysowanie trasy biegu
odwrdcenie biegu
dodanie poreczy

b4
.
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Schemat 14 Dodawanie okien z gotowych rodzin

Dodawanie OKIEN Z
GOTOWYCH RODZIN

(Wymagania wstepne: )

e stworzony poziom
Okno wstawienia elementu
< J

4 Edycja:

e poziom wstawienia
o wysokosc parapetu
o wysokos¢ nadproia

A 4

Edycja WEASCIWOSCI okna

Edycja:

wysokosc
wysokos¢ parapetu
szerokosc

wistawka okna
materiat ramy
materiat szyby
rama okienna

Wybor TYPU okna »

Schemat 15 Dodawanie drzwi z gotowych rodzin

Dodawanie DRZWI Z
GOTOWYCH RODZIN
(\Wmawia wstepne: )
) e stworzony poziom
Drawi wstawienia elementu
- -4

v Edycja:

* poziom wstawienia
o wysokosc parapetu
o wysokos¢ nadproia

Y

Edycja WEASCIWOSCI drzwi

Edycja:

A4

wysokosc¢
wysokosc parapetu
szerokosc

materiat

v

Wyb6r TYPU drzwi
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Schemat 16 Wstawianie tarasu, balkonu, rampy najazdowej

Wybor RODZAJU stropu

Strop:

e architektoniczny
e konstrukcyjny

A 4

Wymagania wstgpne:

wstawione sciany

rzut konstrukcyjny
poziomu, na ktorym jest
wstawiany element

Edycja WLASCIWOSCI stropu

A 4

Wybor typu stropu

Edycja TYPU stropu

USTAWIENIA wstawiania stropu

USTAWIENIA wstawiania poreczy

Y

Edycja:

konstrukcja

funkcja warstwy
materiat

grubosé

zawijanie przy
otworach/na koncach
grafika

e wartosci analityczne

Edycja:

poziom potozenia
odsuniecie pionowe
odblokuj model
analityczny
wrysowanie obwiedni
wigzanie dotu stropu z
Scianami
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Schemat 17 Wstawianie modelu terenu

Wstawianie MODELU
TERENU

Wymagania wstepne:

o wykonany obiekt
e przejscie do widoku 3D

Model terenu

Y

Wprowadzenie rzednej terenu

Y

: 2 . Edycja:
Edycja WLASCIWOSCI modelu )
terenu * materiat
Edycja:
e konstrukcja
e grubosc
o materiat Sy
e zwijanie przy istaenc
otworach/na konicach
e funkcja
e grafika
v
Wstawienie komponentu terenu > Wybor elementu
y Edycja:
Edvc'];':” nEe:'l‘\:‘IJOSCI » e poziom posadowienia
po « odsuniecie od obiektu
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